Czwartek - 14.08.2025

17:00

Panel dyskusyjny "W swiecie indo-iranskich istot nadprzyrodzonych"
[18+]

Prelegent: Agnieszka Kulbat, Katarzyna Rutowska, Katarzyna Podstawek

Godziny: Czwartek 17:00 - 18:50 [110 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 29, ul. Reja 1

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Kim sg apsary? | czym r6znig sie od peri?

Na naszym panelu opowiemy Wam o istotach niebianskich i demonicznych z mitologii,
legend i eposéw z Indii, Persji i Kurdystanu.

18:00

Spotkanie z Naomi Novik [18+]

Godziny: Czwartek 18:00 - 18:50 [50 minut]

Miejsce: Filia nr 22 ul. Chociebuska 8-10

Typ atrakcji: Spotkanie autorskie

Blok tematyczny: Literatura

Opis: 14 sierpnia (czwartek) o 18:00 zapraszamy do Filii nr 22 MBP im. T. Rézewicza przy
ul. Chociebuskiej 8—10 na wyjatkowe spotkanie autorskie z Naomi Novik — autorkg
bestsellerowych powiesci fantasy, takich jak ,Wybrana“, ,Moc srebra®, trylogia
~>cholomance® czy cykl o Temerairze.

Naomi Novik urodzita sie w Nowym Jorku, ale ma polskie korzenie — to kolejna okazja, by
spotkac jg w Polsce, tym razem na zaproszenie Domu Wydawniczego REBIS. Partnerem
spotkania jest Rozczytana Aglomeracja.

19:00

Karnawatowe Silent Disco [18+]

Prelegent: Organizatorzy

Godziny: Czwartek 19:00 - 21:50 [170 minut]
Miejsce: MBP Filia nr 29, ul. Reja 1

Typ atrakciji: Inne



Blok tematyczny: Bonus

Opis: Przygotuj sie na wyjgtkowg noc petng koloréw, rytmoéw i niezapomnianej zabawy!
Zanurz sie w karnawatowej atmosferze, gdzie muzyka gra tylko w Twoich stuchawkach —
wybierz swoj ulubiony kanat i tancz do biatego rana pod gwiazdami! Kolorowe maski,
btyskotki i taneczne szalenstwo czekajg na Ciebie w wyjgtkowym rytmie silent disco. Niech
ten karnawat stanie sie Twojg magiczng podrézg petng muzyki i radosci!



Poniedziatek - 18.08.2025

18:00

Dystopijne kino prosto z Hali Stulecia [18+]

Prelegent: Radostaw Pisula, Jakub Cwiek

Godziny: Poniedziatek 18:00 - 20:50 [170 minut]

Miejsce: Filia nr 14, ul. Wilhelma Grapowa 1

Typ atrakcji: Seans/Pokaz filmu

Blok tematyczny: Filmy i seriale

Opis: Filia 14 MBP na Jagodnie (ul. Grapowa 1) zaprasza na seans niespodziankowego
dystopijnego filmu science fiction o dorastaniu, walkach na arenie, politycznych konfliktach i
wielkiej mitoSci. We wspaniatej obsadzie aktorskiej, ktéry... byt krecony rowniez we
wroctawskiej Hali Stulecia. Czas na fantastyczny relaks w wiekszym gronie. Przed prelekcja
kilka stéw o filmie powie w wersji wideo Kuba Cwiek.



Witorek - 19.08.2025

15:00

Gamesroom Planszéwkowy [18+]

Godziny: Wtorek 15:00 - 19:50 [290 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i multimedia

Opis: Podczas Miasta Wyobrazni piwnice Mediateki zamienig sie w peten
fantastycznych przygdéd gamesroom!

Niezaleznie od tego, czy szukacie szybkich gier imprezowych w przerwie
miedzy prelekcjami, czy moze chcecie spotkac¢ sie w wiekszej grupie i
spedzi¢ cztery godziny nad wymagajgcg strategii grg euro — u nas na
pewno znajdziecie cos dla siebie! Do waszej dyspozycji mamy ponad 500
gier: planszowych, karcianych, a takze paragrafowych, zaréwno dla tych
starszych, jak i tych mtodszych graczy.

Wiele z naszych gier idealnie wpisuje sie w klimat Miasta Wyobrazni. Od
razu poleci¢ mozemy:

Aeon's End

The Mandalorian: Przygody

Mage Knight

Hobbit: Wyprawa po skarb

Mysthea

Twilight Inscription

Wybieracie sie do nas z rodzing lub znajomymi? Nasze stoliki juz na was
czekaja. A jesli przyjdziecie sami - bez obaw! Gamesroom to idealne
miejsce do poznania nowych ludzi i wspdlnego grania.

Osobom mniej zdecydowanym z checig udzielimy porad i pomozemy w wyborze
gier. Jesli zas sami wolicie na spokojnie przemys$le¢ w domu, w co

chcielibyscie zagra¢ — peing liste gier dostepnych w Mediatece mozecie

znalez¢ na naszym profilu na BoardGamesGeek:
https://boardgamegeek.com/user/Filia58Mediateka

17:00

O kinie fantasy z Kubg Cwiekiem [18+]
Prelegent: Jakub Cwiek



Godziny: Wtorek 17:00 - 17:50 [50 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i seriale

Opis: Swietujgcy jubileusz pracy twérczej pisarz Kuba Cwiek zostanie przepytany w temacie
tego, jakie filmy fantasy go uksztattowaty, co dziwnego mozna znalez¢ w tym gatunku i
czemu tak trudno w ramach kina zaadaptowaé konwencje, ktéra jest tak popularna w grach
czy literaturze. Czy dostaniemy jeszcze kiedys co$ na miare Wtadcy Pierécieni Petera
Jacksona?

18:00

Spotkanie z Eweling Wyspianskg-Trojniarz [18+]

Godziny: Wtorek 18:00 - 18:50 [50 minut]

Miejsce: Filia nr 22 ul. Chociebuska 8-10

Typ atrakcji: Spotkanie autorskie

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Zapraszamy na wyjagtkowe spotkanie z Eweling Wyspianska-Trojniarz — autorkg cyklu
fantasy Evi'Deth, kobietg petng pasji, sity i odwagi, ktéra udowadnia, ze marzenia mozna
przekué¢ w rzeczywisto$c¢.

Na co dzien zajmuje sie zarzgdzaniem projektami IT, a po godzinach tworzy petnokrwiste
historie osadzone w fantastycznych swiatach, gdzie nie brakuje mroku, intryg i poteznych
kobiecych bohaterek. Podczas spotkania opowie o swojej pisarskiej drodze, inspiracjach
oraz kulisach powstawania ksigzek ,Evi’'Deth. Rytuat krwi” i ,Evi’Deth. Miasto bez Storca” —
opowiesci 0 zemscie, dojrzewaniu, poszukiwaniu tozsamosci i kobiecej determinacji.

Wspdlnie z autorkg zajrzymy do Nyrinith’ Do’val — miasta bez Stonca, w ktérym wiadze
sprawujg przebiegte i bezlitosne bohaterki, i porozmawiamy o tym, jak buduje sie Swiaty
fantasy oraz dlaczego warto dawac¢ gtos kobiecym postaciom. Dowiemy sie rowniez, jak
wyglada proces twoérczy z wykorzystaniem sztucznej inteligencji — bo wtasnie Al pomogto w
stworzeniu unikalnych ilustracji do obu toméw seriil

To spotkanie dla mito$nikow fantastyki, nietuzinkowych postaci i literackich przygdd.

19:00

Podcastex: Gwiezdny pirat, czyli w oparach polskiego kosmosu lat 90.
[18+]

Prelegent: Bartosz "Podcastex" Przybyszewski, Mateusz "Podcastex" Witkowski
Godziny: Wtorek 19:00 - 19:50 [50 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Prelekcja



Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Potransformacyjna polska telewizja w latach 90. Na catego otwarta sie na lezgce w
Polsce odtogiem gatunki — na czele z fantasy i science fiction, czego sztandarowym
przyktadem jest serial ,Gwiezdny pirat” z 1998 roku. Tworcy Podcastexu podczas prelekcji
opowiedzg o tej fascynujgcej produkcji z Jarostawem Jakimowiczem, Piotrem Szwedesem,
Matgorzatg Foremniak i... Panem Japg. Wystgpienie tym ciekawsze dla wroctawian,
poniewaz pojawi sie istotny kontekst dolnoslgski.

20:00

Seans Filmu "Wiedzmin" w DCF [18+]

Prelegent: Dolnoslgskie Centrum Filmowe

Godziny: Wtorek 20:00 - 22:50 [170 minut]

Miejsce: Dolnoslgskie Centrum Filmowe, ul. Pitsudskiego 64a

Typ atrakcji: Seans/Pokaz filmu

Blok tematyczny: Filmy i seriale

Opis: Zapraszamy na seans filmu Wiedzmin (2001) w ramach wroctawskich Dni Fantastyki!
Kultowa ekranizacja prozy Andrzeja Sapkowskiego z Michatem Zebrowskim w roli Geralta z
Rivii powraca na duzy ekran. To niepowtarzalna okazja, by przypomnie¢ sobie, jak wyglgdaty
poczatki filmowych adaptacji sagi o Biatym Wilku. Pokaz odbedzie sie w Dolnoslgskim
Centrum Filmowym i zostanie poprzedzony prelekcjg Jakuba Cwieka.

Triggery: Przemoc, Uzywki i uzaleznienia, Smieré, Wojna



Sroda - 20.08.2025

15:00

Gamesroom Planszéwkowy [18+]

Godziny: Sroda 15:00 - 19:50 [290 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i multimedia

Opis: Podczas Miasta Wyobrazni piwnice Mediateki zamienig sie w peten
fantastycznych przygéd gamesroom!

Niezaleznie od tego, czy szukacie szybkich gier imprezowych w przerwie
miedzy prelekcjami, czy moze chcecie spotkac¢ sie w wiekszej grupie i
spedzi¢ cztery godziny nad wymagajgcg strategii grg euro — u nas na
pewno znajdziecie cos dla siebie! Do waszej dyspozycji mamy ponad 500
gier: planszowych, karcianych, a takze paragrafowych, zaréwno dla tych
starszych, jak i tych mtodszych graczy.

Wiele z naszych gier idealnie wpisuje sie w klimat Miasta Wyobrazni. Od
razu poleci¢ mozemy:

Aeon's End

The Mandalorian: Przygody

Mage Knight

Hobbit: Wyprawa po skarb

Mysthea

Twilight Inscription

Wybieracie sie do nas z rodzing lub znajomymi? Nasze stoliki juz na was
czekaja. A jesli przyjdziecie sami - bez obaw! Gamesroom to idealne
miejsce do poznania nowych ludzi i wspdlnego grania.

Osobom mniej zdecydowanym z checig udzielimy porad i pomozemy w wyborze
gier. Jesli zas sami wolicie na spokojnie przemys$le¢ w domu, w co

chcielibyscie zagra¢ — peing liste gier dostepnych w Mediatece mozecie

znalez¢ na naszym profilu na BoardGamesGeek:
https://boardgamegeek.com/user/Filia58Mediateka



17:00

Chtop z wiadrem kleju, czyli kuriozalne postacie z komiksow Marvela
[18+]

Prelegent: Radostaw Pisula, Michat Wolski

Godziny: Sroda 17:00 - 17:50 [50 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: llustracja i komiks

Opis: Komiksowe uniwersum Marvela petne jest kultowych bohateréw i ztoczyncow -
Spider-Man, Wolverine, Kapitan Ameryka, Iron Man, Magneto. Ale nie da sie tworzy¢ tylko
wybitnych postaci, dlatego wydawnictwo ma tez historie konkretnych kuriozéw. Chtop
rzucajacy w przeciwnikéw drutem kolczastym? Hipnotyzujgcy gitarzysta? Naukowiec
jezdzacy WIELKIM KOLEM? Jest tego sporo, a Michat Wolski z Radkiem Pisulg sprobujg
wybra¢ dla was absolutng esencje tych dziwactw.

19:00

Apokalipsy i trzesienia ziemi — najgoretsze tematy rynku wydawniczego
ostatnich lat [18+]

Prelegent: Kasia "Czytu Czytu" Czajka-Kominiarczuk, Beata Skrzypczak

Godziny: Sroda 19:00 - 19:50 [50 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Podczas gdy przecietny czytelnik po prostu relaksuje sie na kanapie z ksigzka,
czytelnik zaangazowany co rusz przezywa kolejne afery, ktére trzesg swiatem
wydawniczym. lle zmienita w nas afera z Legimi? Co o wynagrodzeniach pisarzy méwig nam
,Chtopki”? | jak o stanie rynku swiadczy sukces wydawnictwa Niezwykle? Czyli wszystko, co
chcielibyscie wiedzie¢ o aktualnym ksztatcie polskiego $wiata ksigzki, a boicie sie zapytaé



Czwartek - 21.08.2025

15:00

Gamesroom Planszéwkowy [18+]

Godziny: Czwartek 15:00 - 19:50 [290 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i multimedia

Opis: Podczas Miasta Wyobrazni piwnice Mediateki zamienig sie w peten
fantastycznych przygéd gamesroom!

Niezaleznie od tego, czy szukacie szybkich gier imprezowych w przerwie
miedzy prelekcjami, czy moze chcecie spotkacé sie w wiekszej grupie i
spedzi¢ cztery godziny nad wymagajgcg strategii grg euro — u nas na
pewno znajdziecie cos dla siebie! Do waszej dyspozycji mamy ponad 500
gier: planszowych, karcianych, a takze paragrafowych, zaréwno dla tych
starszych, jak i tych mtodszych graczy.

Wiele z naszych gier idealnie wpisuje sie w klimat Miasta Wyobrazni. Od
razu poleci¢ mozemy:

Aeon's End

The Mandalorian: Przygody

Mage Knight

Hobbit: Wyprawa po skarb

Mysthea

Twilight Inscription

Wybieracie sie do nas z rodzing lub znajomymi? Nasze stoliki juz na was
czekaja. A jesli przyjdziecie sami - bez obaw! Gamesroom to idealne
miejsce do poznania nowych ludzi i wspdlnego grania.

Osobom mniej zdecydowanym z checig udzielimy porad i pomozemy w wyborze
gier. Jesli zas sami wolicie na spokojnie przemys$le¢ w domu, w co

chcielibyscie zagra¢ — peing liste gier dostepnych w Mediatece mozecie

znalez¢ na naszym profilu na BoardGamesGeek:
https://boardgamegeek.com/user/Filia58Mediateka



17:00

Tolkien overload. Amazon, franczyzy i spoteczne zapotrzebowanie na
mit [18+]

Prelegent: Alicja Syta

Godziny: Czwartek 17:00 - 17:50 [50 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Czy Pierscienie Wtadzy to jeszcze Tolkien, czy juz tylko fantastyka ,na jego
motywach"? W tej prelekcji przyjrzymy sie jednej z najnowszych adaptacji dziet J. R. R.
Tolkiena w historii popkultury — i zastanowimy sie, co méwi nam ona o prawach autorskich,
franczyzach i oczekiwaniach wspoétczesnego widza. Bo moze w adaptacjach nie chodzi juz o
wiernosé, lecz o wspdélne wyobrazenia?

19:00

Switch, tablet, Kindle - czyli o konsumpcji kultury w podrozy [18+]

Prelegent: Borys "Rock i Borys" Nie$pielak

Godziny: Czwartek 19:00 - 19:50 [50 minut]

Miejsce: MBP Filia nr 58, MEDIATEKA, Plac Teatralny 5

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Rozwdj technologii wprowadzit nas we wspaniaty okres, gdy w ruchu,
bezproblemowo, bedac caty czas w kontakcie z siecig, mozemy na biezgco obcowac z
popkulturg, bez wzgledu na miejsce, zgietk, odlegtosci — przenosne konsole pozwalajg nam
przenosi¢ sie w rozbudowane fikcyjne swiaty, cyfrowe czytniki pozwalajg trzymac pod reka
wielkie biblioteki, a tablety mieszczg cate kina. Borys Niespielak wspodlnie z Radostawem
Pisulg podyskutujg na temat tego, jak wyglada dzisiaj zabawa popkulturg w biegu i podrézy.



Pigtek - 22.08.2025

15:00

Duchy Pradawnego Lasu

Prelegent: Liudmyla Bezusko

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Korytarze Zamku

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Cykl rzezb tekstylnych w rozmiarze 90-140 cm, inspirowanych mitologig stowianska.
Technika autorska. "Duchy pradawnego lasu", to wystawa rzezb tekstylnych, ktére nawigzujg
do legend stowianskich. Liudmyla Bezusko jest artystkg, nauczycielka,i arteterapeutka, ktora
zajmuje sie sztuka i interesuje sie kulturg stowianskg od wielu lat. Zamieszkuje Wroctaw od
11 lat. Tworzy réwniez lalki, obrazy i grafiki. Prowadzi warsztaty artystyczne dla réznych grup
wiekowych. Fanka legend, bajek, tradycji, a takze dawnych kultur, nie tylko Stowian.
Stworzyta fantastyczne Swiaty i mityczne kreatury, ktére juz niedtugo bedziecie mieli okazje
zobaczy¢. Czym doktadnie jest wystawa "Duchy pradawnego lasu?" - Opowiada legendy o
béstwach, demonach i innych mitycznych stworzeniach. Sama wystawa, to opowies¢ o
dawnym swiecie legend i wierzeh; wizualne doznanie pokazujgce wyobrazenie o istotach
stowianskiego folkloru. Jest petna piekna i mitosci do tajemniczego swiata natury.

Krecenie patronow

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Czarny proch, ktory od wiekow sieje zniszczenie, jest na wyciggniecie reki. Ten
wybuchowy materiat, wykorzystywany do produkcji fajerwerkéw jak i amunicji udostepniony
bedzie do nauki tworzenia fadunkéw czarnoprochowych. Sprébuj, zobacz, powachaj!

Odlewanie kul

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Drugi najwazniejszy element amunicji czarnoprochowej. Sprobuj swoich sit przy
elaboracji kul, a nastepnie stworz scalony tadunek! Czarny proch zostaw daleko od ognia:)



Warsztaty z szycia dla dzieci

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Nie od razu suknie slubng uszyto, czyli warsztaty o tym jak postugiwac sig igtg i nitka.
Wbrew pozorom mate paluszki mogg sie swietnie bawi¢ szyjgc. Zapraszamy by sie o tym
przekonag!

Warsztaty z materiatow

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Przerazajg Ciebie metki? Bawetna, wetna, jedwab to kompletnie czarna magia?
Poznaj zastosowania oraz wszelkie wtasciwosci materiatow! Fun with materials presented by
Aleksandral

Obdz pruskiego Regimentu Piechoty

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Oboz pruskiego Regimentu Piechoty von Treskow Nr32 z Nysy. Przyjdz i zobacz jak
kiedys zyli zotnierze, co mieli naciggniete na plecy, a co musieli dzwiga¢ u boku, oraz czym
odbierali zycie. Zapraszamy!

Pojedynki na bezpieczng bron piankowa

Prelegent: Stowarzyszenie Wolnych Szermierzy Freifechter Wroctaw

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Freifechter

Typ atrakcji: Gra

Opis: Serdecznie zapraszamy na nasze stoisko, gdzie bedziecie mieli mozliwos¢ nas
poznac! Dowiecie sig, jak doktadnie wyglgdajg nasze treningi, czym walczymy, jak wyglada
bron ¢wiczebna i podstawowy sprzet. Porozmawiamy o filozofii naszej Szkoty, naszych
celach i organizacji Stowarzyszenia. Bedziecie mogli takze stang¢ do pojedynkéw na
bezpieczng bron piankowg - sedziowanych, jak na prawdziwych turniejach! Do zobaczenia!



Pazaak

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: Chyba kazdy kto grat w KOTOR-a lub KOTOR-a Il kojarzy te stynng gwiezdnowojenng
karcianke bardzo podobng do naszego ziemskiego Blackjacka. Nasi Mandalorianie nauczg
Was grac¢ w te gre, a jesli brakuje Wam partnera lub partnerki do rozgrywki, chetnie sie z
Wami zmierza.

Sabacc

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: W naszej kantynie nie mogto zabrakng¢ sabacca - bodajze najbardziej ikonicznej gry
karcianej ze swiata Gwiezdnych Wojen, w ktdrej mistrzami byty takie stawy jak Lando
Calrissian czy Han Solo. Nasi Mandalorianie nauczg Was grac¢ w te gre, a jesli brakuje Wam
partnera lub partnerki do rozgrywki, chetnie sie z Wami zmierza.

Mandalorianskie szachy

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: nasza autorska gra inspirowana grg przedstawiong w 3 sezonie The Mandalorian

towy

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra terenowa

Opis: prosta gra terenowa polegajgca na "upolowaniu” jak najwiekszej ilosci osdb w strojach
ze SW - im wiecej "upolowanych" postaci tym lepsza nagroda. Samo polowanie nie jest
niczym inwazyjnym i polega na zrobieniu sobie zdjecia z osobg w stroju SW - oczywiscie na
DF-ach.



Szpej z zony

Prelegent: Stalker - Zona

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Stalker Zona

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Na naszej wystawie bedziecie mogli zobaczy¢ rozmaity sprzet uzywany przez
stalkerow w czarnobylskiej strefie wykluczenia, zwanej poprostu Zong. Zona nie nalezy do
przyjaznych miejsc, wiec potrzebne wam, koledzy stalkerzy, beda: pozgadne, uniwersalne
wyposazenie, pozwalajgce przetrwaé codzienne trudy, swietna i zadbana bron, czesto
decydujgca o tym czy w ogdle zobaczycie nastepny dzien, no i oczywiscie medykamenty,
bez ktérych w zonie ciezko. Oprdcz tego, zobaczycie co stalkerzy robig w wolnej chwili, gdy
nie walczg z przeciwnosciami ich ciezkiego losu i z pewnoscig ustyszycie jakie$ plotki od
naszego starego handlarza... O ile bedziecie mieli co$ w zamian, bo do szczodrych to on
nie nalezy.

Gwint pod Dzikg Kartg

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obodz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Usigdz na fawie, wez karty w dfon i poczuj sie jak w Biatym Sadzie! Czekamy na Was,
tym razem w cudownej wspotpracy z grupg "Pod Dzikg Kartg"! Przyjdz, poznaj ich i zagraj!
Kto wie, co sie wydarzy...

Questy

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obodz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra terenowa

Opis: W kazdej wiosce grasujg maszkary, kto$ szuka konia czy nawet czasem trzeba
odzyskac patelnie. W naszym kasztelu kazdy wiedzmin, czarodziejka czy nawet zwykty
podréznik moze najgc sie do wykonania roznych zlecen.

Partyjka w kosci

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obodz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Podobno Talar jest... Mistrzem pokera. Masz szanse przyjs¢, sprobowaé swojego



szczescia i zagra¢ z nami w koscianego pokera. Podejmiesz sie?

Zdjecie w balii Geralta

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obodz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Pamietasz moze te wspaniatg scene z poczatku gry Wiedzmin 3? Moze chciatbys jak
Geralt zasigs¢ sobie w drewnianej balii? U nas gwarantujemy, ze nie dopadnie Cie krab, aby
cie.... uszczypnac :)

Wiedzminskie wygibasy

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obodz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Trening, sita i determinacja. To cechy, ktére determinujg przetrwanie kazdego
wiedZzmina na szlaku. Niestety czesto zapomniana gibkosc¢ i spryt decydujg o zyciu lub
$mierci. Zeby uprzyjemnié proces treningu warto przyj$é i powyginaé sie na naszej macie
wzorowanej na grze Twister A

Karty przeciwko hotocie!

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: W leniwe wieczory i pdzne poranki warto zasig$¢ do stotu i zaczerpngé troche
humoru. Mamy na to sposéb, wez karty i w klimatach wiedZmina posmiej sie z hototy, tak jak
Smiates sie z ludzkosci.

Widziatem potwora!

Prelegent: WiedZzminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Czy widziates jakies monstrum? Jedli tak, to mamy robote dla takich jak Ty! Dla
wszystkich tych, co nie bojg sie stang¢ twarzg w twarz z plugastwami tego swiata! Przyjdz i



opisz nam te groze, ktérg napotkates na szlaku. Przyszte pokolenia towcéw potworow bedag
ci wdzieczne!

Konkurs!

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Konkurs

Opis: Dla uczestnikow z kazdej kategorii wiekowej przygotowalisSmy wyjgtkowe wyzwanie:
narysuj wtasnego, oryginalnego potwora, ktéry mégtby zamieszkiwa¢ swiat WiedZmina.
Uczestnicy mogg pusci¢ wodze wyobrazni i pochwali¢ sie talentem artystycznym.
Uzupetnieniem pracy plastycznej powinna by¢ odpowiednia nazwa dla stwora oraz jego
krotka geneza i opis. Najlepszg prace na kazdym evencie staramy sie nagradzac
fantastycznym upominkiem.

Muzyka na zywo

Prelegent: WiedZzminski Kasztel

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Wystep

Opis: Pamietacie mistrza Jaskra? Otoz tak. Mamy Jaskra w kasztelu. Jaskier w kasztelu:
Viimaheim. Gra skocznie, tadnie, zgrabnie, i powabnie. Przyjdzcie i postuchajcie go na
zywo!. Gwarantujemy super wrazenia :)

Herbata i Herbatniki

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obodz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Herbata w herbaciarni “Jasminowy Smok” - Napijcie sie wraz z nami herbaty od
samego Wujka Iroh!

Gry Planszowe Awatara

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara
Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]
Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta



Opis: Gry planszowe w tematyce Awatara! Zagraj z nami w plaszéwki inspirowane naszg
ulubiong kreskéwka. A moze masz ochote zagra¢ w PaiSho jak Wujek Iroh? U nas mozesz!

Test na zywiot

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Test na zywiot! Nie wiesz jakim zywiotem jeste$? Zrob kroétki test i zostan wiadcg
swojego zywiotu!

Tatuaze z zywiotami - pieczatki

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Pieczatki, pieczatki, wiecej pieczatek! Przyjdz i zréb sobie tatuaz

Awatarowe Ziote Mysli

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Awatarowe ztote mysli: Wylosuj Ztotg Mys$l dla siebie inspirowang cytatami postaci z
Awatara Aanga.

Spotkania z Bohaterami z Awatara

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Oboz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Spotkania z ulubionymi bohaterami z Awatara: Przyjdz do nas a by¢ moze spotkasz
Appe, Aanga i wszystkie postacie ktére odwiedzg naszg herbaciarnie.



Gra karciana ,Karty Przeciwko Dragon Age”

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Znana i lubiana gra karciana ,Cards Against Humanity” w edycji nawigzujgcej do
Dragon Age. Gracze mogg dotgczy¢ do gry w dowolnym momencie, nie ma tez dolnego ani
goérnego czasu koniecznego na ukonczenie rozgrywki (pojedyncza runda to ok. 3 minuty).
Gra przeznaczona jest dla minimum 3 graczy.

Gra w memory w klimacie Dragon Age

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Oboz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Tradycyjne uktadanie memory z postaciami z serii Dragon Age. Gra dla pojedynczego
gracza, pary lub grupy, w zaleznosci od preferencjil

Stoét z gratisami

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Ciasteczka, naklejki, zaktadki - bierz co chcesz, za darmo to uczciwa cenal

Gra w rzutki

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Sprawdz swoj cel, strzelajgc w ukochanego elfa wszystkich fanéw serii Dragon Age -
Solasa. Rzutki i tarcza sg magnetyczne, wiec nikomu oprocz Solasa nie stanie sie krzywda!
Atrakcja uzalezniona jest od warunkéw pogodowych.

Malowanie orlezjanskich masek
Prelegent: Wioska Dragon Age



Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Zabaw sie w trendsettera cesarstwa Orlais i zaprojektuj najmodniejsze maski sezonu,
ktére z duma nositaby sama Cesarzowa Celene. Stworzong przez siebie maske mozesz
zabra¢ ze sobg!

Wystawka broni

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Obejrzyj, wez do reki i zrob sobie zdjecie z orezem w klimacie Dragon Age!

Kacik biblioteczny

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Przysigdz na chwile, by zgtebi¢ sie w ksigzki i komiksy i lepiej pozna¢ Thedas!

Kolorowanki

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Ztap chwile oddechu i pokoloruj swoje ulubione postacie z serii, a gotowe dzieto
zabierz ze sobg!

Strzelnica ASG

Prelegent: FURIA Centrum Gier

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - FURIA Centrum Gier

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Na tym stanowisku kazdy bedzie mogt skorzystac ze strzelnicy ASG i sprébowaé
swoich sit w strzelaniu do celéw nieruchomych z replik r6znego typu broni.



Cena: Dostepna na miejscu

Bazarek Cosplayowo/LARPowy

Prelegent: FURIA Centrum Gier

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - FURIA Centrum Gier

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Furia zaprasza na sklepik/bazar, ktéry oferuje zaréwno towary nowe jak i uzywane,
mamy unikatowe przedmioty kolekcjonerskie, skérzane gadzety, bizuterie, militaria, cate
stroje oraz elementy wyposazenia na LARPYy i cosplay.

Kowalstwo Artystyczne

Prelegent: Kuznia Karkonosze

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - Kuznia Karkonosze

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztaty kowalstwa artystycznego pozwalajgce pod bacznym okiem instruktora
wcieli¢ sie role kréla rzemiesinikdw i wykonac¢ wtasnorecznie pamigtkowy przedmiot z
metalu:

NOz kabtgczkowy - 100zt (30-45 min)

Otwieracz do butelek - 60zt (15-20min)

Kwiatek - 40 - (20min)

Pazur niedzwiedzi (wisior)- 40zt (10-15min)

Wisiorek runiczny - 40zt ( 5-10min)

Mata podkdéwka - 40zt (15-20 min)

Szpikulec do jedzenia - 50zt (15-20min)

Gwozdz - 10zt (5min)

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=MwzJV98HcECWcs0qjJM1g49ZEr7
AKj5CmkTot2nd61IZUMEhVQzVFWEFYSTNZT10zSEtBTO1HRzFKMS4u

Rzucanie rzutkami

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Jesli méwig wam cos techniki no-spin, half spin i full spin to dobrze. Jedli nie, to
zapraszamy na przyspieszony kurs rzucania réznymi przedmiotami.

Dziatamy przez cate DF w godzinach otwarcia imprezy!



Cena: Dostepna na miejscu

Rzucanie toporkami, nozami i innymi rzeczami do tarczy

Prelegent: Wiking Axe

Godziny: Pigtek 15:00 - 22:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - Wiking Axe

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Rzucanie toporkami, nozami i innymi rzeczami do tarczy

Cena: Dostepna na miejscu

16:00

Jezyk skaldéw i wikingdw [B.O.]

Prelegent: Mateusz Sawczyn

Godziny: Pigtek 16:00 - 16:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Warsztaty

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Potgczenie warsztatow z konkursem godnym wikinskich poetow! W czesci
warsztatowej uczestnicy zapoznajqg sie z heiti i kenningami — charakterystycznymi dla
skaldow okresleniami, np. heiti dla Odyna to "Dtugobrody", a kenning dla statku to "rumak
morz". Pézniej odbedzie sie quiz sprawdzajagcy wiedze oraz konkurs na najbardziej
kreatywne kenningi. Nagrody w postaci egzemplarzy powiesci "Mity nordyckie".

Przysieqi, slady i cyrografy - identyfikacja omiczna w fikcji i realu [16+]

Prelegent: Alicja Kluczyk

Godziny: Pigtek 16:00 - 16:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Kosmiczna Odyseja

Opis: Podpis ztozony krwig zamykat w sobie magie i cze$¢ duszy, gtos i oddech niosty
autorytet wiadcy, za tropem krwi, magii czy potu mogt ruszy¢ pies gonczy, demon lub
homunkulus. Identyfikacja osoby, zawarcie umowy, przekazanie polecenia - to powazne
sprawy i w czasach historycznych, i we wspétczesnych, w fikcji i rzeczywistosci. Opis osoby
to moze by¢ PESEL, profil genetyczny czy wzoér zapachowy, odcisk palca czy ,odcisk”
metaboliczny. O genomice, proteomice czy metabolomice warto postucha¢, zanim na
podstawie kropli krwi czy kilku wtosow zaczng oceniac nie tylko nasze natogi, ale i zdolnosc¢
kredytowa.



Gamesroom multimedialny [B.O.]

Prelegent: Gamesroom multimedialny

Godziny: Pigtek 16:00 - 21:50 [350 minut]

Miejsce: Gamesroom Multimedialny (podziemia)

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Tu padaja rekordy, a emocje siegajg zenitu! Gamesroom multimedialny to strefa, w
ktérej rzagdzg konsole, turnieje i cyfrowa rywalizacja. Czekajg na Ciebie klasyki, nowosci i
kultowe tytuty — solo, z przyjaciétmi lub w trybie versus. Idealne miejsce, by sie zrelaksowac,
sprawdzi¢ refleks i po prostu dobrze sie bawi¢. Gramy? Gramy!

Triggery: brak

Gamesroom planszowkowy [B.O.]

Prelegent: Gamesroom planszéwkowy

Godziny: Pigtek 16:00 - 21:50 [350 minut]

Miejsce: Gamesroom Planszéwkowy (fosa)

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Zapraszamy do krolestwa kostek, kart i strategii! Gamesroom planszéwkowy to
idealne miejsce, by odpoczg¢ od zgietku konwentu i zanurzy¢ sie w Swiecie gier
planszowych — od klasykéw po nowosci. Niezaleznie od tego, czy szukasz szybkiej partyjki,
czy wielogodzinnej przygody przy stole — znajdziesz tu cos dla siebie. Ekipa Stowarzyszenia
Koloseum chetnie doradzi i wyttumaczy zasady, wiec wystarczy tylko zasigsc i grac!

Triggery: brak

Stanowisko Behelit Print [B.O.]

Prelegent: Behelit Print

Godziny: Pigtek 16:00 - 21:50 [350 minut]

Miejsce: Namiot (fosa)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Jestesmy drukarnig 3D Behelit Print, ktora oferuje wydruki modeli i terendw do gier
RPG oraz bitewniakéw! Na miejscu oferujemy wystawe oraz kupno modeli figurek gotowych
do pomalowania i wystawienia ich do swoich gier. Na miejscu rowniez oferujemy
poprowadzenie sesji RPG tzw. jednostrzatéw w systemach D&D, WFRP oraz The Walking
Dead oraz nauke i rozgrywke w bitewniaka skirmish Warheim - do poprzednio wymienionych
bedziemy mieli gotowe karty postaci, kosci oraz figurki.



Wspodlne malowanie bizonéw

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Pigtek 16:00 - 17:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Wspolne malowanie bizondw! Magowie piasku porwali Appe. Pomédzcie nam go
odnalez¢. Wraz z nami narysujcie plakaty i rozniescie wies¢, by nasz ukochany przyjaciel sie
odnalazt.

Haft krzyzykowy

Prelegent: Antek Sikorski - Haft

Godziny: Pigtek 16:00 - 18:00 [120 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Haft krzyzykowy to tradycyjna technika zdobienia tkanin, polegajgca na tworzeniu
wzorow z niewielkich, réznych krzyzykow. Dawniej byta to popularna technika w
rekodzielnictwie ludowym, a dzi$ przezywa renesans jako forma relaksu i twérczej ekspresii.
Podczas warsztatu nauczysz sie haftowac, tworzgc wiasne, unikalne projekty (np.
ulubionego bohatera!). Na warsztat musisz przynies¢ jedynie dobre checi i odrobine
cierpliwosci.

Mowi sie, ze haft tagodzi obyczaje, relaksuje i pozwala sie wyciszyé. Oczywiscie - to
wszystko prawda, ale zapomnieliSmy o najwazniejszym - hafty przepieknie wygladajg. Na
warsztacie haftu krzyzykowego (czyli tak zwanego "x") mozesz wykonaé zaktadke do ksigzki
lub maty obrazek, ktéry powiesisz na $ciane.

Warsztaty Juggera

Prelegent: Jugger Wroctaw

Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]

Miejsce: Ryneczek / Arena Pokazowa

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Jugger to dynamiczna gra zespotowa inspirowana filmem Krew Bohateréow — wyobraz
sobie potgczenie pitki noznej, walki bronig bezpieczng i zapaséw... w klimacie postapo ¢4
Jesli lubisz akcje, ruch i odrobine chaosu — to co$ dla Ciebie! A jesli nie — to i tak wpadaj, bo
warto czasem sprobowac czego$ nowego ==

Na warsztatach:

J nauczysz sie zasad

% sprébujesz réznych rél i broni

@ rozegrasz swoje pierwsze mecze!

Zapewniamy sprzet i instruktaz — potrzebujesz tylko sportowego obuwia i odrobiny zapatu



', Nie musisz mie¢ doswiadczenia ani druzyny — kazdy jest mile widziany!

Przyjdz sam, z ekipa, albo po prostu zobaczy¢ — do zobaczenia na boisku — JUGGER!

Wystawa Korfantastic [B.O.]

Prelegent: Instytut im. Wojciecha Korfantego

Godziny: Pigtek 16:00 - 21:50 [350 minut]

Miejsce: Sala kolumnowa (podziemia)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Wystawa poswiecona historii ogélnopolskiego konkursu literacko-plastycznego
JKorfantastic”. Ekspozycja stanowi podsumowanie dotychczasowych pieciu edyc;ji
konkursu, ktory od 2021 roku gromadzi mitosnikow historii i fantastyki z catego kraju.

Triggery: brak

RAJZA Z KORFANTYM 360°: STACJA ZAKOPANE — WEJDZ DO
SWIATA SPRZED WIEKU W TECHNOLOGII PRZYSZLOSCI! (VR)
[B.0.]

Prelegent: Instytut im. Wojciecha Korfantego

Godziny: Pigtek 16:00 - 21:50 [350 minut]

Miejsce: Sala kolumnowa #2 (podziemia)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Co tgczy wirtualng rzeczywistos¢ z Il Rzeczpospolitg? Wsigdz do kapsuty czasu i
przenies sie do Zakopanego lat 20. XX wieku, gdzie osobiscie spotkasz Wojciecha
Korfantego — bohatera niepodlegtosci i honorowego obywatela miasta. ,Rajza z Korfantym
360°: Stacja Zakopane” to immersyjny pokaz VR, ktéry tgczy historie, technologie i opowiesé
z dreszczykiem podrézy w czasie. To nie tylko rozrywka — to doswiadczenie dziedzictwa
kulturowego w nowej, zaskakujgcej formie. Poczuj klimat epoki, ustysz gtosy przesztosci i
zobacz miejsca, ktére uksztattowaty naszg tozsamosc — wszystko dzieki technologii
wirtualnej rzeczywistosci. Projekt wyrdzniony przez KPO dla Kultury jako przyktad
nowoczesnego podejscia do dziedzictwa! Doswiadczenie dostepne na stoisku Instytutu im.
Wojciecha Korfantego — przez caty czas trwania festiwalu! Nie przegap tej rajzy — historia i
dziedzictwo nigdy nie byty tak blisko!

Triggery: brak



Repuserstwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Czyli formujemy przestrzenne ksztatty z ptaskiej miedzi.

Wariant:
Repus mini: 50 PLN (~30 min)
Repus maxi: 100 PLN (~60 min)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy; mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc5UBj8cdmhXmsaZ2xNkk7QTzIPXhCFpBK4h
MwxObOvTRdEvg/viewform?usp=header

Podstawy odlewnictwa

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Mini kowadto z aluminum - 40 pin ( czas trwania ~40 min)
Stowianski medalion Mokosz - 40 pIn ( czas trwania ~40 min)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potdwkowych godzinach.

Zapisy; mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSehl1j3laJdkvWO0ODk6qgizho_sFha-oalYcOSHPcO
2fdy22WCg/viewform?usp=header

Snycerstwo, Warsztaty Obrobki Drewna

Prelegent: RzeZbiarnia
Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge



Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty warsztatow:
Struganie tyzki: 50 PLN (~90 min)
Deska do krojenia: 50 PLN (~90 min)
Toczenie miski: 70 PLN (~120 min)

Max 10 oséb na sesje.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy:
mail: mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScAvVzUXLFPbFjawolVoCGa32tmznNyV2b43K
9bvOtASn3ADw/viewform?usp=header

Linoryt

Prelegent: CoRytko

Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Gotowa kompozycja do odbicia (~15 min):
Mata: 15 PLN

Duza: 20 PLN

Kompozycja wtasna do odbicia (~30 min):
Mata: 30 PLN

Duza: 40 PLN

Max 10 oséb na sesje warsztatowa.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz:

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfzr6 JuFSwftER188hQsHb2U4ER-QItrAcZM6bF
ehC6XCNIbA/viewform?usp=header



Malowanie Figurek

Prelegent: Prop Workshop

Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Malowanie figurki mini — 30 pIn

(czas trwania ~30 min, max 6 os6b na raz)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdenB-ardoglsCS-V0dv61K_pPF7U-Tg5lIgKkCV
EATXBPVECQ/viewform?usp=header

Kaletnictwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

pochewka do kabtgczka — 100 pIn (czas trwania ~60 min)
bransoletka — 30 pln ( czas trwania ~30 min)

wisiorek — 30 pIn ( czas trwania ~30 min)

Inne warianty do wyceny indywidualnej na miejscu

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz:

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpamixxYMe-XMNePn4 _MM1Q5Z3fszE3taNH
1FXwT4mRZnNpg/viewform?usp=header

Rzezbienie w glinie

Prelegent: Halldis
Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]



Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge
Typ atrakcji: Warsztaty
Opis: Warsztaty z rzezbienia w glinie:

Gliniany kubek - 30 pIn(czas trwania ~30 min)
Gliniany smok - 40 pIn (czas trwania ~40min)

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfWBZY fptyK6ZeJZpjNplifLRGOMT 1Z88VIWAR
pJfP_HcgXWA/viewform?usp=header

Kowalstwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Pigtek 16:00 - 19:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty warsztatow:

Kabtgczek: 100 pin (~40 min)

Gtownia typu hidden lub full tang: 100 pIn (~40 min)
Krzesiwo: 60 PLN (~30 min, max 3 osoby)
Podkdéwka na szczescie z inicjatami: 40 pin (~30 min)
Bransoletka: 40 pIn (~40 min)

Grot strzaty: 40 pln (~30 min)

Wisior runiczny - 30 pIn (~30min)

Haczyk: 20 pIn (~20 min)

Inne warianty do wyceny indywidualnej na miejscu

Max 4 osoby na sesje.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy:
mail: mordorforge@gmail.com
lub formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfzr6 JuFSwftER188hQsHb2U4ER-QItrAcZM6bF
ehC6XCNIbA/viewform?usp=header



16:30

lle razy myslates juz dzisiaj o Starozytnym Rzymie? Blaski i cienie
starozytnej nauki! [16+]

Prelegent: Nauka po Gtebszym

Godziny: Pigtek 16:30 - 18:20 [110 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Opis: Rzymski inzynier, majanski astronom, grecki matematyk i egipski medyk wchodzg do
tawerny. — Jak robotnik ztamie noge, to w tydzien go posktadam i wraca do pracy — chwali
sie Egipcjanin. — Policze powierzchnie dowolnego pola, zeby lepiej szacowaé podatki —
rzuca Grek. — My opracowalismy az trzy kalendarze, dla réznych zastosowahn — méwi Maj. —
Patrzcie na to — odpowiada Rzymianin, po czym bierze ich w niewole i kaze budowac droge.
Architektura ,na oko”. Leczenie przez krojenie wiezniéw. Mycie zebdw solg i mieta.
Mieszanie sktadnikéw ,bo dziata”, cho¢ nikt nie wie dlaczego. System liczbowy tak
niezreczny, ze do mnozenia potrzeba dwdch oséb. Kazda innowacja moze zostac
zastgpiona skonczong liczbg niewolnikéw. Tak wyglgdat sSwiat starozytnych naukowcéw. Ich
osiggniecia do dzi$ wprawiajg nas w zachwyt... Cho¢ gtéwnie liczbg slepych uliczek,
dziwnych pomystéw, spektakularnych porazek i czystych zabobonow. Wyruszcie z nami w
podréz po blaskach i cieniach antycznej nauki!

Triggery: Triggery: smierc¢, bol, choroby, niewolnictwo, religia, przemoc, stabe zarty
prowadzgcego

Turnieje, zabawy, swieta glupcow i rycerze w damskich sukniach. [B.O.]

Prelegent: Grzegorz Wielgus

Godziny: Pigtek 16:30 - 17:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czarow

Opis: jak bawiono sie w sredniowieczu oraz ile z tych zwyczajow przetrwato w fantastyce,
jakg znamy, lubimy i czytamy. W menu: niezwykte przygody najwiekszego cosplayera
wiekow $rednich, wieze do rzucania kosémi oraz (prawie) wszystkie metody na tamanie
dawnych tabu.

| Smieszno, i straszno. R6zne oblicza dolnoslgskiego folkloru [B.O.]

Prelegent: Kuba Bielawski

Godziny: Pigtek 16:30 - 17:20 [50 minut]
Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja



Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Bielawski zaprasza na kolejne spotkanie z tym co ukryte pod cienkg warstwag
racjonalnej, dolnoslgskiej rzeczywistosci. Zaglgdamy do prowincjonalnych miasteczek i wsi,
aby poznac ciemniejszg, cho¢ nie zawsze smiertelnie powazng, strone dolnoslgskiego
folkloru sprzed kilku i kilkuset lat.

Triggery: brak

Seichi junreiDlaczego akcja anime dzieje sie w ,rzeczywistych”
miejscach? O pielgrzymkach do swietych miejsc popkultury [B.O.]

Prelegent: Aleksandra Jaworowicz-Zimny

Godziny: Pigtek 16:30 - 17:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Po wielkim sukcesie Kimi no na wa (Twoje imie) Makoto Shinkaia, wczesniej nikomu
nieznane miejsca w Japonii zaroity sie od turystéw. Od malutkiego przystanku
autobusowego nieopodal miasta Hida w Gifu po swiatynie Suga w Tokio, dziesigtki tysiecy
fanéw odwiedzaty lokacje, w ktérych mogty sie poczu¢ nim w kadrze ukochanego anime.
,Pielgrzymki do swietych miejsc anime” (anime seichi junrei) to zjawisko odgrywajgce
olbrzymig role w japonhskiej turystyce juz od ponad 30 lat. Gdy zamek zamek
Aizu-Wakamatsu przycigga fanoéw gry Sekiro: Shadows Die Twice, ku olbrzymiemu
zaskoczeniu niczego nieswiadomych pracownikow obiektu, miasto Shiroishi oficjalnie
reklamuje sie Sengoku: Basarg, a z kolei mieszkancy zabytkowej wioski Shirakawa prébujg
zniecheci¢ do odwiedzin ttumy fanéw Higurashi When They Cry. Z prelekcji dowiecie sie,
dlaczego tworcy mang i anime wykorzystujg w swoich dzietach rzeczywiste lokacje, kto na
tym zyskuje, kto traci, jak znalez¢ ,$wiete miejsca”, po co w ogole fani je odwiedzajg i co tam
robig. | oczywiscie porownamy kilka rzeczywistych miejsc z ich anime wizualizacjami!

17:00

Po dwoch stronach wydawniczej barykady, czyli wydawca wrog albo
przyjaciel [B.O.]

Prelegent: Joanna Czarkowska, feranos, Krzysztof "Korsarz" Bilinski, Moderator: Maciej
Pitala

Godziny: Pigtek 17:00 - 18:50 [110 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Dla jednych - partner, przewodnik i sojusznik w walce o jak najlepsza ksigzke. Dla



innych - postrach, krwiopijca i pogromca zbyt Smiatych pomystow. Wydawca: wrég czy
przyjaciel? A moze jedno i drugie? Ten panel to okazja, by spojrze¢ na relacje autor -
wydawnictwo bez sciemy i z obu stron barykady. Na tym panelu przedstawiciele obu stron -
tworcy i wydawcy - spotkajg sie twarzg w twarz, by szczerze porozmawiac o tym, co we
wspotpracy dziata swietnie, a co potrafi doprowadzi¢ do szatu; gdzie rodzi sie zaufanie, a
gdzie zaczyna frustracja. Gdzie konczy sie wolno$¢ tworcza, a zaczyna redaktorska troska?
Czy umowy naprawde sg takie straszne, a autorzy tak trudni, jak sie czasem méwi? | przede
wszystkim - jak zbudowac relacje, ktéra nie stawia barykad, lecz opiera sie wspélnym celu:
dobrej ksigzce? | jak sprawi¢, by wspodlna droga do niej nie przypominata pola bitwy, tylko
byta wspotpracg z szansg na sukces dla obu stron? | co dalej, kiedy juz ksigzka zostanie
wydana...

Imperium potworow — czyli, co by z Tobg zrobili, gdybys urodzit sie
kilkaset lat temu [16+]

Prelegent: Monika tojba

Godziny: Pigtek 17:00 - 18:50 [110 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Masz jedng ndzke krétszg od drugiej, ucieka Ci oczko, nie styszysz, nie widzisz, a
moze nie poruszasz sie samodzielnie? Czujesz sie inny lub dziwny? — Ciesz sie, ze zyjesz!
Przyjdz na prelekcje, na ktérej opowiem Ci, co by z Tobg zrobity starozytne lub
Sredniowieczne spoteczenstwa. To prelekcja czarno na biatym o tym, jak kiedys traktowano
niepetnosprawnych i odmiencéw. Bez inkluzywno$ci i bez hamulcow, za to z przymruzeniem
oka. Wspdlnie sprobujemy znalez¢ tez podobienstwa pomiedzy historig, a popkultura.

Triggery: Pojawi sie temat Smierci, dyskryminacji, okaleczen.

Miedzy tradycjg a popkulturg— japonizm kiedys i dzis [12+]

Prelegent: Zuzanna "to i owo" Ptasznik

Godziny: Pigtek 17:00 - 17:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: W jaki sposodb sztuka japoniska opuscita swoj kraj i zalata Europe w XIX wieku? Jak
inspiruje dzi§? Co sprawia, ze jej wplyw trwa i nieustannie zachwyca? Podczas wyktadu
przyjrzymy sie fascynujgcej drodze, jakg przebyta sztuka japonska — od zamknietej,
izolowanej kultury archipelagu po potezne Zrodto inspiracji dla artystow XIX-wiecznej
Europy. Nie zatrzymamy sie jednak w przesztosci. W dalszej czesci spotkania poruszymy
réwniez temat wspotczesnych przejawdw japonizmu — sprawdzimy, jak dzis, w XXI wieku,
dziedzictwo japonskiej sztuki znajduje swoje odbicie w popkulturze.



Triggery: Nie. Mogg sie pojawi¢ jednak tresci nieodpowiednie dla dzieci, zwigzane z historig
sztuki bgdz wspotczesnymi tekstami kultury.

"Straznicy Zaginionych Krain” — Warsztat Linorytu Symbolicznego
Bestiariusza [13+]

Prelegent: Justyna Bazylewicz

Godziny: Pigtek 17:00 - 18:50 [110 minut]

Miejsce: 3 (parter)

Typ atrakcji: Warsztaty

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Cel: stworzenie wlasnego symbolicznego ,straznika krainy” — opiekuna, przewodnika
lub totemu — w formie linorytu.

1. Wprowadzenie do swiata

Cel: zanurzenie uczestnikdw w klimacie zaginionych swiatéw i duchowych opiekunow.
Pokaz inspiracji wizualnych: hybrydyczne istoty z mitologii, bestiariusze sredniowieczne,
zwierzeta totemiczne, fantastyczne symbole.

2. Szkicowanie stworzenia

Cel: zaprojektowanie symbolicznego opiekuna jako rysunku — bazowego szkicu do linorytu.
Cwiczenie: wybor 2-3 zwierzecych lub roslinnych cech (np. ciato sowy, rogi jelenia, ogon
ryby, maska z lisci).

Uproszczenie konturow do formy odpowiedniej do linorytu.

3. Praca z linoleum

Cel: przeniesienie projektu na linoleum i wyciecie matrycy.

Przeniesienie szkicu: kalkowanie lub bezposrednie rysowanie na linoleum.
Nauka zasad kompozycji w negatywie (co zostaje czarne, a co biate?).
Praca z dtutem: ¢wiczenia na skrawkach oraz ciecie wiasciwe.

Dodanie inicjatow lub znaku osobistego (jesli ma to by¢ ekslibris).

4. Odbijanie prac

Cel: wykonanie kilku odbitek stworzonego straznika.
Rozprowadzanie farby (czarnej lub kolorowej) na watku.
Odbijanie na papierze za pomocg dociskow recznych.
Mozliwo$¢ wykonania odbitek w réznych kolorach tta.

Jak motywy w literaturze dzieciecej uczg najmtodszych zycia w
spoteczenstwie? Spojrzenie naukowe [16+]

Prelegent: Monika Maciewicz, Kasia Wierzbicka, Kasia Podstawek, Kasia Rutowska,
Moderator: Magda Brumirska-Zielinska
Godziny: Pigtek 17:00 - 18:50 [110 minut]



Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Nauka

Opis: Bajki, basnie i opowiesci to cos wiecej niz tylko forma rozrywki — to jeden z pierwszych
kanatéw, przez ktére dziecko poznaje swiat, normy spoteczne i emocjonalne reakcje.
Wspdlna lektura to czesto pierwszy kontakt z archetypami, strukturami wtadzy, relacjami
miedzyludzkimi, a nawet mechanizmami dobra i zta. Ale jak doktadnie dziatajg te motywy na
rozwijajgcy sie mézg? Co méwi na ten temat nauka?

Rzut kapustkg do celu

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Pigtek 17:00 - 18:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Rzut kapustkg do celu. Wraz z nami porzucaijcie kapustkg do celu, ku pamieci Pana
Kapustki.

Piatek

Godziny: Pigtek 17:00 - 17:20 [20 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Otwarcie

Opis: Wielkie otwarcie 20-lecia Dni Fantastyki!

Zapraszamy na uroczyste rozpoczecie naszego wyjatkowego jubileuszu — wspadlnie
powitamy publiczno$¢ i gosci, opowiemy, co Was czeka w programie, gdzie szuka¢ atrakciji i
dlaczego w tym roku warto by¢ z nami w kazdej strefie. Nie przegapcie tego momentu — od
tego wszystko sie zaczyna!

Poszukujgc Klaudiusza [Wampir Mroczne Wieki] [16+]

Prelegent: Katarzyna "Yassamet" Ptukar

Godziny: Pigtek 17:00 - 20:50 [230 minut]

Miejsce: Stot 2 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Praga wieku XlI, czasy Przemysta Ottokara Drugiego. Kiedy jeszcze zapach Kaina nie
dos¢ opadt z padotu ludzkiego. Kiedy wielu Spokrewnionych postawito sobie pytanie: czy
dalej jestem dzieckiem bozym? Wasza koteria nie jest moze najwigksza, czy najbardziej
wptywowa, ale to wiasnie Wy ustyszeliscie o artefakcie zwanym po prostu Sercem. Ogrom
plotek omiott Swiat wampirzy, poczgwszy od przystosowania sie do zycia wsréd ludzi,
konczac na zblizeniu sie do potegi Kaina. Wy postanawiacie to sprawdzic.

Sesja na mechanice Wampira Mrocznych Wiekoéw z dodatkiem mechanik Wampira 3ed i
kilku innych z tego okresu Swiata Mroku. Homerule - gramy wampirami pigtego pokolenia.



Postaci sg przygotowane. Maks graczy: 4.

Triggery: krew

SKYFALL Sesja RPG w swiecie "Opowiesci z meekhanskiego
pogranicza" [15+]

Prelegent: Barttomiej "Robin" Skatbania

Godziny: Pigtek 17:00 - 20:50 [230 minut]

Miejsce: Stét 4 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Z niebios leci popiodt niczym ptatki $niegu, a Uroczyska wybuchajg. Po wykonaniu misji
na zamku hrabiego Hendera-aen-Brendica, czworka Szczuréw odkrywa w lochach nie tylko
Uroczysko, ale rowniez, ze Swiat jaki znali dobiega konca. Jednak ich stuzba dla Imperium
sie nie kohczy. Bohaterowie zostajg wystani na kolejng misje do nadmorskiej wioski na
zachodzie, nekanej przez dziwaczne stworzenia. Sytuacje pogarsza fakt, ze owe stworzenia
sg otoczone przez wiesniakéw kultem, ktéry wydaje sie starszy niz samo Imperium
Meekhanskie. Agenci Szczurzej Nory stang przed kilkoma wyzwaniami, ktére zdecydujg o
losie mieszkancow. Czymze jednak jest stuzba cesarzowi Kreganowi, jesli nie ciggtym
pasmem wyzwan?

System: SIFRP/Chronicle System od Green Ronin
Liczba graczy: 2 - 4

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: poczatkujgcy
Triggery: przemoc, horror

17:20

Taniec latino

Prelegent: Anna Blacha

Godziny: Pigtek 17:20 - 17:30 [10 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Pokaz tanca

Opis: ZakrecONA Szkofa Tanca czyli Anna Blacha-Spruch jest dyplomowanym
instruktorem tanca z 16-lethnim doswiadczeniem, tancerkg i choreografkg posiadajgca
najwyzsza, miedzynarodowg klase mistrzowskg S w tancach latynoamerykanskich oraz
klase mistrzowskg A w tancach standardowych. Przez wiele lat startowata w turniejach na
parkietach krajowych i miedzynarodowych zdobywajgc liczne sukcesy. Zajecia z Anig
charakteryzujg sie przyjazng i luzng atmosferg, ktérg potwierdzajg dziesigtki zadowolonych
par i kursantéw.



17:30

Granie Mitem - wykorzystywanie swiatotworstwa i tta w grach (i robienie
tego dobrze) na przyktadzie Runequesta i jego okolic [16+]

Prelegent: Konrad Piotr "Kisiel" Paszkowski, Antoni Bartoszko

Godziny: Pigtek 17:30 - 18:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Czy znowu kto$ zamierza cos méwi¢ o swiatotwérstwie w grach? Czy da sie jeszcze
cos nowego? Ano da, i to narzekajgc i chwalac na raz. Wezmy sie za temat tego co nam
umyka w dedekoidalnych uniwersach - wierzen, ich wptywu na zycie, obecnos$ci drugiego
Swiata oraz postaci, ktére probujg sie w tym odnalezé. To wszystko, oraz kaczki, w grach
tworzonych przez Grega Stafforda, szamana ktory stat sie erpegowcem. Albo na odwrot.
Zdania sg podzielone.

Triggery: Silnie stylizowane grafiki przedstawiajgce rytuaty o réznym stopniu brutalnosci,
przemoc, tresci okotoseksualne

Henry Cavill na ratunek zapomnianej franczyzie. O co chodzi w
uniwersum "Highlander"? [B.O.]

Prelegent: Szymon Makuch

Godziny: Pigtek 17:30 - 18:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Od lat méwi sie o reboocie serii Highlander, ktéra zwtaszcza w erze VHS lat 80. i 90.
cieszyla sie niezwyktg popularnoscia. Z jednej strony klasyczny film z Christopherem
Lambertem i kapitalng muzyka zespotu Queen, z drugiej jednak nieudane kontynuacje,
sequel uchodzacy za jeden z najgorszych w historii, a takze absolutny brak spéjnosci swiata
przedstawionego. Z prelekcji dowiecie sie wiecej o tym, skad wzieta sie ta franczyza i jak
wiele elementéw zawiera — to m.in. kilka sezonéw serialu, animacje, film anime, komiksy czy
ksigzki, czesto niezbyt dobrze znane w Polsce.

Cienie i Swiatta na cmentarzu [B.O.]

Prelegent: Lukasz Smigiel

Godziny: Pigtek 17:30 - 19:20 [110 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Petna emocji i antropologicznych anegdot prelekcja tanatologiczna. Dowiemy sie z



niej miedzy innymi — dlaczego lepiej nie zbaczac¢ z cmentarnej alei, ktére drzewa ,wypijajg”
soki nieboszczykdw, po co pali¢ swiatta na cmentarzach i jak obronic¢ sie przed nieumartymi.
Odkrywajgc tajemnice swiatta i cienia, zajrzymy takze na stare, wroctawskie cmentarze.
Uwaga — wyktad dla odwaznych, ktérzy potrzebujg dreszczyku emociji, jak kawy z rana.
Cato$¢ prowadzi dr tukasz Smigiel, autor opowiadan grozy, wroctawski dziennikarz i
wyktadowca, hobbystycznie zajmujgcy sie antropologig $mierci.

Viimaheim

Godziny: Pigtek 17:30 - 18:00 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Koncert

Opis: Viimaheim to jednoosobowy projekt powstaty w 2022 roku jako unifikacja zamitowania
do muzyki sSredniowiecznej/ folkowej oraz piekna natury. Trzon charakterystycznego
brzmienia opiera sie na dzwiekach buzuki irlandzkiego wspieranego sekcja rytmiczng (cajon,
tamburyn). Pomimo instrumentalno-akustycznych aranzacji, muzyka barda zawiera w sobie
pierwiastek agresywnych heavy metalowych zagrywek. Viimaheim jest réwniez trubadurem
na Wiosce Wiedzminskiej przygotowanej przez Wiedzminski Kasztel.

18:00

Gram, wiec grzebie — archeologia dla RPGowcow [13+]

Prelegent: Ola Gawron-Szymczyk (Bfekitny Klucz), Barttomiej Szymczyk

Godziny: Pigtek 18:00 - 18:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Lubisz tworzy¢ wiasne Swiaty, inspirujgc sie prehistorig albo snu¢ opowiesci z
tajemniczymi kulturami w tle? Ta prelekcja pokaze Ci, jak pradawne artefakty, mity i rytuaty
moga stac sie fundamentem wciggajgcych przygdd. Siegniemy do realnych tradyc;ji i
znalezisk, by odkry¢, jak przekuc¢ je w barwne kampanie i wiarygodne postacie. Idealna
propozycja zarowno dla mistrzow gry, jak i oséb grajgcych, ktdrzy lubig, gdy fabuta ma
gtebie i archeologiczny posmak.

Triggery: $mier¢, pochéwki, kanibalizm, szczatki ludzkie, substancje odurzajgce

Bransoletki Kumihimo

Prelegent: Antek Sikorski - Haft
Godziny: Pigtek 18:00 - 20:00 [120 minut]
Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty



Opis: Warsztat ten to spotkanie z japonskg sztukg plecionkarstwa, ktorej korzenie siegaja
czasOw samurajow, ktorzy uzywali splecionych sznuréw do wigzania zbroi i elementow
ceremonialnych. Kumihimo oznacza dostownie ,ztgczone nici” i technika ta polega na
tworzeniu ozdobnych sznurkéw poprzez przeplatanie kolorowych nitek na specjalnym,
okragtym dysku. Podczas warsztatu poznasz podstawowe techniki i samodzielnie wykonasz
proste, kolorowe bransoletki, ktére mozesz zabra¢ ze sobg na pamigtke.

Przyjdz i stwdrz swojg wyjatkowg bransoletke przyjazni! To naprawde proste - wystarczy
tylko polegac na instrukcji. Przepiekne plecionki robione na dyskach Kumihimo podbity juz
milion serc na catym swiecie.

Yoru ldols

Prelegent: Yoru Idols

Godziny: Pigtek 18:00 - 19:30 [90 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Pokaz tanca

Opis: Yoru ldols — grupg idolkowg ztozong z dziewieciu oséb, ktérych potgczyta mitos¢ do
serii Love Live i tanca. Rozpoczeli dziatalno$¢ w sierpniu 2023 roku. Kochajg to co robig i sg
wdzieczni, ze moga sie tymi dzieli¢.

“Sunshine Dreamers” to ich oficjalny debiut sceniczny, a przy okazji spetnienie marzen o
stworzeniu wlasnego idolkowego live’a!

Wystep opiera sie na twérczosci z serii Love Live! i zawiera zarowno wspolne choreografie,
jak i wystepy w mniejszych unitach.

Przygotowali cos lekkiego, kolorowego i petnego energii. Zapraszajg wszystkich na nasz
wystep i nasze stoisko gdzie bedzie mozna nas poznac, porozmawiac i zdoby¢ drobne
pamiatki!

Warlock! rpg [16+]

Prelegent: Gudlejf Adventures

Godziny: Pigtek 18:00 - 20:50 [170 minut]

Miejsce: Stét 1 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Fesselburg — klejnot w koronie Krain Wieczoru! Miasto oraz jego okolicy tkwig
zyciem, w ktorym wiele ludéw Krélestwa Fesselmark zyja, pracujg, handlujg, kradng, walczg
o wplywy, zabijajg i starajg sie przetrwaé w tym niespokojnym swiecie. Stolica jest miejscem
wielu mozliwosci, ale zarazem wielu niebezpieczenstw. W czasach, gdy nasz stawny krél
Gustav IV Pelleron jest ciezko chory i nie pojawia sie na publicznos$ci, a kraj dopiero



odbudowuije sie po krwawej wojnie ze Zdrajca, wiele sit walczg w Fesselburgu o wtadze oraz
wptywy. A posrod tego znajduje sie grupa bohaterdw, szukajgca przygdd, bogactwa i stawy.
Jak potoczy sie wasza historia w tym ponurym swiecie niebezpiecznych przygdd?

System: Warlock!

Liczba graczy: 5

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: Poczatkujgcy
Triggery: Przemoc, Smier¢ BN/BG

"Golibroda z Silverymoon" [18+]

Prelegent: Piotr "Minyaelin" Markiewicz

Godziny: Pigtek 18:00 - 21:50 [230 minut]

Miejsce: Stét 3 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: W Silverymoon ludzie znikajg nocg bez sladu. Niektorzy nigdy nie wracajg. Inni
pojawiajg sie zndw — z pustkg w oczach, bez wspomnien, z otepiatym umystem... i
perfekcyjnie ostrzyzeni. Miasto szepcze o piekielnych mocach i dziwacznych
eksperymentach. Gracze wcielg sie w grupe smiatkéw, ktérzy podejma sie sledztwa,
prowadzgcego w gtgb mrocznych zautkéw i jeszcze mroczniejszych sekretéw. Czeka ich
spotkanie z nietypowymi potworami, odrobina czarnego humoru, ale takze makabryczne
sceny i elementy grozy. Nie wszystko, co znajda, bedzie tatwe do przetkniecia — a niektoére
zmiany mogg okazac sie trwate. ,Golibroda z Silverymoon” to przygoda dla tych, ktérzy lubig
tajemnice, napiecie i nieco surrealistyczny klimat z cieniem szalenstwa. Odwazysz sie
przekroczy¢ prog najbardziej podejrzanego salonu fryzjerskiego w miescie?

18:30

Perfect strangers to sworn enemies — o0 toksycznej mitosci wydawnictw
do fanfikow [B.O.]

Prelegent: Agnieszka "Raven" Szmatota

Godziny: Pigtek 18:30 - 19:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kosmiczna Odyseja

Opis: Wydawnictwa, a szczegolnie dziaty marketingu czerpig z kultury fanowskiej petnymi
garéciami. Tropy, jak enemies to lovers czy found family mniej lub bardziej udatnie
nakfaniajg do kupna kolejnych pozyciji, popularne fanfik i dostajg nowe zycie i ukazujg sie
drukiem, debiutanci coraz czesciej chwalg sie liczbg odston. Dlaczego ta nagta popularnosc
nie jest pozytywnym zjawiskiem i dlaczego mariaz fanfikow z wydawnictwami skazany jest
na porazke.



Dlaczego zadna klasyfikacja erpegowa nigdy nie miata sensu - i nie
pewnie nie bedzie miata [B.O.]

Prelegent: Konrad Piotr "Kisiel" Paszkowski, Antoni Bartoszko

Godziny: Pigtek 18:30 - 19:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Odkad pojawity sie erpegi, pojawity sie dyskusje o tym, czym sie od siebie roznig i
czyje homerule sg najlepsze. Okazato sie, ze rowni ludzie szukajg réwnych rzeczy na
swoich stotach. Przez dekady rysowaliSmy trojkaty, osie, tworzyliSmy modele, ostatnio
staneto na 6 stylach grania - no i dalej cos nie idzie. Zastanowmy sie dlaczego erpegowek
ma taki problem z opisaniem samego siebie, co gdzie nie dziata - i dlaczego pewnie nigdy z
tego problemu nie wyrosnie

Triggery: Kwestionowanie autorytetéw, erpegodekadentyzm, dekonstruktywizm narracji
erpegowej

Kosmosy wyobrazni. Kiedy obce swiaty sg naprawde... obce [12+]

Prelegent: Magdalena Stonawska, Ewa Tomaszewicz, Krystyna Gniedziejko

Godziny: Pigtek 18:30 - 19:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Wizje pozaziemskich swiatow i istot potrafig by¢ zaskakujaco nudne. Na szczescie
posrod tysiecy mniej lub bardziej prostych odwzorowan czy bardziej ztozonych kolazy z
tego, co znamy, trafiajg sie prawdziwe pereiki. | to je postaramy sie dla was wytowi¢, przy
okazji zastanawiajgc sie nad zrédtami i granicami wyobrazni tworcow.

Triggery: wspomnienie o $mierci, lekko drastyczne opisy

19:00

Science vs Fiction [B.O.]

Prelegent: Nauka Po Gtebszym,

Jarostaw Grzedowicz,

Robert M. Wegner, Moderator: Grzegorz Bieleda
Godziny: Pigtek 19:00 - 20:50 [110 minut]
Miejsce: 101 (1 pietro)



Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Czy nauka i fikcja zawsze idg w parze? | dlaczego nie? | jesli nie, to czy da sie to
zmieni¢? Na te pytania postara sie odpowiedzie¢ grupa bedaca potaczeniem ludzi nauki i
literatury. Dwa stronnictwa zmierzg sie w konkurencjach, w ktérych "Naukowi" wyjasnia, "jak
to zrobi¢, gdyby chciec...", natomiast "Literaccy" opowiedzg, jak wykorzysta¢ pozornie nudne
mechanizmy zachodzgce wokot nas tworzgc bohatera, Bad Guya, albo caty watek fabularny
opowiesci.

Bat-quiz Nocnego Marka rodem z Gotham [B.O.]

Prelegent: Marek Kaminski (Nocny Marek, Gotham w Deszczu)

Godziny: Pigtek 19:00 - 19:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Konkurs

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Po przerwie powracam z konkursem wiedzy dotyczgcej Batmana z szeroko pojetych
mediéw: filmdw, seriali, gier, muzyki, komiksow, ksigzek i merchu. :) Niewykluczone pytania
goscinne o innych herosach ze swiata DC. Jesli lubisz Mrocznego Rycerza i spotke,
powstan do boju, jako samotnik, w Bat-Rodzinie lub w Lidze. :)

Niewidzialny gracz kazdej sesji — o istocie terenu i przestrzeni w grach
RPG [B.O.]

Prelegent: Tomasz "Liszu" Woznica

Godziny: Pigtek 19:00 - 19:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Podziemia, lesne polany, labirynty starozytnych ruin i ciasne kajuty statkéw
kosmicznych — przestrzen, w ktorej toczy sie sesja RPG, rzadko bywa tylko ttem. Jest jak
niewidzialny gracz, ktéry wptywa na decyzje postaci, tempo rozgrywki i klimat przygody. W
trakcie tej prelekcji porozmawiamy o tym, jak Swiadome projektowanie i opisywanie terenu
moze wzbogacic sesje, jak unikac ,pustych przestrzeni” oraz kiedy mapa méwi wiecej niz
tysigc stéw. Dla mistrzéw gry, ktérzy chcg opowiadac historie nie tylko stowami, lecz takze
przestrzenia.

Gry, seriale, filmy, anime - czy moga by¢ pozywka dla literatury? Czego
wspotczesny odbiorca fantastyki oczekuje od ksigzek [B.O.]

Prelegent: Dominika Repeczko, Kuba Bielawski, Dawid Gtownia, Moderator: Janusz
Stankiewicz
Miejsce: Galeria (parter)



Typ atrakcji: Panel dyskusyjny
Blok tematyczny: Literatura
Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Wspodlne malowanie bizonéw

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Pigtek 19:00 - 20:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Wspolne malowanie bizondw! Magowie piasku porwali Appe. Pomédzcie nam go
odnalez¢. Wraz z nami narysujcie plakaty i rozniescie wiesc¢, by nasz ukochany przyjaciel sie
odnalazt.

Pokaz Szermierki

Prelegent: Gabriel Suchy

Godziny: Pigtek 19:00 - 19:30 [30 minut]

Miejsce: Ryneczek / Arena Pokazowa

Typ atrakcji: Pokaz

Opis: Klub szermierki historycznej Valkyrie HEMA Wroctaw zaprasza na szermierczg podroz
przez wieki. Zaprezentujemy walki szermiercze na bron dawng -poczgwszy od miecza i
tarczy, przez miecz dtugi, rapier i szable az do szpady i szermierki sportowej. Pokazemy, jak
zmieniata sie szermierka przez wieki, i jak walczyliby D'Artagnan albo Wiedzmin, gdyby
pojawili sie w XXI wieku.

19:30

Star Trek Adventures: RPG o Nadziei i Odkryciach
[B.O.]

Prelegent: Jaxa

Godziny: Pigtek 19:30 - 20:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Kosmiczna Odyseja

Opis: Znudzity Cie kolejne swiaty fantasy petne smokow i lochow? Szukasz w grach
fabularnych czegos$ wiecej niz tylko walki? A co, jesli powiem Ci, ze mozesz zostac oficerem
na miedzygwiezdnym statku badawczym, eksplorowac nieznane uktady gwiezdne i stawiaé
czota dylematom moralnym, gdzie nie ma prostych odpowiedzi?

Przyjdz na prelekcje o Star Trek Adventures — grze, w ktdrej wspotpraca, nauka i dyplomacja
sg rownie wazne co odwaga. Pokaze Ci, jak dziata mechanika 2d20, ktéra wspiera wspdlng



prace i kreatywne rozwigzywanie probleméw. Nie musisz znaé uniwersum, by zakocha¢ sie
w tej grze. Badz gotow — polskie wydanie juz niedtugo!

Leczenie w RPG — czy jest sens walczy¢ o realizm [15+]

Prelegent: Nikos Sawwidis

Godziny: Pigtek 19:30 - 20:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Jak w zyciu, tak na sesji, kazdy z nas otart sie o rany, choroby i inne stany, ktore
wykluczaty nas z codziennego funkcjonowania albo naszg posta¢ z rozgrywki, a
przynajmniej mocno ograniczaty funkcjonowanie.

lle jest systemow, tyle réznych podejsé do tamowania krwawienia, leczenia ztaman,
pozbywania sie choréb, a nawet pokonywania smierci.

Jak to wszystko ma sie do rzeczywistosci? Jak bardzo systemy RPG bagatelizujg proces
leczenia? lle faktycznie goi sie tzw ,lekka rana”? | czy to wszystko ma jakiekolwiek
znaczenie?

Na te pytania oraz inne zagadnienia postaram sie odpowiedzie¢ w czasie tej godzinnej
prelekcji, na ktérg serdecznie zapraszam!

Triggery: Rany, choroby, cierpienie, Smierc

Ci kosmici to jacys chorzy zwyrole — pare stow o histeriach UFO [18+]

Prelegent: Mikofaj Kotyszko

Godziny: Pigtek 19:30 - 20:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Kosmiczna Odyseja

Opis: Seks, UFO i kosmici czajgcy sie na dzieci w kanatach. Kiedy cztowiek zaczyna
wchodzi¢ w tematyke latajgcych spodkow, czesto spodziewa sie, ze bedzie poznawac relaciji
ludzi elokwentnych niczym Carl Sagan. Ktorzy bedg z powagg rozprawiac o tym, ze raczej
nie jestedmy jedyng cywilizacjg w ogromnym kosmosie. Ktorzy bedg pokazywac rzgdowe
raporty o dziwnych obiektach na niebie i analizowac je w rzetelny sposéb.

Tymczasem, gdy nieostroznie postawimy pare krokéw w to srodowisko, wejdziemy w
zupetnie inne uniwersum... W swiat, gdzie ,,Oni”, ,ci z rzadu” chcg Cie zabi¢ ,bo za duzo
wiesz”. W swiat, gdzie kosmici masowo molestujg seksualnie bogu ducha winnych ludzi
(cho¢ w sumie mogliby sie poczu¢ wyréznienie — przeciez dla nich przelecieli pot kosmosu!).
W $wiat, gdzie kombinowana mumia pozbawiona stawéw i ze Zle dobranych kosci z
wepchnietymi jajkami w te cze$¢ ciata, gdzie nie chciatbys by Ci kiedykolwiek jaja wpychano,
staje sie koronnym dowodem na obecnos¢ kosmitow na Ziemi. | cho¢ wydaje sie to



niewiarygodne, w sSwiat, gdzie ,eksperci” godzinami rozprawiajgcy na temat takich
dowodédw... sg stuchani z uwagg przed parlamentarzystami pewnego niematego
amerykanskiego kraju...

Wkroczcie ze mng w czwartg gestosc i poznajcie ten swiat. Ale robicie to wytgcznie na
wiasng odpowiedzialnosé.

PS Ta prelekcja miata by¢ wygtoszona w ubiegtym roku, ale gdy prelegent byt juz we
Wroctawiu, ktos probowat go otruc¢! Racjonalisci méwig, ze przyczyng epickich problemow
gastrycznych byt zimny i podejrzany wrap z Zabki. Ci, ktérzy WIEDZA WIECEJ nie
wykluczajg spisku ufonautéw, ktérzy nie lubig, gdy zbyt swobodnie opowiada sie o ich
wypadach seksu... tzn., gdy méwi sie o ich eksperymentach. Totalnie nie bedziemy mowic o
najgorszych relacjach spotkan z kosmitami, ktére zawsze konczyty sie molestowaniem
Ziemian. Totalnie. Ufonauci, nie musicie nam zatruwac prelegenta, bo na bank nic o tym nie
bedzie ;)

Triggery: przemoc, w tym okaleczanie ciala, treSci szowinistyczne (rasizm, homofobia),
tematyka seksualna

Karnawalizacja w narracjach superbohaterskich [B.O.]

Prelegent: Michat Wolski

Godziny: Pigtek 19:30 - 20:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Opis: To nie przypadek, ze komiks superbohaterski zyskat popularnos¢ rownolegle z
rozwojem postmodernizmu - a wiec formacji kulturowej, ktéra bardzo wysoko ceni(ta)
strategie karnawalizacji. W istocie historie o superbohaterach bazujg na tych samych
pomystach narracyjnych, co praktyki karnawatowe opisane przez Michaita Bachtina - od
odwrocenia porzadkow, poprzez akceptacje niedorzecznosci, az po niczym nieskrepowang
zabawe. Podczas wystgpienia postaram sie pokazag, jak to dziata.

19:45

Dyvina

Prelegent: Dyvina

Godziny: Pigtek 19:45 - 20:45 [60 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Koncert

Opis: Dyvina — muzyka dla wszystkich wedrujgcych dusz. Neofolkowy projekt z Czech
(Slask), inspirowany dawnymi wierzeniami i tradycjami wczesnych kultur stowianskich
Europy Srodkowej. W poetycki sposéb porusza wspétczesne tematy, takie jak wiez
cztowieka z naturg, przeszioscig i wewnetrzne zmagania z samym sobg. Muzyka fgczy
tradycyjne europejskie instrumenty z réznych epok (w tym lire korbowa, cymbaty,
nyckelharpe, gudok, prymitywng perkusje i inne) z melodyjnymi gtosami, akustyczng gitara,



elektronikg i ambientowymi nagraniami natury. Wiekszos¢ tekstow wykonywana jest w
jezyku miedzystowianskim (pomocniczym jezyku ogdlnostowianskim), ktéry zostat wybrany,
by wypetni¢ luke braku pisma w dawnych kulturach stowianskich.

Sktad zespotu:

- Vitus Pribylus (wokal, lira korbowa, bukkehorn)

- Noemi Valentiny (wokal, perkusja)

- Jakub Andél Rajnoch (wokal, gitara akustyczna)

- Johana Joan Rybenska (wokal, nyckelharpa, instrumenty dete drewniane)
- Katefina Siwa Rybenska Darikova (wokal, bebny)

20:00

Wikinscy potomkowie Odyna i Freja: Wolsungowie i Ynglingowie [B.O.]

Prelegent: Mateusz Sawczyn

Godziny: Pigtek 20:00 - 20:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Piesni skaldow oraz islandzkie sagi petne sg historii o wielkich bohaterach, ktorzy
walczyli z olbrzymami, wiedzmami i okrutnymi krélami. Najstynniejszymi z nich sg z
pewnoscig Wdlsungowie, potomkowie Odyna, krdla bogéw — z Sigurdem Pogromcg Smoka
Fafnira na czele. Inny znany klan, Ynglingowie uksztattowat wczesng historie Szweciji, ktérg
wedtug podan za swg siedzibe uwazat przez pewien czas bog plonéw, Frej. Opowiesci o
tych bohaterach przytoczone zostang przez autora serii powiesci "Mity nordyckie", ktérych
drugi tom opowiada wtasnie o wielkich czynach heroséw.

Evi'Deth - Od gry do ksigzki... | z powrotem? czyli skgd wzieta sie moja
fascynacja drowami [16+]

Prelegent: Ewelina Wyspianska-Trojnarz

Godziny: Pigtek 20:00 - 20:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Czy mozna zaczgc¢ od gry i skonczyc¢ jako pisarka? Wtasnie tak narodzita sie moja
fascynacja mrocznymi elfami. Podczas prelekcji opowiem, jak pierwsze spotkanie z drowami
w Swiecie gier Baldur's Gate zainspirowato mnie do stworzenia wtasnego cyklu ksigzek. A co
dalej? Moze gra na podstawie mojej opowiesci? Zapraszam do postuchania opowieéci o
pasji, pisaniu i poszukiwaniu nowych sposobow, by stworzy¢ wiasny swiat!



Jak Clair Obscur zbawito swiat gier wideo? Perspektywa swiatotwdrcza
[B.O.]

Prelegent: Krzysztof M. Maj

Godziny: Pigtek 20:00 - 20:50 [50 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czarow

Opis: Nikomu nie trzeba przedstawia¢ ukochanego dziecka studia Sandfall Interactive. Clair
Obscur: Expedition 33 zrobito furore na catym swiecie i nie przepuscitbym okazji, by nie
podyskutowa¢ z Wami o tym, dlaczego tak sie stato. Porusze problem konstrukcji $wiata,
wyjatkowo interesujgcej estetyki (poruszajgcej wiele popularnych dzis konwencji w
literaturze fantasy!) oraz catosciowego doswiadczenia audiowizualnego. Bedzie tez sporo o
tym, nad czym aktualnie pracuje bardziej naukowo, czyli o réznicy miedzy allotopig a
ludotopig oraz o otwartoéci swiata i jego eksploraciji.

Triggery: brak

Pokaz i Nauka formy Tanczgcego Smoka

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara
Godziny: Pigtek 20:00 - 21:00 [60 minut]

Miejsce: Ryneczek / Arena Pokazowa

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Wraz z nami odzworujcie forme Tanczacy Smok.

20:30

Jak zabodjcza naprawde byta bron biata? [16+]

Prelegent: Valkyrie HEMA Wroctaw

Godziny: Pigtek 20:30 - 21:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Trafiasz przeciwnika mieczem dziesiaty raz, on nadal stoi, a Ty podejrzewasz, ze co$
tu nie gra? A moze ztosliwy goblin przebit zerdzewiatym kozikiem Twoj najwyzszej jakosci
pancerz? Przekonaj sie, czy Twoje watpliwosci byly uzasadnione. Dwaj doswiadczeni
szermierze opowiedzg i pokazg, jak grozne naprawde byly pojedynki szermiercze oraz czym
grozi kontakt ostrej broni z ciatem. Zobacz pokaz ciecia celéw ¢éwiczebnych i przekona;j sie,
czy rapier to rzeczywiscie niegrozny drucik, a mieczem dtugim z powodzeniem mozna $cigé
drzewo.



Triggery: przemoc, opisy obrazen

Magia ochronna w kulturze stowianskiej. Amulety i talizmany [B.O.]

Prelegent: Monika Maciewicz

Godziny: Pigtek 20:30 - 21:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Magia ochronna w kulturze stowianskiej odgrywata wazng role w codziennym zyciu,
chronigc ludzi przed ztymi mocami i nieszczesciami. Stosowano w tym celu rozmaite
amulety i talizmany, czesto wykonane z drewna, kosci lub metalu majgce zapewni¢ zdrowie,
pomysinos¢ i bezpieczenstwo.

Morderczy Puchatek, zabojczy Miki - czy czeka nas wysyp horroréw z
bohaterami starych bajek? [18+]

Prelegent: Szymon Makuch

Godziny: Pigtek 20:30 - 21:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Kubus Puchatek, Myszka Miki i wiele innych ikon popkultury trafito do domeny
publiczne, a niedtugo znajda sie tam kolejni. Sprawia to, ze niektorzy tworcy literaccy czy
filmowi zaczynajg tworzy¢ réznego rodzaju kontynuacje czy renarracje klasycznych historii,
czesto mocno odbiegajgc od oryginatu. Na prelekcji postuchacie o roznych formach takich
przerébek — mashupach, mockbusterach, a takze najnowszych horrorach, ktére by¢ moze
niedtugo stang sie jakims podgatunkiem kina.

Krdl jest w zétci — jak jedno dzieto zmienito mity Cthulhu [16+]

Prelegent: Adam Wieczorek

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Trudno o bardziej tajemniczg postaé niz awatar Hastura zwany Krélem w Zétci.
Niesamowita kreacja, ktéra przez lata stata sie synonimem dziwnosci i tajemnicy. Stata sie
na tyle wyrazista, ze wptywa na szeroko pojetg popkulture. Zastanowimy sie nad zrodtem
tego fenomenu i pomyslimy, dokad nas prowadzi.

Triggery: nie



21:00

W Polsce, czyli gdzie? Wyobrazenia Polski (i polskie watki) a
amerykanskim komiksie Ztotej Ery [B.O.]

Prelegent: Dawid Glownia

Godziny: Pigtek 21:00 - 21:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Opis: Sredniowieczni polscy rycerze walczacy z nazistowskimi najezdzcami, wilkotak
grasujgcy w okupowanej Warszawie, polski baron podszywajgcy sie pod niemieckiego
oficera, niemiecki as lotnictwa z czaséw | wojny sSwiatowej odradzajacy sie ponad
dwadziescia lat pdzniej pod postacig bagiennego monstrum - to tylko kilka pomystow, jakie
mieli amerykanscy tworcy komiksow ze Ztotej Ery na historie rozgrywajgce sie w Polsce lub
z polskimi bohaterami. Nie zabrakfo tez biografii polskich bohateréw narodowych,
walczgcych w amerykanskiej wojnie o niepodlegto$¢, adaptacji polskich basni, a takze
opartych na faktach historii z udziatem Polakéw i opowiesci o oporze Polakéw wzgledem
carskiej Rosji i ZSRR, a nawet... historii pewnego polskiego znaczka pocztowego.

Wszystkie te historie zostang omowione i zilustrowane za pomocg licznych kadréw w
ramach prelekcji poswieconej watkom polskim w komiksach Ztotej Ery. Trzon prelekcji
zostanie poprzedzony zarysowaniem krotkiego kontekstu, wyjasniajgcego skad wzieto sie w
tej epoce tak duze zainteresowanie amerykanskich twércéw komiksowych Polskg, oraz
propozycjg typologii tych historii. Dawid Gtownia powie tez, gdzie mozna znalez¢ legalne
skany czeéci tych historii, jako Zze wiekszos$¢ z nich znajduje sie w domenie publicznej.

Polak, ktory zagrat w Supermanie i Stranger Things [Q&A] [B.O.]

Prelegent: Marek Kaminski (Nocny Marek, Gotham w Deszczu), Michat Hernes
Godziny: Pigtek 20:00 - 21:50 [110 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Marcin Harasimowicz (Martin Harris) to pochodzgcy z Wroctawia aktor, dziennikarz
sportowy, pisarz i producent, ktéry zagrat generata Boravii w filmie ,Superman” w rez.
Jamesa Gunna. Co ciekawe, z Rachel Brosnahan, filmowg Lois Lane, pracowat wczesniej
przy serialu ,Wspaniata pani Maisel”. Marcin Harasimowicz wystagpit u boku Davida
Harboura w czwartym sezonie ,Stranger Things”. Mozna go tez zobaczy¢ m.in. w filmach
,Czerwona nota”, ,The Gray Man”, ,Amsterdam”, ,Polowanie” oraz w serialach ,Zadzwon do
Saula”, ,Black Lightning”, ,Mtody Sheldon” i ,MacGyver”. Jako aktor gtosowy wcielit sie w
Kruegera w serii gier ,,Call of Duty”. Jego bogate portfolio obejmuje prace przy takich
produkcjach jak: ,X-Men ‘97", ,Ballerina. Z uniwersum Johna Wicka”, seria ,Sonic”, ,Obcy:
Romulus”, ,Czarna wdowa”, ,Falcon i Zimowy Zotnierz”, ,Tenet”, ,Spiderman: daleko od
domu” i ,X-Men: Apokalipsa”. Zoomowe spotkanie z Marcinem Harasimowiczem
poprowadzg: Michat Hernes (blog Watching Closely, Nowa Fantastyka) i Marek Kaminski
(Nocny Marek, Gotham w Deszczu).



Yllgen

Prelegent: Yligen

Godziny: Pigtek 21:00 - 22:00 [60 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Koncert

Opis: YLLGEN to potezna sita muzycznego chaosu, uformowana w 2021 roku w sercu
Gliwic.

Nasza muzyka to dzwiek gorzkiej prawdy, ktorg trudno jest zignorowac - bdl, strach,
uprzedzenia, ignorancja, wojna, choroby psychiczne i wszelki mrok, ktéry moze dotkngc
kazdego z nas. Eksplorujgc odmety ludzkiej psychiki, YLLGEN rzuca wyzwanie konwencjom
i odstania zakamarki naszych umystow.

Potezne gitary, miazdzacy rytm i nieoczywiste melodie razem tworzg muzyczng opowies¢ o
mrocznej naturze ludzkiej egzystenciji, ktéra pozostawia stuchaczy oszotomionych i przenika
ich dusze zmuszajgc do refleksii.

Po roku przerwy wracamy do Was z nowym gtosem i nowg mocg. Przygotuj sie na
muzyczng podréz w gtgb swojego umystu.

Linki: https://linktr.ee/yllgen



Sobota - 23.08.2025

10:00

Jak méwic¢ i pisac o fantastyce? Wspotczesne dziennikarstwo w cieniu
tresci BookTookowych [12+]

Prelegent: Adam Wieczorek, Marta Sobiecka, Anna Musiatowicz, Moderator: tukasz
Smigiel

Godziny: Sobota 10:00 - 10:50 [50 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Fantastyka to jeden z najbogatszych i najbardziej réznorodnych nurtéw literackich, a
jednoczesnie... czesto niewidoczny w gtéwnym nurcie mediow czy wsréd viralowych trendéw
na Bok Toku! Dlaczego wiasciwie literatura, ktéra porusza wiele “powaznych” tematéw, a
przy tym bawi, wzrusza i rozwija wyobraznie, tak rzadko trafia do popularnych rekomendac;ji
w mediach spotecznosciowych? Czy to kwestia formatu, estetyki, a moze jezyka, jakim o nigj
méwimy..? O tym podyskutujg panelisci!

Animowane swiaty przysztosci, czyli fantastyka dla dorostych [16+]

Prelegent: Marcin Waincetel

Godziny: Sobota 10:00 - 10:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: XXI wiek to prawdziwy renesans seriali i filméw animowanych dedykowanych dla
publicznosci +18. Na czym polega fenomen seriali takich jak "Rick i Morty", "Mitos¢, smier¢ i
roboty" czy> "Primal"? Jak w tym kontekécie osadzi¢ twérczos¢ Stanistawa Lema? Jak
bardzo ofensywa Netflixa, HBO czy Disneya zmienita rynek popkultury?

Triggery: przemoc, smier¢, seks

Na podbdj Ksiezyca! Historia i przysztos¢ misji ksiezycowych [B.O.]

Prelegent: Magda Brumirska-Zielinska

Godziny: Sobota 10:00 - 10:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Od stworzenia pierwszego samolotu do Igdowania na Ksiezycu minefo ledwo 60 lat.
Od ostatniej misji ksiezycowej do dzis$ - doktadnie 50... Czy robimy cos nie tak? Czy do



rozwoju programu kosmicznego konieczna jest zimna wojna? | czy w ogole warto sie
wybieraé na Ksiezyc? Opowiem o historii wyscigu kosmicznego, wieloletniej nieobecnosci
ludzi na naszym satelicie, i o planach szybkiego powrotu na jego powierzchnie.

Konkurs Cosplay - runda Jury [B.O.]

Prelegent: Konkurs Cosplay

Godziny: Sobota 10:00 - 12:50 [170 minut]
Miejsce: 3 (parter)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Cosplay

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Swiatotworstwo - zabawa w Boga czy mechaniczne odtwarzanie
znanych motywow? [12+]

Prelegent: Dominika Repeczko, Jarostaw Grzedowicz, Moderator: Barttomiej "Robin"
Skatbania

Godziny: Sobota 10:00 - 10:50 [50 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Czy tworzenie nowych Swiatow to akt boskiej kreacji, peten wolnos$ci i wizji? A moze
raczej precyzyjna inzynieria, oparta na sprawdzonych schematach i oczekiwaniach
odbiorcéw? Panelisci przyjrzg sie temu, jak powstajg fantastyczne $wiaty: od pierwszego
impulsu twérczego, przez planowanie i logike rzagdzgcg swiatem, az po moment, gdy trafia
on do czytelnikdw i zaczyna zy¢ wtasnym zyciem. Zastanowig sie tez, na ile autorzy sg dzis
jeszcze ,bogami” swoich $wiatéw, a na ile muszg spetnia¢ oczekiwania rynku, trendow i
utartych schematéw.

Gamesroom multimedialny [B.O.]

Prelegent: Gamesroom multimedialny

Miejsce: Gamesroom Multimedialny (podziemia)

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Tu padajg rekordy, a emocje siegajg zenitu! Gamesroom multimedialny to strefa, w
ktérej rzagdzg konsole, turnieje i cyfrowa rywalizacja. Czekajg na Ciebie klasyki, nowosci i
kultowe tytuty — solo, z przyjaciétmi lub w trybie versus. Idealne miejsce, by sie zrelaksowac,
sprawdzi¢ refleks i po prostu dobrze sie bawi¢. Gramy? Gramy!

Triggery: brak



Gamesroom planszowkowy [B.O.]

Prelegent: Gamesroom planszéwkowy

Godziny: Sobota 10:00 - 21:50 [710 minut]

Miejsce: Gamesroom Planszéwkowy (fosa)

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Zapraszamy do krélestwa kostek, kart i strategii! Gamesroom planszéwkowy to
idealne miejsce, by odpocza¢ od zgietku konwentu i zanurzy¢ sie w swiecie gier
planszowych — od klasykow po nowosci. Niezaleznie od tego, czy szukasz szybkiej partyjki,
czy wielogodzinnej przygody przy stole — znajdziesz tu cos dla siebie. Ekipa Stowarzyszenia
Koloseum chetnie doradzi i wyttumaczy zasady, wiec wystarczy tylko zasigsc¢ i graé!

Triggery: brak

Duchy Pradawnego Lasu

Prelegent: Liudmyla Bezusko

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Korytarze Zamku

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Cykl rzezb tekstylnych w rozmiarze 90-140 cm, inspirowanych mitologig stowianska.
Technika autorska. "Duchy pradawnego lasu", to wystawa rzezb tekstylnych, ktére nawigzujg
do legend stowianskich. Liudmyla Bezusko jest artystkg, nauczycielka,i arteterapeutka, ktéra
zajmuje sie sztuka i interesuje sie kulturg stowianskg od wielu lat. Zamieszkuje Wroctaw od
11 lat. Tworzy réwniez lalki, obrazy i grafiki. Prowadzi warsztaty artystyczne dla réznych grup
wiekowych. Fanka legend, bajek, tradycji, a takze dawnych kultur, nie tylko Stowian.
Stworzyta fantastyczne Swiaty i mityczne kreatury, ktére juz niedtugo bedziecie mieli okazje
zobaczy¢. Czym doktadnie jest wystawa "Duchy pradawnego lasu?" - Opowiada legendy o
béstwach, demonach i innych mitycznych stworzeniach. Sama wystawa, to opowies¢ o
dawnym swiecie legend i wierzeh; wizualne doznanie pokazujgce wyobrazenie o istotach
stowianskiego folkloru. Jest petna piekna i mitosci do tajemniczego Swiata natury.

Stanowisko Behelit Print [B.O.]

Prelegent: Behelit Print

Godziny: Sobota 10:00 - 21:50 [710 minut]

Miejsce: Namiot (fosa)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Jestesmy drukarnig 3D Behelit Print, ktéra oferuje wydruki modeli i terenéw do gier
RPG oraz bitewniakéw! Na miejscu oferujemy wystawe oraz kupno modeli figurek gotowych
do pomalowania i wystawienia ich do swoich gier. Na miejscu rowniez oferujemy
poprowadzenie sesji RPG tzw. jednostrzatéw w systemach D&D, WFRP oraz The Walking



Dead oraz nauke i rozgrywke w bitewniaka skirmish Warheim - do poprzednio wymienionych
bedziemy mieli gotowe karty postaci, kosci oraz figurki.

Blood on the Clocktower - gra dedukcyjna [16+]

Prelegent: Ekipa Krew na Zegarze

Godziny: Sobota 10:00 - 21:50 [710 minut]

Miejsce: Namiot (fosa)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Blood on the Clocktower — dotgcz do gry klamstw, dedukgiji i tajemnic! W matym
miasteczku zto ponownie budzi sie do zycia... Jedno z was to demon, inni to jego studzy, a
reszta — mieszkancy probujgcy odkry¢ prawde zanim bedzie za p6zno. Blood on the
Clocktower to wyjatkowa gra spoteczna, w ktérej kazda posta¢ ma specjalng moc, nikt nie
odpada z rozgrywki, a narracja tworzy niezapomniane historie. Blefuj, dedukuj, oskarza;j i
zaufaj... ale uwazaj, komu! Dotgcz do naszej sesji — wystarczy odrobina odwagi i che¢
dobrej zabawy!

Liczba graczy: 15
Wymagana znajomos¢ systemu: Nie

Triggery: fikcyjne morderstwo

Krecenie patronéw

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obodz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Czarny proch, ktéry od wiekdw sieje zniszczenie, jest na wyciggniecie reki. Ten
wybuchowy materiat, wykorzystywany do produkcji fajerwerkéw jak i amunicji udostepniony
bedzie do nauki tworzenia fadunkow czarnoprochowych. Sprobuj, zobacz, powachaj!

Odlewanie kul

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obodz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Drugi najwazniejszy element amunicji czarnoprochowej. Sprobuj swoich sit przy
elaboracji kul, a nastepnie stworz scalony tadunek! Czarny proch zostaw daleko od ognia:)



Warsztaty z szycia dla dzieci

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Nie od razu suknie slubng uszyto, czyli warsztaty o tym jak postugiwac sig igtg i nitka.
Wbrew pozorom mate paluszki mogg sie swietnie bawi¢ szyjgc. Zapraszamy by sie o tym
przekonag!

Warsztaty z materiatow

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Przerazajg Ciebie metki? Bawetna, wetna, jedwab to kompletnie czarna magia?
Poznaj zastosowania oraz wszelkie wtasciwosci materiatow! Fun with materials presented by
Aleksandral

Obdz pruskiego Regimentu Piechoty

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Oboz pruskiego Regimentu Piechoty von Treskow Nr32 z Nysy. Przyjdz i zobacz jak
kiedys zyli zotnierze, co mieli naciggniete na plecy, a co musieli dzwiga¢ u boku, oraz czym
odbierali zycie. Zapraszamy!

Pojedynki na bezpieczng bron piankowa

Prelegent: Stowarzyszenie Wolnych Szermierzy Freifechter Wroctaw

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Freifechter

Typ atrakcji: Gra

Opis: Serdecznie zapraszamy na nasze stoisko, gdzie bedziecie mieli mozliwos¢ nas
poznac! Dowiecie sig, jak doktadnie wyglgdajg nasze treningi, czym walczymy, jak wyglada
bron ¢wiczebna i podstawowy sprzet. Porozmawiamy o filozofii naszej Szkoty, naszych
celach i organizacji Stowarzyszenia. Bedziecie mogli takze stang¢ do pojedynkéw na
bezpieczng bron piankowg - sedziowanych, jak na prawdziwych turniejach! Do zobaczenia!



Pazaak

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: Chyba kazdy kto grat w KOTOR-a lub KOTOR-a Il kojarzy te stynng gwiezdnowojenng
karcianke bardzo podobng do naszego ziemskiego Blackjacka. Nasi Mandalorianie nauczg
Was grac¢ w te gre, a jesli brakuje Wam partnera lub partnerki do rozgrywki, chetnie sie z
Wami zmierza.

Sabacc

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: W naszej kantynie nie mogto zabrakng¢ sabacca - bodajze najbardziej ikonicznej gry
karcianej ze swiata Gwiezdnych Wojen, w ktdrej mistrzami byty takie stawy jak Lando
Calrissian czy Han Solo. Nasi Mandalorianie nauczg Was grac¢ w te gre, a jesli brakuje Wam
partnera lub partnerki do rozgrywki, chetnie sie z Wami zmierza.

Mandalorianskie szachy

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: nasza autorska gra inspirowana grg przedstawiong w 3 sezonie The Mandalorian

towy

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra terenowa

Opis: prosta gra terenowa polegajgca na "upolowaniu” jak najwiekszej ilosci osdb w strojach
ze SW - im wiecej "upolowanych" postaci tym lepsza nagroda. Samo polowanie nie jest
niczym inwazyjnym i polega na zrobieniu sobie zdjecia z osobg w stroju SW - oczywiscie na
DF-ach.



Zlecenie Handlarza

Prelegent: Maja i Piotr

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Stalker Zona

Typ atrakcji: Gra terenowa

Opis: Handlarz szuka dzielnych stalkerow, ktorzy niczego sie nie boja, do nowej fuchy.
Zlecenie polega na tym, ze musicie pochodzi¢ troche, porozmawia¢ z handlarzami innych
frakcji, dowiedzie¢ sie pare informacji i wroci¢ do naszego handlarza, z odpowiednimi hmm...
powiedzmy, dokumentami. Czy to bedzie tak proste jak sie wydaje? Zobaczycie sami.

Szpej z zony

Prelegent: Stalker - Zona

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obodz - Stalker Zona

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Na naszej wystawie bedziecie mogli zobaczy¢ rozmaity sprzet uzywany przez
stalkerow w czarnobylskiej strefie wykluczenia, zwanej poprostu Zong. Zona nie nalezy do
przyjaznych miejsc, wiec potrzebne wam, koledzy stalkerzy, beda: pozadne, uniwersalne
wyposazenie, pozwalajgce przetrwac codzienne trudy, swietna i zadbana bron, czesto
decydujgca o tym czy w ogdle zobaczycie nastepny dzien, no i oczywiscie medykamenty,
bez ktérych w zonie ciezko. Oprocz tego, zobaczycie co stalkerzy robig w wolnej chwili, gdy
nie walczg z przeciwnosciami ich ciezkiego losu i z pewnoscig ustyszycie jakie$ plotki od
naszego starego handlarza... O ile bedziecie mieli co§ w zamian, bo do szczodrych to on
nie nalezy.

Gwint pod Dzikg Kartg

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Usigdz na tawie, wez karty w dton i poczu;j sie jak w Biatym Sadzie! Czekamy na Was,
tym razem w cudownej wspétpracy z grupg "Pod Dzikg Kartg"! Przyjdz, poznaj ich i zagraj!
Kto wie, co sie wydarzy...

Questy

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]
Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra terenowa



Opis: W kazdej wiosce grasujg maszkary, ktos szuka konia czy nawet czasem trzeba
odzyskaé patelnie. W naszym kasztelu kazdy wiedZzmin, czarodziejka czy nawet zwykty
podréznik moze najgé sie do wykonania réznych zlecen.

Partyjka w kosci

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obodz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Podobno Talar jest... Mistrzem pokera. Masz szanse przyjsé, sprobowaé swojego
szczescia i zagra¢ z nami w koscianego pokera. Podejmiesz sie?

Zdjecie w balii Geralta

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Pamietasz moze te wspaniatg scene z poczatku gry WiedZzmin 3? Moze chciatbys$ jak
Geralt zasigs$¢ sobie w drewnianej balii? U nas gwarantujemy, ze nie dopadnie Cie krab, aby
cie.... uszczypnac :)

Wiedzminskie wygibasy

Prelegent: WiedZzminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Trening, sita i determinacja. To cechy, ktére determinujg przetrwanie kazdego
wiedZzmina na szlaku. Niestety czesto zapomniana gibkosc¢ i spryt decydujg o zyciu lub
$mierci. Zeby uprzyjemnié¢ proces treningu warto przyj$é i powyginaé sie na naszej macie
wzorowanej na grze Twister A

Karty przeciwko hotocie!

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obodz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: W leniwe wieczory i pdzne poranki warto zasigs$¢ do stotu i zaczerpngé troche



humoru. Mamy na to sposob, wez karty i w klimatach wiedzmina posmiej sie z hototy, tak jak
Smiate$ sie z ludzkosci.

Widziatem potwora!

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Czy widziate$ jakies monstrum? Jedli tak, to mamy robote dla takich jak Ty! Dla
wszystkich tych, co nie bojg sie stang¢ twarzg w twarz z plugastwami tego Swiata! Przyjdz i
opisz nam te groze, ktorg napotkates na szlaku. Przyszte pokolenia towcdw potworéw bedag
ci wdzieczne!

Konkurs!

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obodz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Konkurs

Opis: Dla uczestnikow z kazdej kategorii wiekowej przygotowalismy wyjgtkowe wyzwanie:
narysuj wtasnego, oryginalnego potwora, ktéry mégtby zamieszkiwaé swiat Wiedzmina.
Uczestnicy mogg pusci¢ wodze wyobrazni i pochwali¢ sie talentem artystycznym.
Uzupetnieniem pracy plastycznej powinna by¢ odpowiednia nazwa dla stwora oraz jego
krotka geneza i opis. Najlepszg prace na kazdym evencie staramy sie nagradzac
fantastycznym upominkiem.

Muzyka na zywo

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Wystep

Opis: Pamietacie mistrza Jaskra? Ot6z tak. Mamy Jaskra w kasztelu. Jaskier w kasztelu:
Viimaheim. Gra skocznie, tadnie, zgrabnie, i powabnie. Przyjdzcie i postuchajcie go na
zywo!. Gwarantujemy super wrazenia :)

Herbata i Herbatniki

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara
Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]



Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Herbata w herbaciarni “Jasminowy Smok” - Napijcie sie wraz z nami herbaty od
samego Wujka Iroh!

Gry Planszowe Awatara

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Gry planszowe w tematyce Awatara! Zagraj z nami w plaszéwki inspirowane naszg
ulubiong kreskéwkag. A moze masz ochote zagra¢ w PaiSho jak Wujek Iroh? U nas mozesz!

Test na zywiot

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Test na zywiot! Nie wiesz jakim zywiotem jestes? Zrob krotki test i zostan wiadca
swojego zywiotu!

Tatuaze z zywiotami - pieczatki

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Pieczatki, pieczatki, wiecej pieczatek! Przyjdz i zréb sobie tatuaz

Awatarowe Ziote Mysli

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Awatarowe ztote mysli: Wylosuj Ztotg My$I dla siebie inspirowang cytatami postaci z
Awatara Aanga.



Spotkania z Bohaterami z Awatara

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Spotkania z ulubionymi bohaterami z Awatara: Przyjdz do nas a by¢ moze spotkasz
Appe, Aanga i wszystkie postacie ktére odwiedzg naszg herbaciarnie.

Gra karciana ,Karty Przeciwko Dragon Age”

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Znana i lubiana gra karciana ,Cards Against Humanity” w edycji nawigzujgcej do
Dragon Age. Gracze mogg dotgczyé do gry w dowolnym momencie, nie ma tez dolnego ani
goérnego czasu koniecznego na ukonczenie rozgrywki (pojedyncza runda to ok. 3 minuty).
Gra przeznaczona jest dla minimum 3 graczy.

Gra w memory w klimacie Dragon Age

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Tradycyjne uktadanie memory z postaciami z serii Dragon Age. Gra dla pojedynczego
gracza, pary lub grupy, w zaleznosci od preferencjil

Stot z gratisami

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Ciasteczka, naklejki, zaktadki - bierz co chcesz, za darmo to uczciwa cenal

Gra w rzutki

Prelegent: Wioska Dragon Age
Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]



Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Sprawdz swoj cel, strzelajgc w ukochanego elfa wszystkich fandéw serii Dragon Age -
Solasa. Rzutki i tarcza sg magnetyczne, wiec nikomu oprécz Solasa nie stanie sie krzywda!
Atrakcja uzalezniona jest od warunkéw pogodowych.

Malowanie orlezjanskich masek

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Zabaw sie w trendsettera cesarstwa Orlais i zaprojektuj najmodniejsze maski sezonu,
ktére z duma nositaby sama Cesarzowa Celene. Stworzong przez siebie maske mozesz
zabra¢ ze sobg!

Konkurs Solasanki

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Konkurs

Opis: W sobote do godz. 18:00, zapraszamy do wziecia udziatu w konkursie na stworzenie
najpiekniejszej podobizny Solasa na styropianowej pisance! Daj sie ponies¢ wyobrazni i
zdobgdz szanse na wygranie nagrdéd powigzanych z serig Dragon Age!

Wystawka broni

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Obejrzyj, wez do reki i zrob sobie zdjecie z orezem w klimacie Dragon Age!

Kacik biblioteczny

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Oboz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Przysigdz na chwile, by zgtebi¢ sie w ksigzki i komiksy i lepiej pozna¢ Thedas!



Kolorowanki

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Ztap chwile oddechu i pokoloruj swoje ulubione postacie z serii, a gotowe dzieto
zabierz ze sobg!

Wystawa Korfantastic [B.O.]

Prelegent: Instytut im. Wojciecha Korfantego

Godziny: Sobota 10:00 - 21:50 [710 minut]

Miejsce: Sala kolumnowa (podziemia)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Wystawa poswiecona historii ogélnopolskiego konkursu literacko-plastycznego
JKorfantastic”. Ekspozycja stanowi podsumowanie dotychczasowych pieciu edyciji
konkursu, ktéry od 2021 roku gromadzi mitosnikow historii i fantastyki z catego kraju.

Triggery: brak

RAJZA Z KORFANTYM 360°: STACJA ZAKOPANE — WEJDZ DO
SWIATA SPRZED WIEKU W TECHNOLOGII PRZYSZLOSCI! (VR)
[B.0]

Prelegent: Instytut im. Wojciecha Korfantego

Godziny: Sobota 10:00 - 21:50 [710 minut]

Miejsce: Sala kolumnowa #2 (podziemia)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Co tgczy wirtualng rzeczywisto$¢ z Il Rzeczpospolitg? Wsigdz do kapsuty czasu i
przenie$ sie do Zakopanego lat 20. XX wieku, gdzie osobiscie spotkasz Wojciecha
Korfantego — bohatera niepodlegtosci i honorowego obywatela miasta. ,Rajza z Korfantym
360°: Stacja Zakopane” to immersyjny pokaz VR, ktory tgczy historie, technologie i opowiesé
z dreszczykiem podrézy w czasie. To nie tylko rozrywka — to doswiadczenie dziedzictwa
kulturowego w nowej, zaskakujgcej formie. Poczuj klimat epoki, ustysz gtosy przesztosci i
zobacz miejsca, ktore uksztaltowaty naszg tozsamosc¢ — wszystko dzieki technologii
wirtualnej rzeczywistosci. Projekt wyrézniony przez KPO dla Kultury jako przyktad
nowoczesnego podejscia do dziedzictwa! Doswiadczenie dostepne na stoisku Instytutu im.
Wojciecha Korfantego — przez caty czas trwania festiwalu! Nie przegap tej rajzy — historia i



dziedzictwo nigdy nie byly tak blisko!

Triggery: brak

Strzelnica ASG

Prelegent: FURIA Centrum Gier

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Stanowisko - FURIA Centrum Gier

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Na tym stanowisku kazdy bedzie mogt skorzystac ze strzelnicy ASG i sprobowac
swoich sit w strzelaniu do celéw nieruchomych z replik réznego typu broni.

Cena: Dostepna na miejscu

Bazarek Cosplayowo/LARPowy

Prelegent: FURIA Centrum Gier

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Stanowisko - FURIA Centrum Gier

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Furia zaprasza na sklepik/bazar, ktéry oferuje zaréwno towary nowe jak i uzywane,
mamy unikatowe przedmioty kolekcjonerskie, skérzane gadzety, bizuterie, militaria, cate
stroje oraz elementy wyposazenia na LARPY i cosplay.

Kowalstwo Artystyczne

Prelegent: Kuznia Karkonosze

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Stanowisko - Kuznia Karkonosze

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztaty kowalstwa artystycznego pozwalajgce pod bacznym okiem instruktora
wcieli¢ sie role krola rzemiesInikéw i wykona¢ witasnorecznie pamigtkowy przedmiot z
metalu:

N6z kabtgczkowy - 100zt (30-45 min)

Otwieracz do butelek - 60zt (15-20min)

Kwiatek - 40 - (20min)

Pazur niedzwiedzi (wisior)- 40zt (10-15min)

Wisiorek runiczny - 40zt ( 5-10min)

Mata podkéwka - 40zt (15-20 min)

Szpikulec do jedzenia - 50zt (15-20min)

Gwoézdz - 10zt (5min)

Cena: Dostepna na miejscu



Zapisy:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=MwzJV98HcECWcs0qjJM1g49ZEr7
AKj5CmkTot2nd61IZUMEhVQzVFWEFYSTNZT10zSEtBTO1HRzFKMS4u

Rzucanie rzutkami

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Jesli méwig wam cos techniki no-spin, half spin i full spin to dobrze. Jedli nie, to
zapraszamy na przyspieszony kurs rzucania réznymi przedmiotami.

Dziatamy przez cate DF w godzinach otwarcia imprezy!

Cena: Dostepna na miejscu

Rzucanie toporkami, nozami i innymi rzeczami do tarczy

Prelegent: Wiking Axe

Godziny: Sobota 10:00 - 22:00 [720 minut]

Miejsce: Stanowisko - Wiking Axe

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Rzucanie toporkami, nozami i innymi rzeczami do tarczy

Cena: Dostepna na miejscu

10:30

Matka musi odejsc¢ - ciekawe portrety matek w literaturze fantastyczne;j
[B.O.]

Prelegent: Kasia Wierzbicka

Godziny: Sobota 10:30 - 11:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Na prelekcji opowiem o reprezentacji matek w fantastyce, ciekawie przedstawionych
postaciach oraz roli, jakg mogg petni¢ w fabule

Czy Pan Kleks rozkreci polskie kino fantastyczne? Spojrzenie na polskie
filmy fantasy i SF z ostatnich lat [B.O.]

Prelegent: Szymon Makuch



Godziny: Sobota 10:30 - 11:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Z polskim kinem fantastycznym miewamy rézne doswiadczenia. Wielu filmowcéw
unikato science fiction czy fantasy z braku srodkoéw czy przekonania, ze sg mato artystyczne
i bez szans na wiekszy sukces. W ostatnim czasie sytuacja wydaje sie zmieniac. "Akademia
Pana Kleksa" zostata w kinach obejrzana przez prawie 3 miliony widzéw, co byto jednym z
najlepszych wynikow w XXI wieku Polsce. Przy okazji tez krajowi tworcy coraz chetniej
siegajg po gatunki, ktére dotychczas omijali. W trakcie prelekcji przyjrzymy sie flmom
fantasy i science fiction wyprodukowanym w ostatnich latach w Polsce i sprobujemy ocenic,
czy faktycznie w naszym kraju przezywajg one renesans.

Jak popkultura pokochata queerowos¢ [12+]

Prelegent: Ewa Tomaszewicz, Matgorzata "River" Rawihska, Kornelia Jankowska,
Magdalena Stonawska

Godziny: Sobota 10:30 - 11:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Ostatnie lata przyniosty prawdziwy wysyp fantastycznych queerowych postaci i
opowiesci, w kazdym znaczeniu i odcieniu queeru - dziwacznych, roznorodnych,
niesamowitych i nieodmiennie wspaniatych. Zapraszamy do wspdolnego odkrywania i
wyliczania najlepszych z nich - od Sense8 po Mordbota!

Triggery: wspomnienie o seksie

Koncert po japonsku i po polsku: Czym réznig sie japonskie i europejskie
koncerty? [B.O.]

Prelegent: Magdalena "nokatoki" Lesiak

Godziny: Sobota 10:30 - 11:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Czy koncert w Japonii wyglada tak samo jak w Polsce? A co z koncertami w innych
Europejskich krajach? Podczas tego panelu na podstawie wlasnych doswiadczen
przyjrzymy sie roznicom kulturowym, organizacyjnym i atmosferycznym.. . Porozmawiamy o
tym, jak zachowuje sie publicznos¢, jak wyglgda kontakt artysty z fanami oraz czego mozna
sie spodziewac, wybierajgc sie na koncerty j-popowe.

Nie zabraknie tez krotkiego przegladu japonskich zespotéw oraz porozmawiamy o minionych
koncertach w Polsce. Zapraszam!



11:00

O cyberpunkowych wizjach przysztosci [B.O.]

Prelegent: Kajetan Szokalski, Marta Sobiecka, Andrzej Kwieciern, Moderator: Agnieszka
Wioka

Godziny: Sobota 11:00 - 11:50 [50 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Neony, korporacje, sztuczna inteligencja i cztowiek zagubiony wsrod technologii —
cyberpunk to nie tylko estetyka, lecz takze ostrzezenie i refleksja nad kierunkiem, w jakim
zmierza $wiat. Podczas prelekcji przyjrzymy sie kreslone sg mozliwe scenariusze
przysziosci, w ktérych technologia przenika kazdy aspekt zycia. Czy cyberpunk to juz
rzeczywistos¢? A moze wcigz tylko mroczna wizja, ktéra pomaga zrozumiec terazniejszosc¢?

Przenies sie do innego swiata! [12+]

Prelegent: Iwona Herbus

Godziny: Sobota 11:00 - 11:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Magia i nowoczesnosé. Czy mogaq iS¢ ze sobg w parze? Zdecydowanie tak! Nie bez
powodu Esterna to inny, lepszy swiat. To swiat, z ktérego nie chce sie wracaé¢. Nieziemska
atmosfera, dynamiczna akcja oraz chwile refleksji tworzg cos, czego jeszcze nie byto.
Czytajgc inny swiat, nie mozna oderwac sie od niego ani na chwile, a z kazdg kolejng strong
coraz bardziej chce sie rozwigzac te fantastyczng zagadke. Wybierz sie¢ w niezapomniang
podroz z wyrazistymi postaciami z innego swiata, zastanow sie kim jestes, powr6¢ na chwile
do rzeczywistosci i sama zdecyduj, gdzie jest Twoje miejsce.

Nekrogacie, albo tajemnice islandzkich galdrastafir [B.O.]

Prelegent: Kuba Bielawski

Godziny: Sobota 11:00 - 11:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Jesli chcesz wiedzie¢ jak zabra¢ krowie znienawidzonego somsiada mleko, albo
wyhodowaé oblesnego humunkulusa i po co Ci gacie po tacie (z taty), to ta prelekcjach jest
wiasnie dla Ciebie. Bielawski zaprasza na kaczg jazde bez trzymanki z islandzkimi
wiedzmiarzami i ich galdrastafirami.



Triggery: brak

Religia i mity, czyli uniwersalne watki — klamry w fantastyce [B.O.]

Prelegent: Wiktoria Czyzycka, Tomasz Mitowicki, Moderator: Joanna Czarkowska
Godziny: Sobota 11:00 - 11:50 [50 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Repuserstwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Sobota 11:00 - 20:00 [540 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Czyli formujemy przestrzenne ksztatty z ptaskiej miedzi.

Wariant:
Repus mini: 50 PLN (~30 min)
Repus maxi: 100 PLN (~60 min)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy; mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc5UBj8cJmhXmsaZ2xNkk7QTzIPXhCFpBK4h
MwxObOvTRdEvg/viewform?usp=header

Podstawy odlewnictwa

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Sobota 11:00 - 20:00 [540 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Mini kowadto z aluminum - 40 pin ( czas trwania ~40 min)
Stowianski medalion Mokosz - 40 pIn ( czas trwania ~40 min)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potdwkowych godzinach.



Zapisy; mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSehl1j3laJdkvWODk6qgizho_sFha-oalYcOSHPcO
2fdy22WCg/viewform?usp=header

Snycerstwo, Warsztaty Obrobki Drewna

Prelegent: Rzezbiarnia

Godziny: Sobota 11:00 - 20:00 [540 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty warsztatow:

Struganie tyzki: 50 PLN (~90 min)

Deska do krojenia: 50 PLN (~90 min)
Toczenie miski: 70 PLN (~120 min)

Max 10 oséb na sesje.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potdwkowych godzinach.

Zapisy:
mail: mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScAvVzUXLFPbFjawolVoCGa32tmznNyV2b43K
9bvOtASn3ADw/viewform?usp=header

Linoryt

Prelegent: CoRytko

Godziny: Sobota 11:00 - 20:00 [540 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Gotowa kompozycja do odbicia (~15 min):
Mata: 15 PLN

Duza: 20 PLN

Kompozycja wiasna do odbicia (~30 min):
Mata: 30 PLN

Duza: 40 PLN



Max 10 oséb na sesje warsztatowa.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potdwkowych godzinach.

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz:

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSfzr6JuFSWitER188hQsHb2U4ER-QItrAcZM6bF
ehC6XCNIbA/viewform?usp=header

Malowanie Figurek

Prelegent: Prop Workshop

Godziny: Sobota 11:00 - 20:00 [540 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Malowanie figurki mini — 30 pIn

(czas trwania ~30 min, max 6 os6b na raz)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdenB-ardoglsCS-V0dv61K_pPF7U-Tg5lIgkCV
EATxBPVECQ/viewform?usp=header

Kaletnictwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Sobota 11:00 - 20:00 [540 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

pochewka do kabtgczka — 100 pIn (czas trwania ~60 min)
bransoletka — 30 pin ( czas trwania ~30 min)

wisiorek — 30 pIn ( czas trwania ~30 min)

Inne warianty do wyceny indywidualnej na miejscu



Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz:

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpamixxYMe-XMNePn4_MM1Q5Z3fszE3taNH
1FXwT4mRZnNpg/viewform?usp=header

Rzezbienie w glinie

Prelegent: Halldis

Godziny: Sobota 11:00 - 20:00 [540 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztaty z rzezbienia w glinie:

Gliniany kubek - 30 pIn(czas trwania ~30 min)
Gliniany smok - 40 pIn (czas trwania ~40min)

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfWBZY fptyK6ZeJZpjNpliffLRGOMT1Z88VIWAR
pJfP_HcgXWA/viewform?usp=header

Kowalstwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Sobota 11:00 - 20:00 [540 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty warsztatéw:

Kabtgczek: 100 pln (~40 min)

Gtownia typu hidden lub full tang: 100 pIn (~40 min)
Krzesiwo: 60 PLN (~30 min, max 3 osoby)
Podkowka na szczescie z inicjatami: 40 pin (~30 min)
Bransoletka: 40 pIn (~40 min)

Grot strzaty: 40 pln (~30 min)

Wisior runiczny - 30 pIn (~30min)

Haczyk: 20 pIn (~20 min)

Inne warianty do wyceny indywidualnej na miejscu



Max 4 osoby na sesje.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potdwkowych godzinach.

Zapisy:
mail: mordorforge@gmail.com
lub formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSfzr6JuFSWitER188hQsHb2U4ER-QItrAcZM6bF
ehC6XCNIbA/viewform?usp=header

Dragonbane [16+]

Prelegent: Gudlejf Adventures

Godziny: Sobota 11:00 - 13:50 [170 minut]

Miejsce: Stét 1 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Przez kilka dni potezny sztorm i brutalne fali nosili wasz statek po oceanie.
Ostatecznie okazaliscie sie przy wybrzezu tajemniczej wyspy, ktérej nie ma na zadnej
znanej wam mapie. Jakie tajemnice kryje w sobie ten dziwny Igd oraz pradawna piramida w
samym jego sercu?

System: Zew Cthulhu 7ed

Liczba graczy: 4

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: Poczatkujgcy

Triggery: Przemoc, $mier¢ BN/BG, groza, bodyhorror, choroby psychiczne, klaustrofobia

Inny PRL [18+]

Prelegent: Jerzy tanuszewski

Miejsce: Stot 2 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Lata '60, czasy PRL. Zyjesz w niewielkim mie$cie, pracujesz dla dobra ustroju,
zmagajgc sie rownoczesnie ze swojg druga, nadprzyrodzong naturg - pierwotng, drapiezng,
niebezpieczng. Kiedy na miasto spada plaga dziwnych wypadkéw musisz zadecydowaé po
czy staniesz po stronie tych, ktérzy chcg wykorzysta¢ chaos czy przywrécié réwnowage.

System: Inny PRL

Liczba graczy: 3

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: poczatkujgcy

Triggery: przemoc fizyczna i psychiczna, smier¢, krzywdzenie zwierzat



Bushido (sesja w systemie Godai) [16+]

Prelegent: Marcin "Przecietny Gracz" Kapucinhski

Godziny: Sobota 11:00 - 14:50 [230 minut]

Miejsce: Stét 3 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Na polecenie lokalnego wtadcy, bohaterowie opowiesci wyruszajg ujgc i doprowadzic¢
przed oblicze sprawiedliwosci buntownika, oskarzonego o liczne rozboje i zabdjstwo.
Przekonani o stusznosci swoich dziatah bedg musieli stawi¢ czota niejednoznaczne;j
prawdzie, a ich system wartosci zostanie wystawiony na niejedng probe. Co jesli honor
stanie na drodze lojalnosci? Czy winnych zawsze dosiega sprawiedliwosé? Czy uczciwosc i
spojnos¢ (konsekwencja) mogg okazac sie drogg do upadku?

System: GODAI

Liczba graczy: 4

Wymagana znajomos¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: sredniozaawansowany

Triggery: smier¢, morderstwo, przemoc w tym wobec dzieci i zwierzat, okultyzm i magia

W imie Federaciji [18+]

Prelegent: Jaxa

Godziny: Sobota 11:00 - 14:50 [230 minut]

Miejsce: Stot 4 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: "Dziennik Kapitanski, data gwiezdna 76891.2.

Jestesmy jednym z ostatnich okretow Floty w tym rejonie. Po ataku na Marsa, Admiralicja
nakazata strategiczny odwroét i opuszczenie pogranicza. Nasz patrol to ostatni patrol w tym
sektorze, zanim catkowicie oddamy go chaosowi. Juz mieliSmy wraca¢ na Ziemie, gdy
ztapalismy sygnat SOS z uszkodzonego romulanskiego transportowca dryfujgcego po
naszej stronie granicy. Rozkazy kazg nam wracac. Zasady kazg nam pomagac. Musze
podjg¢ decyzje."

System: Star Trek

Liczba graczy: 4

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: Poczatkujgcy
Triggery: Uchodzcy, terroryzm, wojna



11:30

Miedzy oskarzeniem a ogniem — procesy czarownic w Wielkopolsce
[12+]

Prelegent: Anna Musiatowicz

Godziny: Sobota 11:30 - 12:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Czas strachu, zabobonoéw i sgdow, w ktérych prawda przegrywata z histerig i ludzkg
ciemnotg. Prelekcja poswiecona bedzie procesom o czary, jakie toczyly sie w Wielkopolsce
od XV do XVIII wieku. Przyjrzymy sie nie tylko konkretnym sprawom, ale tez mechanizmom
spotecznego wykluczenia, lekom epoki i roli, jakg odegraty kobiety w tej mrocznej czesci
historii regionu. Czy rzeczywiscie chodzito o czary, czy moze o wtadze, lek i kontrole?

EuroPotwory dadzg sie lubic¢. Przeglad matych i duzych europejskich
monstréw filmowych. [12+]

Prelegent: Jacek "Jako" Murawski

Godziny: Sobota 11:30 - 12:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Z kinem wielkich potworow kojarzone sg gtéwnie USA (gdyz Kong) i Japonia
(poniewaz Godzilla). Jednak Europejczycy nie gesi i swoje gigantyczne monstra majg. Na
prelekcji przesledzimy wspdlnie te rzadkie momenty, kiedy kino europejskie (wtoskie,
brytyjskie, hiszpanskie ale i... dunskie!) pamietato, ze rozmiar (maszkary) ma znaczenie.
Aczkolwiek chwile poswiecimy takze na mniejsze, cho¢ nie mniej straszne i bezwzgledne,
fantastyczne stwory.

Trujgce rosliny w folklorze i legendach [15+]

Prelegent: Jaga Moder

Godziny: Sobota 11:30 - 12:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czarow

Opis: , These plants can kill” — gtosi napis nad wejsciem do Ogrodu Trucizn w Alnwick.
Miejsce to skupia rosliny, wokot ktérych narosto wiele tajemnic i legend. W trakcie prelekciji
przyjrzymy im sie z bliska i znajdziemy m.in. odpowiedzi na pytania: dlaczego mandragora
rosta blisko szubienic, kiedy diabet przestawat pilnowac belladonny i w jaki sposob
poznawano, ze naparstnicg interesujg sie wrdzki.



Triggery: smier¢, uzywki, horror

Maski w kulturze Japonii - od No po anime. [B.O.]

Prelegent: Paula "Rin" Kowalska

Godziny: Sobota 11:30 - 12:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czarow

Opis: Maski od wiekéw petnity w Japonii nie tylko funkcje teatralng, ale réwniez symboliczng
i rytualng. Od surowych oblicz demonéw w teatrze NO, przez barwne maski kami i yokai
noszone podczas festiwali matsuri, az po metaforyczne ,maski” tozsamosci, jakie noszg
bohaterowie wspotczesnych mang i anime — motyw maski przenika catg japoriska kulture.
Podczas tej prelekcji przyjrzymy sie réznorodnym wcieleniom masek — zaréwno tym
dostownym, jak i symbolicznym. Zastanowimy sie, co oznacza noszenie maski w kontekscie
spotecznym i duchowym, dlaczego tak czesto pojawia sie ona w japonskiej popkulturze i jak
zmieniato sie jej znaczenie na przestrzeni wiekow. Od starozytnych rytuatdéw, przez dramaty
NO i Kyogen, po postaci takie jak Tuxedo Mask, No-Face czy Kaname Tosen — razem
odkryjemy, jak wiele moze skrywac jedna twarz.

12:00

Nie tylko stowianie - Swiatotworstwo czerpigce inspiracje spoza Europy
[12+]

Prelegent: Joanna W. Gajzler, Kasia Podstawek, Moderator: Kasia Rutowska

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czaréw

Opis: Chcesz stworzy¢ oryginalny fantastyczny swiat - super. Chcesz opierac sie o kulture
konkretnego kraju - okej. Jak to zrobi¢? Na pewno nie przez uzywanie jako nazw wtasnych
paru stéwek, ktdrych nawet nie umiesz poprawnie wymowic i pozyczenie losowych
elementéw ubioru.

Triggery: rasizm

Fantastyczna i energia i jak jg znalez¢ - mana pod mikroskopem [B.O.]

Prelegent: Karolina Ptatek, Radostaw Szymon
Godziny: Sobota 12:00 - 13:50 [110 minut]



Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Mana, moc, chi... czy moze raczej plazmony, ekscytony i fonony? Energia niejedno
ma imie. W trakcie tej prelekcji ustyszycie o jej réznych (mniej oczywistych) formach i
przejawach. Opowiemy o zjawiskach, ktére cho¢ wystepujg w rzeczywistosci, brzmig jak
zywcem wyciggniete ze $wiata fantasy. Jak zmusi¢ kamieh do swiecenia? Czy dzwiek da sie
skwantowac? | co z tym wszystkim ma wspolnego kot z Cheshire? O tym i o wielu innych z
pozoru magicznych zjawiskach dowiecie sie w trakcie prelekdji.

Jak Baldur's Gate 3 zmienito nasze zycie i co ma do tego chomik? [B.O.]

Prelegent: Adam Flamma

Godziny: Sobota 12:00 - 12:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Jak Baldur's Gate 3 zmienito nasze zycie i co ma do tego chomik? -> Krél powrdcit,
wywrocit erpegowy stolik i pokazat, jak teraz nalezy podchodzi¢ do tego gatunku - jeszcze
nie tak dawno podobne opinie zalewaty serwisy poswiecone grom wideo. Warto zatem z
perspektywy czasu spojrze¢ na Baldur's Gate 3 i zastanowi¢ sie, co faktycznie przynidst
sukces trzeciej odstony legendarnej franczyzy, ile Larian Studios jest w BG3 i co z tego
wyniknie dla branzy gier. W trakcie prelekcji nie zabraknie opowiesci o kosmicznym
chomiku, Zapomnianych Krainach i innych waznych dla swiata Baldur's Gate sprawach.

Antybohaterowie, szare charaktery, bohaterowie ztamani — czemu sg tak
popularni? Mroczna fantastyka czyli jak tworzy¢ moralnie ztozone
postaci [B.O.]

Prelegent: feranos, Dominika Repeczko, Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Kuba Bielawski,
Moderator: Janusz Stankiewicz

Godziny: Sobota 12:00 - 13:50 [110 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Wspodlne malowanie bizonéw

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara
Godziny: Sobota 12:00 - 14:00 [120 minut]
Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra



Opis: Wspolne malowanie bizondw! Magowie piasku porwali Appe. Pomdzcie nam go
odnalez¢. Wraz z nami narysujcie plakaty i rozniescie wiesc¢, by nasz ukochany przyjaciel sie
odnalazt.

Haft krzyzykowy

Prelegent: Antek Sikorski - Haft

Godziny: Sobota 12:00 - 14:00 [120 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Haft krzyzykowy to tradycyjna technika zdobienia tkanin, polegajgca na tworzeniu
wzorow z niewielkich, réznych krzyzykow. Dawniej byta to popularna technika w
rekodzielnictwie ludowym, a dzi$ przezywa renesans jako forma relaksu i twérczej ekspresiji.
Podczas warsztatu nauczysz sie haftowac, tworzac wiasne, unikalne projekty (np.
ulubionego bohatera!). Na warsztat musisz przynies¢ jedynie dobre checi i odrobine
cierpliwosci.

Mowi sie, ze haft tagodzi obyczaje, relaksuje i pozwala sie wyciszyé. Oczywiscie - to
wszystko prawda, ale zapomnieliSmy o najwazniejszym - hafty przepieknie wygladajg. Na
warsztacie haftu krzyzykowego (czyli tak zwanego "x") mozesz wykonac¢ zaktadke do ksigzki
lub maty obrazek, ktéry powiesisz na $ciane.

Warsztaty szermierki

Prelegent: Rebel Fencing - Szkota Szermierki Klasycznej

Godziny: Sobota 12:00 - 13:00 [60 minut]

Miejsce: Ryneczek / Arena Pokazowa

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Zapraszamy wszystkich chetnych do nauki podstaw szermierki szabla, ktore
poprowadzi Rebel Fencing - szkota szermierki klasyczne;j i historycznej z Wroctawia.

Zapisy: Zapisy na miejscu

12:30

Folk's not dead. O buncie wyrostym z folkloru [B.O.]

Prelegent: Natalia Koscihska

Godziny: Sobota 12:30 - 13:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Czy stowianskos¢ i folklor mogg stanowi¢ o$ oporu? Wierze, ze tak. W czasie prelekciji



porozmawiamy o tym, jakgs site mogg dawa¢ nam dawne wierzenia i historie naszych
przodkéw. Spojrzymy na teksty starych piesni, w ktérych rozbrzmiewa gtos buntu,
przyjrzymy sie historiom naszych babek walczgcych o lepszy byt dla swoich dzieci, a nawet
zanurzymy sie w gtebokie sredniowiecze, by czerpac site od Sigridy Storrady, az w koncu
odwiedzimy w ciemnym lesie Babe Jage i wszystkie kobiety, ktére chciaty zy¢ po swojemu.
Porozmawiamy o wspdlnotowosci, ktéra jest aktem oporu, a takze o zyciu w zgodzie z
naturg (co to wlasciwie znaczy) i poszukiwaniach nadziei w kapitalistycznej dystopii.

Kroniki zaginionych krain [B.O.]

Prelegent: Lukasz Smigiel

Godziny: Sobota 12:30 - 14:20 [110 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Fantastyczne dzwieki i kosmiczne brzmienia. Zapraszamy na wyprawe w niezwykle,
muzyczne przestrzenie. Co sprawia, ze soundtracki z Wiadcy Pierscieni i Odysei
kosmicznej, sg tak wyjatkowe? W jaki sposdb Prince tworzyt piosenki do Batmana?
Dlaczego muzyka z pierwszej czesci gry Diablo jest ponadczasowa i na co narzekat
Spielberg, styszagc demo do Szczek? Na wszystkie te pytania odpowie w czasie prelekcji dr
tukasz Smigiel, publicysta radiowy, autor powiesci i zbioréw opowiadan (ostatnio - "Rigor" i
"Daemon") oraz wielu tekstow z zakresu kultury popularnej (m.in. Nowa Fantastyka,
Tworczos¢, Przekrdj, Esensja, Fahrenheit, Onet, Pixel, Ekrany).

Fantastyka na zdrowie? Dlaczego nie [B.O.]

Prelegent: Btazej Kusz, Moderator: Marcin Waincetel
Godziny: Sobota 12:30 - 13:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Pod maskg wstydu - twdérczos¢ (o) hibakusha. [13+]

Prelegent: Paula "Rin" Kowalska

Godziny: Sobota 12:30 - 13:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Przez wiele lat milczeli — nie tylko z powodu obowigzujgcej cenzury narzuconej przez
Amerykandw, ale tez przez wstyd, ktéry nosili niczym maske. Wstydzili sie, ze przezyli. Ze
nie zdotali pomdc tym, ktorzy w ostatnich chwilach btagali o wode. Wstydzili sie swoich ran —
fizycznych i psychicznych. Wstydzili sie, bo to na nich, ocalatych, spadta symboliczna
odpowiedzialnos¢ za czyny ich wiasnego kraju.

Lecz Swiat powoli sie zmieniat, a oni zaczeli wychodzi¢ z cienia. Zaczeli tworzy¢ —



samodzielnie, jak Keiji Nakazawa w ,Hiroszima 1945: Bosonogi Gen”, czy wspdlnie, jak w
zbiorze ,Nagasaki — Tamtego pamietnego dnia”. Tworzy sie tez o nich — w oparciu o ich
dziedzictwo i wspomnienia — jak w dzietach Kouno Fumiyo (Miasto wieczornego spokoju,
kraj kwitngcej wisni) czy Oe Kenzaburo (Notatki z Hiroszimy).

Hibakusha — ludzie, ktorzy przeszli przez piekto. Pokolenia, ktére niosg w sobie genetyczne
pietno tamtych dni.

O nich — i o twérczosci, ktéra niesie jedng z najwazniejszych lekcji ludzkos$ci: o wartosci
zycia i sile ludzkiej nienawisci — porozmawiamy podczas tej prelekcji. Spotykamy sie
zaledwie kilka dni po 80. rocznicach zrzucenia bomb atomowych na Hiroszime i Nagasaki.

Triggery: $mier¢, choroby, wojna, bomba atomowa

13:00

Wojna i pokoj na meekhanskim pograniczu
[15+]

Prelegent: Robert M. Wegner, Konrad Piotr "Kisiel" Paszkowski, Barttomiej "Robin"
Skatbania

Godziny: Sobota 13:00 - 14:50 [110 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Opowiesci... wojng stojg, czy to takg konwencjonalna, czy takg z szarpigcymi sie
bostwami w tle. Ale nie kazde starcie znajdziecie w gtéwnej sadze. Czas wzig¢ na warsztat
przeszto$¢ sSwiata i bohaterow powiesci Roberta M. Wegnera i porozmawiaé o tym, czy w
czasie bitwy o Meekhan byto nad czym w ogéle topotac. Przyjrzyjmy sie epickiej bitwie w
opowiadaniu towarzyszgcym "Opowiesciom z meekhanskiego pogranicza" (tym bez kozy) i
zobaczmy jak wiele Laskolnyk musiat wpisa¢ w konsoli deweloperskiej, aby uratowac
cesarstwo.

Fantastyczna Ryjowka. Niepierwsze kroki - konkurs wiedzy
wszechfilmowej [B.O.]

Prelegent: Damian "Nox" Lesicki, Jacek "Jako" Murawski

Godziny: Sobota 13:00 - 14:50 [110 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Konkurs

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Znany i lubiany zespdt quizowych superbohateréw powraca na DF-y z multimedialnym
testem wiedzy na temat filméw i seriali. Produkcje animowane i aktorskie z r6znych stron
Swiata i rozmaitych potek, plakaty, muzyka, szczegoty fabut - w najfilmowszym z filmowych
konkurséw mozecie spodziewac¢ sie pytan o wszystko wszedzie, cho¢ po kolei. Zbierzcie



druzyny, wgryzcie sie w pytania i sprawdzcie, czy jestescie magdrzejsi od zabojczej ryjowki.
Zabawa sktada sie z eliminacji (wezcie cos do pisania!) i czesci zasadniczej. Informacja dla
alergeekdéw: Konkurs moze zawierac sladowe ilosci spoileréw.

Przed wyruszeniem w droge nalezy zebrac druzyne i lembasy.
Schematy postaciowe w naszych ulubionych historiach. [B.O.]

Prelegent: Adam Flamma

Godziny: Sobota 13:00 - 13:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Przed wyruszeniem w droge nalezy zebra¢ druzyne i lembasy. Schematy postaciowe
w naszych ulubionych historiach. -> Nie ma dobrej jakosciowo opowiesci bez ciekawej
druzyny bohateréw. Nie ma Froda bez Sama, Puchatka bez Prosiaczka, a na pewno
Harry'ego bez Hermiony i Rona. Takich przypadkéw pewnie znacie dziesigtki z powiesci,
komikséw, gier i seriali. Wspélnie zastanowimy sie, jakie zatem schematy postaciowe sg
najpopularniejsze i dlaczego sg tak skuteczne? Porozmawiamy o tym, jak stworzy¢ druzyne
idealna, czemu czasami lepiej w tréjkacie niz w duecie, a na koniec wyjasnimy, jakie
wynikajg z tego zagrozenia dla wspotczesnego storytellingu.

Pokaz walki

Prelegent: Rebel Fencing - Szkota Szermierki Klasycznej

Godziny: Sobota 13:00 - 13:30 [30 minut]

Miejsce: Ryneczek / Arena Pokazowa

Typ atrakcji: Pokaz

Opis: Jesli jestes wielki fanem szermierki i pojedynkéw to zapraszamy gorgco Ciebie na
pokaz walki na miecze, rapiery, szpady i szable, ktére zaprezentujg przedstawiciele Rebel
Fencing - Szkota Szermierki Klasyczne;.

13:30

Miedzy dystopig a postapokalipsg, czyli lek o przysztos¢ w popkulturze
[B.O.]

Prelegent: Krzysztof Haladyn

Godziny: Sobota 13:30 - 14:20 [50 minut]
Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto



Opis: Dlaczego wizje przysztosci snute przez tworcow sg tak mroczne? Skad ciggty
niepokdj o przysztosc¢ i dlaczego czasem przybiera on irracjonalne formy? Jak wiele
ponurych wizji znalazto odzwierciedlenie w rzeczywisto$ci?

Nie tylko Neil Armstrong: opowies¢ o zapomnianych bohaterkach
kosmosu [B.O.]

Prelegent: dr Anna Pawlowska-Zygarowicz

Godziny: Sobota 13:30 - 14:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Kosmiczna Odyseja

Opis: Gdy myslimy o podboju kosmosu, w naszej wyobrazni pojawiajg sie gtéwnie
mezczyzni w skafandrach i stynne cytaty z Ksiezyca. Pewnie nie znacie tej historii, ale w
latach 60. trzynascie kobiet — tzw. grupa Mercury 13 — przeszto ten sam rygorystyczny
trening co pierwsi amerykanhscy astronauci, ale zadna z nich nie zostata dopuszczona do
lotu w kosmos. Wspomne réwniez o Walentinie Tierieszkowej, ktora byta pierwszg kobietg w
kosmosie. Katherine Johnson obliczata trajektorie lotow Apollo, bez ktérych Neil Armstrong
nie stanagtby na Ksiezycu. Sally Ride zostata pierwszg Amerykankg w przestrzeni
kosmicznej, a Christina Koch i Jessica Meir przeprowadzity pierwszy spacer kosmiczny bez
udziatu mezczyzn. Ta prelekcja to hotd dla ich odwagi, inteligencji i determinacji — oraz
przypomnienie, ze historia kosmosu nie jest kompletna bez kobiecego gtosu.

Swiete miejsca i tajemnicze lokacje w japonskim folklorze [B.O.]

Prelegent: Martyna Wyleciat "Azjatycka Pétka"

Godziny: Sobota 13:30 - 14:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Japonski folklor jest peten miejsc o niezwyklej aurze — swietych gor, ukrytych swigtyn,
nawiedzonych lasow i mistycznych jezior. W tej prelekcji zabiore Was w podréz po
tajemniczych lokacjach, ktére od wiekdéw inspirowaty legendy i podania. Dowiemy sie, gdzie
mozna spotka¢ duchy, gdzie kryjg sie yokai, a ktére miejsca sg uwazane za przejscia do
innego Swiata. Czy stare wierzenia wcigz wptywajg na wspétczesnych Japonczykow? Jak te
miejsca funkcjonujg dzis? Odpowiedzi na te pytania odkryjemy razem, zagtebiajgc sie w
magiczny swiat japonskich opowiesci.

14:00

Jak wyglada zycie na Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej? [B.O.]

Prelegent: Magda Brumirska-Zielinska



Godziny: Sobota 14:00 - 14:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: W marzeniach o jednokomaérkowcach, ktére moga rozwija¢ sie na innych planetach i
fantazjach o kosmitach rodem ze Star Treka zapominamy czasem, ze tak naprawde zycie
poza Ziemig to cos zupetnie codziennego i...przyziemnego.

Wokot naszej planety stale krgzg dwie stacje kosmiczne, kazda z kilkuosobowg zatogg. A ze
sam fakt bycia kosmonautg nie zwalnia z koniecznosci jedzenia i spania, pojawia sie
pytanie: co wiasciwie robig astronauci, gdy nie pracujg naukowo? Jak gotujg obiad, myjg
witosy czy choéby $pig, skoro znajdujg sie w stanie niewazkosci? Czy na ISS mozna grac¢ na
gitarze? Kto jako pierwszy popetnit przestepstwo na orbicie? | po co w ogole wysytaé tam
Polaka? Przyjrzyjmy sie codziennemu zyciu na stacji kosmicznej.

Jakub Cwiek — 20 lat opowiesci. Jubileuszowe spotkanie z autorem
[B.O.]

Prelegent: Jakub Cwiek, Moderator: Agnieszka Wioka

Godziny: Sobota 14:00 - 15:50 [110 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Dwadzie$cia lat, dziesigtki ksigzek, setki opowiadan, tysigce kilometréw
przejechanych z mikrofonem i notatnikiem w reku. Jakub Cwiek — pisarz, scenarzysta,
stand-uper, gawedziarz z krwi i kosci — $wietuje jubileusz swojej pracy tworczej, a my mamy
zaszczyt i ogromng przyjemnosé zaprosi¢ Was na spotkanie, ktére bedzie prawdziwym
Swietem literatury i wyobrazni. To okazja, by wspdlnie zajrzeC za kulisy pisarskiego zycia —
od pierwszych tekstéw i nieoczywistych inspiracji, przez kultowych bohateréw i przetomowe
ksiazki, az po refleksje na temat tworzenia w Swiecie, ktéry zmienia sie szybciej niz
kiedykolwiek. Nie zabraknie anegdot, osobistych wspomnieh, rozméw o pasji, wolnosci
tworczej i drodze, ktéra nie zawsze byta prosta, ale zawsze petna historii. Spotkanie
poprowadzi Agnieszka Wtoka, a uczestnicy bedg mieli szanse zadac autorowi pytania,
zdoby¢ autografi... po prostu poby¢é w dobrym towarzystwie. To wspaniata propozycja dla
tych, ktérzy kochajg opowiesci — i tych, ktorzy je tworza.

Rzut kapustkg do celu

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Sobota 14:00 - 15:00 [60 minut]

Miejsce: Obodz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Rzut kapustkg do celu. Wraz z nami porzucajcie kapustkg do celu, ku pamieci Pana
Kapustki.



Bransoletki Kumihimo

Prelegent: Antek Sikorski - Haft

Godziny: Sobota 14:00 - 16:00 [120 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztat ten to spotkanie z japohskg sztukg plecionkarstwa, ktorej korzenie siegajg
czasOw samurajow, ktorzy uzywali splecionych sznuréw do wigzania zbroi i elementow
ceremonialnych. Kumihimo oznacza dostownie ,ztgczone nici” i technika ta polega na
tworzeniu ozdobnych sznurkéw poprzez przeplatanie kolorowych nitek na specjalnym,
okragtym dysku. Podczas warsztatu poznasz podstawowe techniki i samodzielnie wykonasz
proste, kolorowe bransoletki, ktére mozesz zabraé ze sobg na pamigtke.

Przyjdz i stworz swojg wyjagtkowg bransoletke przyjazni! To naprawde proste - wystarczy
tylko polegac na instrukcji. Przepiekne plecionki robione na dyskach Kumihimo podbity juz
milion serc na catym Swiecie.

Turniej szermierczy - Rebel Arena

Prelegent: Rebel Fencing - Szkota Szermierki Klasycznej

Godziny: Sobota 14:00 - 16:00 [120 minut]

Miejsce: Ryneczek / Arena Pokazowa

Typ atrakcji: Konkurs

Opis: Dla wszystkich chetnych sprawdzenia sie w walce na szable zapraszamy na turniej
szermierczy, organizowany przez Rebel Fencing, szkote szermierki Klasycznej. Zapraszamy
do zmagan na naszej Arenie, gdzie wytonimy zwyciezce na drodze kolejnych pojedynkow.

Zapisy: Zapisy na miejscu

Sobota

Godziny: Sobota 14:00 - 14:10 [10 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Otwarcie

Opis: Otwarcie programu sceniczniego, powitanie publiki i gosci. Oméwienie punktéw
programu i stref Dni Fantastyki.

14:30

Prawda pod iluzjg. Co skrywajg pod maskami postaci z gier? [12+]

Prelegent: Kajetan Poniatyszyn, Zuzanna "Pryvian" Sliwa
Godziny: Sobota 14:30 - 15:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja



Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: O tym, ze gtdwng symboliczng rolg maski jest ukrycie prawdy pod iluzjg, wie chyba
kazdy. Takze i twércy gier komputerowych - i czes¢ z nich potrafi te wiedze wykorzysta¢ w
praktyce, nie tylko jako estetyczny dodatek do wygladu postaci, ale tez jako nosnik
informaciji narracyjnych. Przyjrzyjmy sie wiec najciekawszym przyktadom zamaskowanych
postaci z gier i zastandwmy sie co takiego rzeczywiscie ukrywajg i co zdradzajg tym samym
o swiatach, z ktérych pochodza.

Triggery: brak

Zapomniana stowianszczyzna. Historia i zycie Stowian Potabskich we
wczesnym sredniowieczu. [16+]

Prelegent: Anna Sokalska

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Kim byli Wieleci i Obodryci? Jak wygladato zycie na Potabiu miedzy VIl a XI wiekiem?
Gdzie mieszkano, jak sie ubierano, co jedzono i w jaki sposéb prowadzono walki? W co
wierzyli Stowianie znad taby i skad o tym wiemy? Powiesciopisarka Anna Sokalska
zaprasza w podr6z do zaginionego Swiata wczesnosredniowiecznej stfowianszczyzny!

Triggery: brak

Zmierzch klasycznych herosow. Narodziny nowego typu bohatera w
fantastyce [B.O.]

Prelegent: Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Kuba Bielawski, Michat Ktodawski, Moderator:
Janusz Stankiewicz

Godziny: Sobota 14:30 - 15:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Manga, czyli co? Sladami japonskiego komiksu przez 1000 lat [B.O.]

Prelegent: Aleksandra Jaworowicz-Zimny
Godziny: Sobota 14:30 - 15:20 [50 minut]
Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime



Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Czytajgc wzmianki o historii mangi niejednokrotnie trafiamy na informacije, ze jej
korzenie siegajg Xll-wiecznych zwojéw Choju-jinbutsu-giga, ktére parodiowaty zycie
owczesnych mnichow. Tylko czy petne zycia obrazy antropomorficznych matp i zab to juz
manga? No nawet jesli nie, to skoro mistrz drzeowrytow ukiyo-e Katsushika Hokusai wydat
tom o tytule “Manga”, to chyba mozna uznagé, ze byta to manga? A moze jednak nie? Bo
czym wiasciwie jest “manga”? Okazuje sie, ze manga jedno ma imie, ale znaczen catkiem
sporo. A komiksy, ktore dzis okreslamy tym mianem, moze i majg cos wspdélnego z dawnymi
drzeworytami, ale tez i catkiem z paskami komiksowymi z XIX-wiecznej Wielkiej Brytanii, i
réwnie duzo z wczesnymi filmami Disneya. W prelekcji przyjrzymy sie historii japohskiego
komiksu — dowiemy sie, jak sie zmieniat, co go ksztattowato oraz kim byli pierwsi
bohaterowie i bohaterki, ktérzy podbili serce milionéw na dtugo przed Erenem i Mikasa (a
przy okazji rozbudzali w Japonczykach wojnnego ducha). | wreszcie — co takiego zrobit
Osamu Tezuka, ze do dzi$ nazywany jest “ojcem mangi”? Sprawdzmy, co sprawito, ze
japonski komiks zyskat forme i tresci, dzieki ktérym podbit swiat!

15:00

Panel z okazji 10-lecia WiedzZzmina 3: Jak Polacy stworzyli Swiat peten
tajemnic, ktory zostat Swiatowym fenomenem? [12+]

Prelegent: Adam Flamma, Krzysztof M. Maj, Krzysztof "Jaxa" Rudek, Moderator: Szymon
Makuch

Godziny: Sobota 15:00 - 16:50 [110 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Dziesiec lat po premierze ,Wiedzmina 3: Dziki Gon” gra wcigz uznawana jest za jeden
z najlepiej zrealizowanych otwartych swiatéw w historii elektronicznej rozrywki, a gracze
wracajg do swiata Wiedzmina raz po raz. Panelisci zastanowig sie nad tym, co czyni swiat
~Wiedzmina 3” tak wyjgtkowym. Jakie mechanizmy projektowe, narracyjne i estetyczne
sprawiaja, ze $wiat gry wydaje sie zywy, spéjny i autentyczny? W jaki sposéb gra balansuje
miedzy fantastykg a spotecznie realistycznymi tematami? | jak polskie dziedzictwo kulturowe
— od stowianskiego folkloru po postkomunistyczng mentalnos¢ — wptyneto na globalny
sukces tej produkgji?

Fantastyczne wizje i ich miejsce w historii [B.O.]

Prelegent: Krzysztof Haladyn

Godziny: Sobota 15:00 - 15:50 [50 minut]
Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Dym i lustra



Opis: Od kronik historycznych po historie alternatywne. Co dzieje sie gdy historycy
konfabulujg i dlaczego beletrysci siegajg do historii? Jakie bywajg optakane skutki
puszczania wodzy fantazji przez twércéw historii?

Blaski i cienie superbohaterstwa. Burzliwa historia grupy Thunderbolts
[B.O.]

Prelegent: Michat Wolski

Godziny: Sobota 15:00 - 16:50 [110 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Film o Thunderbolts* w tym roku wstrzgsnat kinami na catym $wiecie, ukazujac jedng
z ciekawszych koncepciji druzyny super-antybohateréw. Sukces ten jest o tyle ciekawy, ze...
niemal w ogdle nie miat zaczepienia w komiksach o tej druzynie. W swoim wystgpieniu
chciatbym przyjrze¢ sie komiksowej historii tej grupy i stosunkowi jej cztonkéw do koncepcji
superbohaterstwa. Okazuje sie bowiem, ze gdy dobro i zto definiujg ztoczyncy, granica
wcale nie jest taka oczywista.

Stowarzyszenie Freifechter Wroctaw

Prelegent: Stowarzyszenie Wolnych Szermierzy Freifechter Wroctaw

Godziny: Sobota 15:00 - 15:30 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Wystep

Opis: Prezentacja Dawnych Europejskich Sztuk Walki r6zng bronig, bez opancerzenia.

Delta Green [16+]

Prelegent: Gudlejf Adventures

Godziny: Sobota 15:00 - 17:50 [170 minut]

Miejsce: Stét 1 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Do oddziatu FBI w Massachusetts coraz czesciej dochodzg niepokojgce wiesci z
miasta Arkham. Informatorze donoszg pogtoski o wzroscie aktywnoéci lokalnych gangoéw
oraz nowym narkotyku na ulicach - "Czerni". Biuro postanawia przeprowadzi¢ sledztwo.
Lecz wystani do Arkham agenci sg lojalni nie tylko FBI, ale réwniez tajnym szeregom Delty
Green, kryjgcej sie wsrod Federalnych stuzb. A zwykte Sledztwo narkotykowe moze okazaé
sie nie tak proste, jak na pierwszy rzut oka...

System: Delta Green
Liczba graczy: 4
Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie



Poziom zaawansawania gracza: Poczatkujgcy
Triggery: Przemoc, smier¢ BN/BG, groza, bodyhorror, choroby psychiczne, klaustrofobia

Inny PRL [18+]

Prelegent: Tomasz Kontny

Godziny: Sobota 15:00 - 17:50 [170 minut]

Miejsce: Stot 3 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Opis: Lata '60, czasy PRL. Zyjesz w niewielkim mie$cie, pracujesz dla dobra ustroju,
zmagajgc sie rownoczesnie ze swojg druga, nadprzyrodzong naturg - pierwotng, drapiezng,
niebezpieczng. Kiedy na miasto spada plaga dziwnych wypadkéw musisz zadecydowaé po
czy staniesz po stronie tych, ktérzy chcg wykorzystaé chaos czy przywrécié réwnowage.

System: Inny PRL

Liczba graczy: 3

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: poczatkujgcy

Triggery: przemoc fizyczna i psychiczna, smier¢, krzywdzenie zwierzat

Mitos¢ w Czasach Seid — dramat rycerski o zakazanych uczuciach,
tajemnicach i zdradzie. [18+]

Prelegent: Ola Gawron-Szymczyk (Bfekitny Klucz)

Godziny: Sobota 15:00 - 18:50 [230 minut]

Miejsce: Stét 4 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: W cieniu pradawnych kurhanow, gdzie prawo przodkéw jest silniejsze niz gtos serca,
ksiezniczka kocha rycerza, rycerz pozgda seidkony, seidkona knuje z jarlem, a krdl... traci
wszystko. "Love in the Time of Seid" to nordycki dramat o wtadzy, mitosci i magii, oparty na
emocjach, wyborach i nieuchronnym konflikcie. To historia, w ktorej kazdy cos ukrywa, a
kazda decyzja pocigga za sobg konsekwencje — nie tylko dla ciebie, ale dla catego
krolestwa.

Triggery: Romans, $mier¢, zdrada, namietnos¢, patriarchat

15:10

Wioski Fantastyczne

Godziny: Sobota 15:10 - 15:40 [30 minut]
Miejsce: Scena
Typ atrakcji: Pokazy



Opis: Zapraszamy na wyjgtkowe prezentacje grup, ktdre wspottworzg Wioske Fantastyczng!
To doskonata okazja, zeby dowiedzie¢ sie, co czeka Was w tej czesci strefy Open i czym
zajmuje sie kazda z ekip. Kazda grupa opowie o sobie, pokaze, czym sie pasjonuje i zacheci
Was do odwiedzenia wioski — bo wiasnie tam czeka najwiecej magicznych historii i
niezwyktych atrakcji!

Pokaz Szermierki

Prelegent: Gabriel Suchy

Godziny: Sobota 15:10 - 14:40 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Pokaz

Opis: Od miecza do floretu -historia walki bronig biatg Klub szermierki historycznej Valkyrie
HEMA Wroctaw zaprasza na szermierczg podroz przez wieki. Zaprezentujemy walki
szermiercze na broh dawng -poczgwszy od miecza i tarczy, przez miecz dtugi, rapier i szable
az do szpady i szermierki sportowej. Pokazemy, jak zmieniata sie szermierka przez wieki, i
jak walczyliby D'Artagnan albo Wiedzmin, gdyby pojawili sie w XXI wieku.

15:30

Obcy w fantastyce — przeglad kosmicznych form zycia [12+]

Prelegent: Krzysztof Danielak (Gallifrey.pl), Tomasz "I3altazar" Tarnawski (Gallifrey.pl),
Dominik Snioch (Ja, Dominek)

Godziny: Sobota 15:30 - 16:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Kosmiczna Odyseja

Opis: Czy jestesSmy sami we Wszechswiecie? Jako ludzkos$¢ nie przestajemy stawiaé sobie
to pytanie. Fantastyka naukowa nierzadko udziela odpowiedzi twierdzgcej. Kosmici sg
nieodtaczng czescig takich uniwerséw jak ,Gwiezdne wojny”, Marvel czy ,Doktor Who”. Jak
takie istoty wyobrazajg sobie twoércy science fiction? Od krwiozerczych kosmicznych
potworow, po formy zycia tak obce, Ze komunikacja z nimi jest trudna do wyobrazenia,
przemierzymy czas i przestrzeh aby wzigé pod lupe najciekawsze, najdziwniejsze i
najSmieszniejsze formy zycia. Poznaj razem z nami bogactwo wizji kosmosu, jakie sg
roztaczane przed widzami, czytelnikami i graczami.

Swiatto i magia - efekty specjalne bez komputera [12+]

Prelegent: Damian "Nox" Lesicki
Godziny: Sobota 15:30 - 16:20 [50 minut]
Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Dym i lustra



Opis: Napisy znikajgce w przestrzeni kosmicznej, rozpuszczajgcy sie naziole, Muppety na
rowerach, niezliczone fantastyczne stwory, maszyny i pejzaze... | to wszystko bez CGI czy
green screenow! Jakimi sztuczkami twércy oczarowywali widownie przez ponad 100 lat?
Ktore techniki sg rozwijane do dzis? | dlaczego czasem to one dajg najlepszy, nomen omen,
efekt? Zapraszam na przeglad najciekawszych "analogowych" efektéw specjalnych.

Zabobony sg wsrod nas - czyli co majg brzozowe gatgzki do Bozego
Ciata? [B.O.]

Prelegent: Jaga Moder, Natalia Koscinska, Moderator: Klaudia Korcz

Godziny: Sobota 15:30 - 16:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Czy stowianskie wierzenia naprawde odeszty w niepamie¢? A moze wcigz zyjg w
naszych codziennych gestach, powiedzeniach i zwyczajach? Przyjrzyjmy sie blizej zjawisku
przenikania dawnych wierzeh do wspotczesnosci — zwtaszcza tych, ktére niezauwazalnie
wplotty sie w praktyki religijne i codzienne rytuaty. Przeswietlimy zabobony, ktére przetrwaty
wieki i nadal majg sie dobrze!

Pochwata cienia — jak japonska sztuka znajduje piekno w ciemnosci
[B.O.]

Prelegent: Martyna Wyleciat "Azjatycka Pétka"

Godziny: Sobota 15:30 - 16:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: W kulturze japonskiej ciemnos$¢ nie jest jedynie brakiem $wiatta — to przestrzen petna
znaczen, emocji i ukrytego piekna. Podczas prelekcji przyjrzymy sie, jak wabi-sabi, teatr no,
malarstwo tuszowe oraz tradycyjna architektura odnajdujg harmonie w cieniu i przemijaniu.
Opowiemy o tym, dlaczego niedoskonato$¢, melancholia i tajemnica sg dla japonskiej
wrazliwo$ci réwnie wazne jak $wiatto i doskonatosc¢, oraz jak to podejscie ksztattuje sztuke,
literature i codzienne zycie az po wspotczesnose.

16:00

Beznadziejni i Bezuzyteczni. Najgorsi bohaterowie w historii Marvela
[B.O.]

Prelegent: Julian Jelinski
Godziny: Sobota 16:00 - 16:50 [50 minut]



Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czaréw

Opis: Myslicie, ze tatwo jest wymysli¢ 100 Kapitanéw Ameryk i Thoréw? A przeciez
komikséw miliony i ciggle trzeba nowych bohateréw tworzy¢. Nic zatem dziwnego, ze nie
kazdy wytwor scenarzysty komiksowego jest w stanie pokona¢ papierowe drzwi w walce
wrecz. | to whagnie w poszukiwaniu Admiratéw Smierdzaca Skarpeta wybierzemy sie razem.
Poznacie ich absurdalne moce i Zzenujgce przygody. Zajrzymy do X-Men, na boisko
futbolowe, do tajnego laboratorium, a nawet do... ... biura rachunkowego! Najgorsi
bohaterowie rodzg sie w najbardziej zaskakujgcych okolicznosciach!

Pierwszy raz przed kamerg - praktyka i zajecia. [B.O.]

Prelegent: Grzegorz Konieczny

Godziny: Sobota 16:00 - 16:50 [50 minut]

Miejsce: 3 (parter)

Typ atrakcji: Warsztaty

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Zapraszamy na praktyczne warsztaty, podczas ktorych uczestnicy bedg mogli w
komfortowych warunkach, poéwiczy¢ wystepowanie przed kamerg. Zajecia obejmujg nie
tylko prace z kamera, ale rowniez zapoznanie sie z podstawowym sprzetem do realizacji
krotkich materiatéw wideo — uczestnicy przetestujg m.in. oswietlenie studyjne, blendy, gimbal
do telefonu oraz rézne tta fotograficzne. Istnieje mozliwos¢ przyniesienia wiasnej karty
pamieci i zgrania nagranego materiatu na wtasny uzytek — np. w mediach
spotecznosciowych, na stronie internetowej czy do portfolio.

Warsztaty sg idealne zaréwno dla poczatkujgcych, jak i dla oséb chcacych oswoic sie z
kamera.

Triggery: Osoby biorgce udziat w programie, mogg podlegaé konstruktywnej krytyce.

Od szaros$ci po czern absolutng - dlaczego lubimy ztoczyncéw? [B.O.]

Prelegent: Agnieszka "Raven" Szmatota, feranos, Kasia Wierzbicka, Moderator: Grzegorz
Wielgus

Godziny: Sobota 16:00 - 16:50 [50 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Wspolne malowanie bizondw

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara



Godziny: Sobota 16:00 - 17:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Wspdlne malowanie bizonéw! Magowie piasku porwali Appe. Pomézcie nam go
odnalez¢. Wraz z nami narysuijcie plakaty i rozniescie wie$¢, by nasz ukochany przyjaciel sie
odnalazt.

Jak to naprawde dziata? Czyli dlaczego walki szermiercze r6znig sie od
tych przedstawionych w ksigzkach, grach czy filmach"

Prelegent: Rebel Fencing - Szkota Szermierki Klasycznej

Godziny: Sobota 16:00 - 17:00 [60 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Prelekcja

Opis: Prelekcja i (mamy nadzieje) dyskusja z uczestnikami prelekcji, w ktorej
przedstawiciele Rebel Fencing opowiadajg dlaczego walki szermiercze wygladajg inaczej niz
sg przedstawiane w mediach rozrywkowych. Opowiemy o przyczynach, genezie takiego
stanu rzeczy i zadamy sobie pytanie, czy tak ma byc¢, oraz dokad szermierka w mediach
rozrywkowych zmierza.

Cosplay

Prelegent: Cosplay

Godziny: Sobota 16:00 - 18:00 [120 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Cosplay

Opis: Konkurs Cosplay to jedna z najstarszych i najbardziej wyczekiwanych tradycji Dni
Fantastyki— moment, w ktérym emocje siegajg zenitu!

Uczestnicy, ktérzy wczesniej zgtosili sie do konkursu, prezentujg przed publicznoscig swoje
wyjatkowe kostiumy, w ktére wtozyli ogrom pracy, pasji i talentu. Na finat jury wybiera
najlepszych z najlepszych, a zwyciezcy odbierajg nagrody na scenie — to bez watpienia
jeden z najchetniej odwiedzanych i najbardziej widowiskowych punktéw programu Dni
Fantastyki!

16:30

Zaginione Swiaty dziecinstwa — kreskowki z dna pamieci [B.O.]

Prelegent: Piotr "Minyaelin" Markiewicz
Godziny: Sobota 16:30 - 17:20 [50 minut]



Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Zapraszam na catkowicie subiektywny przeglad animaciji z przetomu lat 90. i 2000
znanych z polskiej telewizji oraz rodzimych produkcji, co do ktérych do dzis nie mamy
pewnosci, czy naprawde istniaty, czy byty tylko wytworem dzieciecej wyobrazni. To opowiesé
o serialach animowanych, ktére pamietamy jak przez mgte: jedna scena, dziwny bohater,
zapetlona czotdwka na VHS-ie. Bedzie troche ciekawostek, troche nostalgii i duzo
momentow ,czy tylko ja to oglagdatem?”. Sprawdzmy razem, co kryje sie na dnie naszej
kreskéwkowej pamieci — moze odkryjesz cos, co $ni Ci sie po dzis dzieh!

Lustereczko, lepiej nie mow przecie [B.O.]

Prelegent: Kuba Nurzynski

Godziny: Sobota 16:30 - 17:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Od zarania dziejow odbiciom w tafli wody, metalu i oczywiscie w lustrze ludzie
przypisywali mase znaczen, a wokot nich narastaty legendy. Zwierciadto Ain Eingarp, wizje
Galadrieli, lustro Aarvosa az w koncu kultowe lustro w Shreku to tylko nieliczne z takich
historii.

Aloha znaczy mitosc¢ - kultura i legendy hawajskie
[12+]

Prelegent: Joanna W. Gajzler

Godziny: Sobota 16:30 - 17:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czaréw

Opis: Stowo “Hawaje” przywodzi na mysl tancerki hula, naszyjniki z kwiatow i rozlegte plaze.
Mato kto zdaje sobie sprawe ze smutnej historii tego pieknego miejsca i popadajacej w
zapomnienie kultury, sptyconej do bedgcego wytworem przemystu turystycznego stylu “tiki”.
Poznajcie historie, o ktérych nie ustyszycie w szkotach i legendy, w ktorych wystepujg nie
tylko przemaglowani przez popkulture Maui i Pele.

Karnawat w matsuri i karnawalizacja w kabuki. [13+]

Prelegent: Iga Rutkowska

Godziny: Sobota 16:30 - 17:20 [50 minut]
Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja



Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czarow

Opis: ,Swiat na opak”, przyzwolenie na ekscentryczno$é, naruszenie, bluznierstwo, $miech i
obsmianie, czyli wszystko to, co w kulturach chrzescijanskich kojarzy sie z karnawatem
stanowi wazny element japonskich swigt — matsuri. Nie zostato z nich jednak wyeliminowane
jest ,obok”, ,z” i "pomiedzy”. Smiech i wszelka nie-powazno$é ma réwniez swoje miejsce w
klasycznej literaturze japonskiej i oczywiscie w teatrze. O ile teatr nd, podobnie do
chrzescijanstwa, wytgczyt Smiech ze swojego swiata i zostawit mu osobng przestrzen w
postaci farsy kyogen, o tyle z definicji przasne i ludyczne kabuki przeciwnie. Do niemal
konca XIX wieku byto niemal synonimem ,profanacji”, ale czy zachowato te cechy
wspotczesdnie jako teatr klasyczny, Niematerialne Dziedzictwo UNESCO?

17:00

Wartosciowa literatura — czy ktoras taka jest, czy zadna nie jest? [15+]

Prelegent: Robert M. Wegner, Jarostaw Grzedowicz, Krzysztof M. Maj, Moderator: Luiza
Bieleda

Godziny: Sobota 17:00 - 18:50 [110 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Czy istnieje cos takiego jak ,wartosciowa” literatura? Czy da sie obiektywnie
stwierdzic, ktére ksigzki sg wazne, a ktore tylko dostarczajg rozrywki? Podczas prelekciji
porozmawiamy o tym, jak kultura, moda, krytyka literacka i indywidualne doswiadczenia
wptywajg na nasze postrzeganie wartosci ksigzek. Przyjrzymy sie przyktadom z literatury
klasycznej i fantastycznej — od ,Wtadcy Pierscieni” po wspétczesne bestsellery —
zastanawiajgc sie, czy wartosciowos¢ to kwestia tresci, formy, a moze wplywu na
czytelnikdw i spoteczenstwo. Bedzie to takze okazja do otwartej dyskusiji: czym dla Was jest
wartosciowa ksigzka i czy taka kategoria w ogéle ma sens?

Maski, tance i psikusy, czyli stowianskie przebieranki rytualne [B.O.]

Prelegent: Natalia Koscinska

Godziny: Sobota 17:00 - 17:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: W polskiej (i szerzej: stowianskiej) kulturze zachowato sie wiele zwyczajé zwigzanych
z przebierankami, tancem i zabawg. Czes¢ z nich kojarzymy z zimowego koledowania czy
atrakgciji turystycznych matopolskich miejscowosci. Te niewinne dzisiaj zabawy sg echem
rytuatdw zwigzanych z magig ochronng. Te tance i przebieranki miaty chroni¢ przed ztem i
sprowadzac dobrobyt.

Porozmawiajmy wiec o tym, czym byt Swiat na opak i kiedy granica miedzy swiatem zywych
a umartych byta najciensza. Zanurzmy sie w $wiat wierzen ludowych, zatézmy maski i
ruszmy w niezwykty taniec wérod opowiesci o rannych rytuatach.



Dekada Dzikiego Gonu. O cyfrowych przygodach Geralta z Rivii z
perspektywy czasu. [B.O.]

Prelegent: Adam Flamma

Godziny: Sobota 17:00 - 17:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Dekada Dzikiego Gonu. O cyfrowych przygodach Geralta z Rivii z perspektywy czasu.
-> Dekade temu miata premiera jedna z najwazniejszych gier wideo XXI wieku, a przy okazji
prawdopodobnie najwazniejsza gra dla polskiej branzy gier. Wiedzmin 3: Dziki Gon, bo o
tym tytule mowa, przez wielu uznawany jest za gre totalng, stanowigcg punkt odniesienia w
gatunku action rpg. Warto zatem spojrze¢ z perspektywy czasu na to, co branza gier (nie
tylko polska) zawdziecza Biatemu Wilkowi i czy faktycznie W3: Dziki Gon zmienit Swiat
cyfrowej rozrywki. Przy okazji zastanowimy sie rowniez, czy bez Wiedzmina nie bytoby
Cyberpunka 2077 i ile z Dzikiego Gonu bedzie w nowych odstonach serii Wiedzmin.

Swiaty i uniwersa fantastyczne, czyli jak stworzy¢ miejsce dla bohatera
[B.O.]

Prelegent: Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Wiktoria Czyzycka, Bartosz Sokolak, Witold
Dworakowski, Moderator: Maciej Pitala

Godziny: Sobota 17:00 - 17:50 [50 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Czy wystarczy napisaé, ze drzewa tam miaty fioletowe liscie, a smok ziat wodg
sodowg z sokiem malinowym, aby powstato uniwersum na tyle ciekawe, fantastyczne,
niebanalne, by osadzi¢ w nim bohatera? Czy w takim otoczeniu bedzie on miat szanse
zaistnie¢ naprawde i dokona¢ czyndw, ktére czytelnik uzna za godne uznania, podziwu itp.?
A moze potrzeba do tego stu plujgcych ogniem wulkandw albo krakendw wielkich jak gory w
czarnym oceanie, albo morza ponurych wiezowcow pozbawionych okien? Jak stworzy¢
Swiat dla bohatera? A moze nie trzeba niczego wymysla¢, bo fantastyczne historie mogg sie
dzia¢ na sgsiedniej ulicy? O sensie kreowania swiatdw i sposobach na unikanie w tym
wzgledzie banalnosci podyskutujg: Wiktoria Czyzycka, Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Witold
Dworakowski i Bartosz Sokolak, autorzy ksigzek, ktérych wyobraznia jest w stanie stworzy¢
wiecej Swiatow, niz sie komukolwiek wydaje.

Warsztaty lalkarskie

Prelegent: Liudmyla Bezusko
Godziny: Sobota 17:00 - 18:00 [60 minut]



Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztaty lalkarskie rodzinne na Dniach Fantastyki to jest Swietna okazja zanurzy¢ sie
w Swiat tradyciji stowianskich i stworzy¢ wtasng lalke w dawnych tradycjiach stowianskich.
Podczas warsztatéw opowiadam o symbolice Motanek i tradycjach stowianskich, z nimi
powigzanych, w ciekawy i angazujgcy sposob. Mam na imie Liudmyla Bezusko, jestem
artystkg i nauczycielkg z 30-letnim doswiadczeniem, mam 48 lat. Pochodze z Ukrainy, juz
przez 10 lat mieszkam we Wroctawiu. Jako artystkg robie lalki artystyczne, maluje obrazy i
grafiki. Obecnie pracuje w szkole miedzynarodowej oraz prowadze warsztaty artystyczne jak
dla dzieci tak i dla dorostych. Wspotpracuje m.in. z Przestrzenig Trzeciego Wieku, Strefg
Kultury Wroctaw, Centrum kultury Czasoprzestrzen, Miejski Museum Zabawek w Karpaczu,
z Teatrem Lubuskim w Zielonej Gérze, z Festiwalem Dni Fantastyki, trzykrotnie prowadzitam
warsztaty w ramach projektu Mikrogranty. Moje prace mozna zobaczy¢ na stronie
https://ludabezusko4.wixsite.com/ludabezusko

Cena: 30 za osobe

Turniej Juggera

Prelegent: Jugger Wroctaw

Godziny: Sobota 17:00 - 20:00 [180 minut]

Miejsce: Ryneczek / Arena Pokazowa

Typ atrakcji: Konkurs

Opis: Jugger to dynamiczna gra zespotowa inspirowana filmem Krew Bohateréow — wyobraz
sobie potgczenie pitki noznej, bezpiecznej walki bronig i zapaséw... w klimacie postapo ¢
Jesli lubisz akcje, rywalizacje i dobrg zabawe — to turniej dla Ciebie! A jesli nie — to i tak
wpadaj, bo emocje sg gwarantowane =®

W planie:

% szybkie przypomnienie zasad

{J mozliwo$¢ ogrania sie z bronig i pozycjami

@ a potem... TURNIEJ — peten zacietej walki, Smiechu i niespodzianek!

Nie masz druzyny? Nie szkodzi — mozesz zgtosi¢ sie sam, z ekipg lub niepetnym sktadem —
stworzymy druzyny przed startem 3%

Na zwyciezcow czeka wieczna chwata

Zapraszamy rowniez widzow!

17:30

Z grzbietu Ptotki na kark Drogona [B.O.]

Prelegent: Kuba Nurzynski
Godziny: Sobota 17:30 - 18:20 [50 minut]
Miejsce: 106 (1 pietro)



Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: O Brego, Shadowfaxie i Vhagar - czyli obraz fantastycznych wierzchowcow w filmie i
grach komputerowych. Dlaczego niektére z nich traktujemy jak petnoprawnych bohateréw, a
ich $mierc¢ tak bardzo boli?

Delta Green, najlepsze z najlepszych [16+]

Prelegent: Adam Wieczorek

Godziny: Sobota 17:30 - 18:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Od chwili swego powstania Delta Green rozpalita wyobraznie mito$nikéw Zewu
Cthulhu. Przeszta dtugg ewolucje od dodatku do tego systemu po samodzielng gre.
Opowiemy sobie nieco o jej historii, najciekawszych momentach, a takze przyjrzymy sie jej
autorom i temu, co tkwi w ich szalonych umystach.

Miedzy obrazem a opowiescig [B.O.]

Prelegent: Piotr Sokotowski, Moderator: Agnieszka Wtoka

Godziny: Sobota 17:30 - 19:20 [110 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Opis: Jak powstaje obraz, ktory jako pierwszy wita czytelnika jeszcze zanim ten otworzy
ksigzke? Piotr Sokotowski, grafik specjalizujgcy sie w projektowaniu oktadek — opowie o
procesie twérczym, pracy z tekstem, wspoétpracy z wydawnictwami i autorami. Zastanowimy
sig, ile historii moze zmiesci¢ sie na jednej stronie i jak wyglgda poszukiwanie idealnego
balansu miedzy estetykg a przekazem. To bedzie opowies¢ o tworzeniu pierwszego
wrazenia, ktore zostaje z czytelnikiem na diugo. Prelekcja sktada¢ sie bedzie z dwdch
czedci: pierwszg bedzie pokaz wybranych prac, inspiracji i procesow projektowych, w drugiej
czesci zaprosimy na rozmowe, ktérg poprowadzi Agnieszka Wtoka.

The Witcher Ronin Wiedzmin na japonskim szlaku — o mandze ,The
Witcher: Ronin" [12+]

Prelegent: Ronin of Rivia

Godziny: Sobota 17:30 - 18:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Geralt z Rivii jest bohaterem ksigzek, gier komputerowych, seriali, komikséw... ale czy



wiedzieliscie, ze jest rowniez bohaterem mangi? Tak sie sktada, ze w 2022 roku do rak
fanéw franczyzy trafita ,The Witcher: Ronin”. Ta stworzona przez (miedzy innymi) Rafata
Jakiego i ilustratorke Hataye historia opowiada o wiedZzminie, ktéry... przemierza $wiat do
ztudzenia przypominajacy feudalng Japonie.

Jak to sie stato, ze ktos wpadt na pomyst stworzenia wiedzminskiej mangi i go zrealizowat?
Skad twércy czerpali inspiracje? Czym sg yokai, na ktére poluje Geralt? Jak ostatecznie
mozna ocenic to dzieto — jakie ma ona zalety i jakie wady? Jesli jestescie ciekawi
odpowiedzi na te pytania — zapraszam serdecznie na prelekcje! Uwazajcie jednak, bo
pojawig sie spoilery !

18:00

Wioskie imitacje zagranicznych hitéw: Od Gwiezdnych Wojen po
Predatora [B.O.]

Prelegent: Dawid Gtownia

Godziny: Sobota 18:00 - 19:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Zdarzato sie Wam kiedys ogladac jakis przebdj filmowy i pomyslec¢, ze datoby sie
zrealizowa¢ podobny film, tylko taniej, szybciej i lepiej? Na taki pomyst (moze z pominieciem
tego "lepiej") niejednokrotnie wpadali wtoscy producenci filmowi pod koniec lat 70. i w latach
80. XX wieku.

Gdy popularnoscia cieszyly sie "Gwiezdne Wojny", Wiosi zrealizowali "Gwiezdne potyczki
poza trzecim wymiarem" i "Humanoida", ich odpowiedzig na "Obcego" byt film
"Zanieczyszczenie", zas na "Ucieczke z Nowego Jorku" — "Ucieczka z Bronxu". A to dopiero
poczatek — "Mad Max" i jego kontynuacja zainspirowaty fale wioskich produkgciji
postapokaliptycznych, "Egzorcysta” nie tylko doczekat sie stworzonych od podstaw imitacji,
ale i doprowadzit do przemontowania i dodania nowych scen do juz zrealizowanego filmu, a
Bruno Mattei kopiowat cate sceny z "Predatora” i kontynuacji "Obcego", w tym drugim
przypadku... w nieautoryzowanym sequelu "Terminatora".

Podczas prelekcji przyjrzymy sie tym, a takze innym wtoskim filmom, ktérych producenci i
tworcy kapitalizowali popularno$¢ zagranicznych (gtéwnie amerykanskich) hitéw filmowych,
realizujgc tansze — niekiedy bardzo kreatywne i dostarczajgce sporo radochy — kopie, a
takze filmy, ktére pod wzgledem fabularnym nie miaty z nimi zbyt wiele wspdlnego, ale
podobienstwa mozna byto wygra¢ w materiatach promocyjnych. Nie zabraknie plakatow,
kadrow, przede wszystkim zas — fragmentéw filmowych.

Len, Ktamca, Ztodziej, Mistrz Gry [B.O.]

Prelegent: Jaxa
Godziny: Sobota 18:00 - 18:50 [50 minut]



Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Czy czujesz, ze przygotowanie dobrej sesji RPG to praca na peten etat? Masz dosc¢
wielostronicowych notatek i planowania kazdego kroku graczy? Czas to zmienic¢! Na tej
prelekcji pokaze Ci, jak przyja¢ z duma tytut lenia, ktamcy i ztodzieja, by sta¢ sie lepszym,
bardziej elastycznym i mniej zestresowanym Mistrzem Gry. Odkryj techniki sprytnego
planowania, improwizacji, pozyczania pomystow i tworzenia niezapomnianych historii przy
relatywnie nieduzym wysitku. Utatw sobie zycie i spraw, by prowadzenie stato sie czystg
przyjemnoscig

Niepetnosprawnosc¢ w popkulturze - czyli réznica miedzy coded
characters a oficjalng reprezentacjg i jak to wptywa na postrzeganie
OzN? [15+]

Prelegent: Magda Brumirska-Zielinska, Adam Flamma, Julian Jelifski, Moderator: Klaudia
Korcz

Godziny: Sobota 18:00 - 19:50 [110 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Czy postaé, ktéra ,zachowuje sie jak osoba neuroatypowa”, ale nigdzie nie pada takie
stwierdzenie, to juz reprezentacja? Czy kiedy bohater porusza sie na wozku, ale jego
niepetnosprawnos¢ nie wptywa na fabute — to inkluzywnos¢, czy pusty gest? Wspdlnie
przyjrzymy sie przedstawianiu oséb z niepetnosprawnosciami (OzN) w literaturze, grach,
filmach i serialach i zastanowimy sie, jak popkultura wptywa na ich postrzeganie w
rzeczywistosci.

Awatarowe 1 z 10

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara
Godziny: Sobota 18:00 - 18:30 [30 minut]

Miejsce: Oboz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Sprawdzcie swojg wiedze z uniwersum 4 zywiotow.

Kiedy nie uderzamy ostrym koncem — o nieoczywistych technikach z
historycznych traktatow

Prelegent: Stowarzyszenie Wolnych Szermierzy Freifechter Wroctaw

Godziny: Sobota 18:00 - 19:00 [60 minut]

Miejsce: Ratusz
Typ atrakcji: Prelekcja



Opis: Czy miecz stuzy tylko do cie¢ i pchnie¢? Traktaty niemieckich mistrzow szermierki
pokazujg, ze caty miecz moze by¢ bronig — takze gtowica i jelec. Podczas prelekcji
zobaczymy techniki rozbrojen, walki wrecz i sposoby radzenia sobie z przeciwnikiem w
zbroi. Bedzie troche historii, troche rekonstrukcji i sporo przyktadéw z oryginalnych traktatow
mistrzéw takich jak Liechtenauer, Talhoffer czy Ringeck. Dla fanéw walki, historii i mieczy —
pozycja obowigzkowa!

Wioski Fantastyczne

Godziny: Sobota 18:00 - 18:30 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Pokaz

Opis: Zapraszamy na wyjgtkowe prezentacje grup, ktére wspottworzg Wioske Fantastyczng!
To doskonata okazja, zeby dowiedzie¢ sie, co czeka Was w tej czesci strefy Open i czym
zajmuje sie kazda z ekip. Kazda grupa opowie o sobie, pokaze, czym sie pasjonuje i zacheci
Was do odwiedzenia wioski — bo wtasnie tam czeka najwiecej magicznych historii i
niezwyktych atrakcji!

Matka (sesja w systemie Trophy Dark) [18+]

Prelegent: Marcin "Przecietny Gracz" Kapucinhski

Godziny: Sobota 18:00 - 21:50 [230 minut]

Miejsce: Stot 1 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Jedli poprosisz doswiadczonych towcow skarbow, aby wymienili najbardziej
przerazajgca rzecz, jaka czai sie w gtebi lasu, jedna odpowiedz pada nadzwyczaj czesto. A
chociaz temu straszliwemu miejscu nadano wiele nazw — Upadek, Studnia, Kamieniotom —
jedno jest pewne, cokolwiek siedzi tam w dole, nie widziato swiatta dnia od setek albo nawet
tysiecy lat, a dowolny przedmiot przyniesiony z kamieniotomu to niezwykle wyjgtkowe
trofeum i z pewnoscig mozna je sprzedac¢ za pokazng sume. Dlatego warto zaryzykowac i
wzigé udziat w wyprawie na samo dno.

System: Trophy Dark

Liczba graczy: 4

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: poczatkujgcy

Triggery: amputacja kohczyn, body horror, cigza, niewolnictwo, obrazowe opisy przemocy,
przemoc wobec dzieci, uduszenie, wysoko$ci, zamkniete przestrzenie

Laboratorium Niewinnosci [Zew Cthulhu] [18+]

Prelegent: Katarzyna "Yassamet" Ptukar
Godziny: Sobota 18:00 - 21:50 [230 minut]



Miejsce: Stét 3 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: 2001, Shrewsbury, Walia. Sledztwo dotyczace znikajgcych dzieci dotarto do martwego
punktu. Na komisariacie stan oficera sledczego budzi powszechne zaniepokojenie. Marazm
przerywa sprawa przyniesiona przez lokalng prostytutke. W tle dwdch stabo znanych sobie
mezczyzn pakuje sie w porachunki z szajkg przestepcéw. Te watki posiadajg jeden wspdiny
mianownik...

Sesja na systemie Zew Cthulhu dla pieciu graczy. Postaci sg przygotowane z géry.

18:30

Ta przygoda byta czystg radoscig — ,Doktor Who” na Disney+ [12+]

Prelegent: Krzysztof Danielak (Gallifrey.pl), Tomasz "I3altazar" Tarnawski (Gallifrey.pl),
Dominik Snioch (Ja, Dominek)

Godziny: Sobota 18:30 - 19:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Ncuti Gatwa pozegnat sie z widzami w 2 sezonie ,Doktora Who”. Zapraszamy do
wspolnej dyskusiji, w ktorej podsumujemy nie tylko drugi sezon Pietnastego Doktora, ale tez i
poczatki tego wcielenia — spotkamy kosmicznych bogéw, starych przyjaciot, nowe zagadki i
calg mase szalonych przygéd. Zastanowimy sie takze nad tym, co czeka Whoniwersum w
najblizszej przysztosci.

Odczarowac Lovecrafta. Koniec Samotnika z Providence [16+]

Prelegent: Adam Wieczorek

Godziny: Sobota 18:30 - 19:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Panuje powszechne mniemanie, ze Lovecraft byt okropnym i ztym cztowiekiem,
nienawidzgacym ludzi i Swiata jako takiego. Pokutujgcy od lat przydomek ,Samotnik z
Providence” stat sie jego znakiem rozpoznawczym. Tymczasem jego biografia dowodzi, ze
byt kim$ zupetnie innym. Czas odczarowa¢ Lovecrafta i pokazac, jakim byt naprawde —
bedziecie zaskoczeni.

Triggery: Nieco opowiesci o rasizmie, mizoginii i ksenofobii - bez epatowania



Znowu w zyciu mi nie wyszto... Czyli jak studio Ghibli zniszczyto
cztowieka [12+]

Prelegent: Azjatycka Karczma

Godziny: Sobota 18:30 - 19:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Studio Ghibli znane jest z przepieknych filméw, jednak za wieloma z nich kryje sie
mniej urocza historia. Jedna z nich dotyczy cztowieka, ktéry dorastat w cieniu legendy, zaufat
niewtasciwym ludziom, musiat przetrwac krytyke bardzo surowego ojca i ostatecznie stat sie
tworcg najgorzej ocenianych filmow studia. Jak to sie stato, ze syn Hayao Miyazakiego -
Goro - przeszedt te burzliwg droge? Zapraszam na smutng opowie$¢ o kulisach
najpopularniejszej japonskiej

wytworni filmow.

Dvarga

Prelegent: Dvarga

Godziny: Sobota 18:30 - 19:30 [60 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Koncert

Opis: Kapela Dvarga powstata 4 lata temu w 3034 roku Ery Zamorza w murach
monumentalnej twierdzy Argnav-yal — stolicy krasnoludzkiej krainy rowniez zwanej Dvarga.

Zespot specjalizuje sie w unikalnym gatunku krasnoludzkiego heavy fantasy folku. Na scenie
kazdy z cztonkéw zespotu przywdziewa swoje krasnoludzkie alter ego. Kazdy cztonek
zespotu ma bowiem unikalne krasnoludzkie korzenie, wtasng rodzine, profesje i miejsce
zamieszkaniu. Dvargowie otaczajg sie takze réznymi zwierzetami. W swiecie Dvargi spotkac
mozna kroliczany, skarnale czy durgi.

Tworczos¢ Dvargi to potgczenie ciezkich melodyjnych gitar z elementami muzyki folkowej —
stowianskiej, celtyckiej i nordyckiej, zas opowiesci snute w utworach sg inspirowane kulturg i
mitologig krasnoludow z roznych uniwersow. Mimo krotkiego czasu istnienia formacja
szybko zyskata uznanie wsrod fanow folk metalowej sceny za swojg oryginalnos¢ i petne
energii wystepy.

Do sukcesow formacji zaliczy¢ mozna ponad 50 koncertow klubowych oraz plenerowych
zagranych w ciggu dwoch i pét roku, kilkka udanych wystepow na festiwalach w Czechach,
wiele koncertéw zagranych u boku polskich i zagranicznych gwiazd sceny folk metalowej i
symphonic metalowej, wydanie w petni fabularyzowanego videoklipu w ubiegtym roku. W
tym roku zespot zostat takze zaproszony na goscinny wystep w ramach finatu polskiej edycji
festiwalu Bloodstock Metal 2 The Masses.

Krasnoludzka druzyna wykonuje utwory o magicznych przygodach, krasnoludzkich
hulankach przy kuflach, o smokach, czarownikach i Elfach, ale takze pie$ni mitosne w i$cie



"brodatym" stylu. W ich repertuarze znajdziecie m. in. utwory: ,Kocham Twojg Brode”, ,Zew
przygody”, ,Jeden haust”, ,Krasnoludzka biesiada” czy ballade inspirowang tworczoscig
J.R.R. Tolkiena pt. ,Siedem”. Dotychczas zespét wydat 5 singli oraz kilka wers;ji
koncertowych utworow. W tym roku Dvarga rozpoczeta nagrania studyjne swojego
pierwszego longplaya.

https://dvarga.pl/

19:00

Zapomniane panstwo wyznawcéw Thora i Chrystusa — Grenlandia, o
jakiej nie uczg w szkotach [16+]

Prelegent: Mikofaj Kotyszko

Godziny: Sobota 19:00 - 19:50 [50 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Gdy myslimy o nordyckich sagach, wikingach, wyznawcach Thora i Odyna, ludziach
sktadajgcych ofiary tez takim bytom jak elfy, ,krasnoludy” czy trolle, niemal zawsze w
naszych gtowach pojawia sie obraz Skandynawii, Islandii, czasem Wysp Owczych lub
inwazji na ziemie brytyjskie. Tymczasem pod koniec X wieku islandzcy emigranci zajeli
jeszcze jedng, jeszcze mniej przyjazng od ich rodzimej ziemi kraine: Grenlandie. Tak
rozpoczely sie dzieje najtrudniejszego, sredniowiecznego europejskiego osadnictwa. Whrew
pozorom nie byt to krotki epizod historii, bo nordyczni Grenlandczycy zajmowali najwiekszg (i
najmniej przyjazng) wyspe swiata przez pot tysigclecia.

Cho¢ dzieje grenlandzkiego osadnictwa w duzej mierze sg dla nas petne tajemnic, to juz
nawet to, co mozemy odczyta¢ z sredniowiecznych kronik i sag odstania przed nami historie
rodem z horroréw. Traume goni trauma, przemoc goni przemoc, zaraza goni zaraze,
okrucienstwo przeplata zwykfe ludzie tragedie, a w umystach nordycznych Grenlandczykéw
chrzescijanski Bog ciggle musiat sciera¢ sie z prastarym Thorem i Odynem. | wcale nie jest
powiedziane, ze ten pierwszy ostatecznie wygrat batalie o Grenlandzkie dusze. Ostatnia
europejska wizyta do nordycznej osady zakonczyta sie odnalezieniem zagréd dla owiec...
oraz ostatniego nordycznego Grenlandczyka. Lezgcego, skreconego, martwego... i
czesdciowo zjedzonego. Co sie stato z jego pobratymcami? Nie wiemy. Cho¢ pewne mroczne
opowiesci na ten temat zachowaty sie w inuickich opowiesciach...

Triggery: przemoc, w tym okaleczanie ciala, tresci szowinistyczne (rasizm, homofobia),
tematyka seksualna



Swietliste istoty - mroczne zadze. 15 najwazniejszych antybohateréw
wampirycznych [15+]

Prelegent: Michat Wolski

Godziny: Sobota 19:00 - 19:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Wampir jest istotg ztozong ze skrajnosci. Zarazem zywy i martwy. Pozadliwy i
bezptodny. Wszechpotezny i bezsilny. Piekny i brzydki. Na tle tych wzajemnych paradoksow
wyksztalcita sie osobna nisza postaci wampirycznych, ktére w specyficzny sposéb balansujg
na granicy miedzy dobrem a ztem. Ci antybohaterowie wampiryczni czesto osiggajg wiekszg
popularnos$c¢ niz klasyczne, drakuliczne paskudy - i sg ku temu powody.

Triggery: seks - w tym seks homoerotyczny, picie krwi, tortury, zabijanie, prawdopodobnie
tez molestowanie

Kowalstwo historyczne? A co na to wpdétczesna nauka?

Prelegent: Karolina Ptatek, Kuznia Karkonosze

Godziny: Sobota 19:00 - 20:00 [60 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Prelekcja

Opis: Jak wyglgdaty metody metalurgiczne kiedys i jak odtwarza sie je teraz? A jak sie to
robi wspotczesnie i co tak naprawde dat w tej dziedzinie rozwoj technologii? O tymio
réznicach miedzy trudami pracy w kuzni a w laboratorium opowiedzg przedstawiciele swiata
nauki, oraz tradycyjnego kowalstwa.

19:30

Jak poprowadzic pierwszg sesje z nowymi graczami? [B.O.]

Prelegent: Kacper "Naczelnik" Dgbrowski

Godziny: Sobota 19:30 - 19:55 [25 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Poznaj sprawdzone narzedzia i metody, ktére pomogg Ci poprowadzi¢ udang sesje z
nowo poznanymi graczami. Pokaze Ci, jak techniki i metody takie jak wywiad wstepny, sesje
0, koncepcje otwartego stotu oraz techniki angazowania réznych typéw graczy, w
praktycznym uzyciu. Dla MG (i nie tylko), ktorzy chcg prowadzi¢ lepiej — juz na pierwszym
spotkaniu.



Metafizyczne podréze kosmiczne [B.O.]

Prelegent: Radomir Darmita, Michat Ktodawski, Moderator: Krzysztof "Korsarz" Bilinski
Godziny: Sobota 19:30 - 20:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Agni znaczy ogien [B.O.]

Prelegent: Kasia Rutowska, Kasia Podstawek

Godziny: Sobota 19:30 - 20:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Podczas prelekcji skupimy sie na motywie ognia w mitologiach Azji Potudniowej i
Zachodniej. Przyjrzymy sie jego roli jako posrednika miedzy $wiatem ludzi a bogami,
symbolowi przemiany, zniszczenia i odrodzenia. Zastanowimy sie, jak te starozytne
wyobrazenia przeniknety do wspoétczesnej literatury fantasy — od klasycznych eposow po
wspotczesne powiesci i Swiaty inspirowane kulturg subkontynentu indyjskiego.

"Najbardziej wptywowe anime w historii, o ktérych nie masz pojecia"
[12+]

Prelegent: Azjatycka Karczma

Godziny: Sobota 19:30 - 20:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Spirited Away, Akira i Ghost in the Shell - to tytuty, ktére na

state wpisaty sie w historie animaciji. Ale co z mniej oczywistymi anime, ktére miaty ogromny
wptyw na branze japonskiej animacji i zachodnich tworcow? Jak film o siedmiogtowym
smoku zainspirowat Samuraja Jacka? W jaki sposéb prosta historia o zyjgcej w gorach
dziewczynce zmienita proces tworzenia anime? No i jak jeden cztowiek stworzyt caty nurt,
ktéry do teraz inspiruje tworcow? Zapraszam na podréz po zakulisowych historiach
japonskiej animacji — tych mniej

znanych, ale rownie przetomowych!

Gala wreczenia nagréd - Krysztatowe Smoki 2025

Godziny: Sobota 19:30 - 20:00 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Gala

Opis: Kulminacyjny moment, na ktéry czeka wielu uczestnikow i widzéw Dni Fantastyki!



Podczas tej uroczystosci na scenie nagrodzeni zostang tworcy najlepszych opowiadan,
ilustracji oraz — oczywiscie — najbardziej widowiskowych strojow zaprezentowanych w
ramach Konkursu Cosplay.

20:00

Czy kinowe uniwersa majg sens? Franczyzy vs. niezalezne produkcje
[B.O.]

Prelegent: Damian "Nox" Lesicki, Szymon Makuch, Marcin Waincetel, Piotr "Minyaelin"
Markiewicz, Moderator: Marcin Waincetel

Godziny: Sobota 20:00 - 21:50 [110 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Od lat filmowe uniwersa sg dominujgcym trendem w kinie i telewizji. Od
superbohaterdw, przez odlegtg galaktyke po wielkie potwory - kazdy chce mieé swojg
franczyze przeplatajgcych sie tytutdéw. Nie wszystkim jednak udato sie zawojowac box office
i zyskac wierng fanbaze. Co jest kluczem do sukcesu ekranowego uniwersum? Czy
tworzone przez lat serie majg jeszcze przyszto$¢ czy widownia jest juz spragniona innych
wrazen? Jesli tak, to kto moze wykorzystac te szanse?

Jak stworzy¢ NPC, ktorego pokochajg gracze? [B.O.]

Prelegent: Kacper "Naczelnik" Dgbrowski

Godziny: Sobota 20:00 - 20:25 [25 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Jak stworzy¢ NPC, ktérego pokochajg gracze?

Co sprawia, ze posta¢ niezalezna zostaje w pamieci na dtugo po sesji? W tej prelekc;ji
poznasz archetypy, techniki i zasady, ktére pomogg Ci tworzy¢ wyraziste, lubiane i
zapadajgce w pamie¢ NPC. Praktyczne wskazéwki dla kazdego MG, ktéry chce tchngé zycie
w swoje postacie drugoplanowe.

Plansza zamiast ubitej ziemi -pojedynki szermiercze dzisiaj [B.O.]

Prelegent: Valkyrie HEMA Wroctaw

Godziny: Sobota 20:00 - 20:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Fantastyka Open

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Dwoje doswiadczonych zawodnikéw szermierki historycznej opowie o swoich



doswiadczeniach z turniejow krajowych i zagranicznych, drodze, ktérg przeszli od
poczatkujgcego szermierza do zawodnika walczgcego o medale i 0 tym, jak zacierajq sie
granice miedzy sportem a historig.

Prezentacja wydawnictwa Moomin Comics [13+]

Prelegent: tukasz Majcher, URCA _lllustration, Paul Winck, Amé Binnarae Kim

Godziny: Sobota 20:00 - 20:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Opis: Moom Comics to jedyne wydawnictwo komiksowe w Niemczech, ktére w catosci
poswiecone jest tematyce queer. Zostato zatozone przez tukasza Majchera, tworce
komikséw najlepiej znanego z serii o superbohaterze Power Bear. Moom Comics opowiada
historie z sercem. Cho¢ gtéwnymi bohaterami naszych komikséw zawsze bedg osoby queer,
nasze publikacje sg dla wszystkich. Zapraszamy wszystkich czytelnikéw, bez wzgledu na
kolor skory, narodowos¢ czy wyznanie.

Kryptydy - mity, legendy, religie [12+]

Prelegent: Jaga Moder, Mikotaj Kotyszko, Moderator: Maciej Pitala

Godziny: Sobota 20:00 - 20:50 [50 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czarow

Opis: Co tgczy wodnika z Dagonem? Czy Bies mogtby by¢ starszym bostwem z uniwersum
Lovecrafta? Jakg funkcje petnig kryptydy w kulturze? Czy sg straznikami tabu,
symbolicznymi projekcjami ludzkiego leku przed nieznanym, czy tez béstwami wymazanymi
przez czas i religie dominujgce? Panel bedzie prébg uchwycenia wspdolnych cech miedzy
mitami stowianskimi, lovecraftowskimi koszmarami i religijnym archetypem ,potwora” jako
istoty graniczne;.

Warsztaty lalkarskie

Prelegent: Liudmyla Bezusko

Godziny: Sobota 20:00 - 21:00 [60 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztaty lalkarskie rodzinne na Dniach Fantastyki to jest Swietna okazja zanurzy¢ sie
w Swiat tradycji stowianskich i stworzy¢ wtasng lalke w dawnych tradycjiach stowianskich.
Podczas warsztatow opowiadam o symbolice Motanek i tradycjach stowianskich, z nimi
powigzanych, w ciekawy i angazujgcy sposob. Mam na imig Liudmyla Bezusko, jestem
artystkg i nauczycielkg z 30-letnim doswiadczeniem, mam 48 lat. Pochodze z Ukrainy, juz
przez 10 lat mieszkam we Wroctawiu. Jako artystkg robie lalki artystyczne, maluje obrazy i
grafiki. Obecnie pracuje w szkole miedzynarodowej oraz prowadze warsztaty artystyczne jak



dla dzieci tak i dla dorostych. Wspétpracuje m.in. z Przestrzenig Trzeciego Wieku, Strefg
Kultury Wroctaw, Centrum kultury Czasoprzestrzen, Miejski Museum Zabawek w Karpaczu,
z Teatrem Lubuskim w Zielonej Gérze, z Festiwalem Dni Fantastyki, trzykrotnie prowadzitam
warsztaty w ramach projektu Mikrogranty. Moje prace mozna zobaczy¢ na stronie
https://ludabezusko4.wixsite.com/ludabezusko

Cena: 30 za osobe

Pokaz i Nauka formy Tanczgcego Smoka

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara
Godziny: Sobota 20:00 - 21:00 [60 minut]

Miejsce: Ryneczek / Arena Pokazowa

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Wraz z nami odzworujcie forme Tanczacy Smok.

20:30

"Nie lubie poniedziatkdw czyli mordercze rozterki." [16+]

Prelegent: Cezary "Marley" Wawrzyniak

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Nauka

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Mroczne zbrodnie, niewyjasnione historie i seryjni mordercy od wiekdw inspirujg
autoréw do tworzenia ksigzek. Co jesli autor czerpie z wtasnych inspiracji? Czy mozna
opisac wiasng zbrodnie i ciggle pozostaé¢ niewinnym?

Jak Sherlock Holmes i Watson przy fajce tytoniu tak i my spotkajmy sie razem przy kubku
kawy aby wspdlnie rozwigzac gtéwng sprawe Krystiana Bali rozegrang na naszych
wroctawskich terenach.

Triggery: Smieré¢, cierpienie bdl

~Wydziat 7” oraz ,Inny PRL” — komiks i RPG w jednym uniwersum [B.O.]

Prelegent: Tomasz Kontny, Jerzy tanuszewski, Moderator: Marta Falkowska
Godziny: Sobota 20:30 - 21:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Opis: Wydziat VIl to specjalna jednostka Stuzby Bezpieczenstwa, ktéra zajmuje sie
badaniem wydarzen paranormalnych na terenie Polskiej Rzeczpospolitej Ludowe.



Zeszytowa seria komiksowa o losach cztonkow W7 ukazuje sie od 2018 roku i dwukrotnie
zostata Najlepszym Komiks Roku w plebiscycie magazynu "Nowa Fantastyka" oraz na
Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu i Gier. Od niedawna w "Wydziat 7" mozna zagrac za
sprawg premierowego systemu RPG, o ktérym opowiemy wiecej podczas spotkania.

Stowianscy bogowie - obraz znieksztatcony. O postrzeganiu dawnych
wierzen przez pryzmat wspotczesnych religii i popularnych wyobrazen
[12+]

Prelegent: Anna Sokalska, Monika Maciewicz, Moderator: Klaudia Korcz

Godziny: Sobota 20:30 - 21:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Perun ,dobry”, a Weles ,zty”? A moze to my, patrzac z dzisiejszej perspektywy,
narzucamy przewrotnie dawnej mitologii porzadek, ktérego tam wcale nie byto? Stowiahscy
bogowie coraz czesciej pojawiajg sie w literaturze, grach i kulturze popularnej, ale nasze
wyobrazenia o nich nierzadko filtrujemy przez wspoétczesne schematy moralne i religijne —
szczegdblnie dychotomie dobra i zta, odziedziczong po chrzescijanstwie. W trakcie panelu
zastanowimy sie nad tym, jak nasze spojrzenie znieksztatca obraz dawnych wierzen.

Prowadzenie Sandboxéw w gotowych Swiatach [16+]

Prelegent: Gudlejf Adventures

Godziny: Sobota 20:30 - 21:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Papierowe RPGi sg typem gry, gdzie wyobraznia oséb przy stole moze wspolnie
stworzy¢ ogromny zywy $wiat. Gry fabularne podarowali nam ogrom ciekawych uniwersum
do przygdd, takich jak Zapomniane Krolestwa, Imperium Sigmara, Krélestwo Fesselmark i
wiele innych. Na mojej prelekcji opowiem o sposobach i narzedziach dla prowadzenia sesji
sandboxowych w juz istniejgcych fantasy swiatach. Tak, aby kanoniczny lore tatwo dato sie
potgczy¢ z pomystami MG oraz wizjami postaci graczy. Dla kogo: dla Mistrzow i Mistrzyn,
ktére robig pierwsze kroki w prowadzeniu przygdd w otwartych swiatach. Lub dla oséb, ktére
chcieliby zdoby¢ nowe tricky dla budowania fabuty oraz przedstawienia swiata na swoich
sesjach.

Idorath

Prelegent: Idorath
Godziny: Sobota 20:30 - 21:30 [60 minut]
Miejsce: Scena



Typ atrakcji: Koncert

Opis: Irdorath to projekt z Biatorusi, ktory tworzy wiasny, muzyczny swiat: szlachetny i dziki,
mroczny i ekscytujgcy, wypetniony stowianskimi legendami, echem Sredniowiecza oraz
ludowg muzyka réznych narodéw. Zespét na state zajgt pozycje gtéwnego wykonawcy na
festiwalach historycznych, folkowych i etnicznych na obszarze WNP. Obecnie Irdorath
intensywnie koncertuje po catej Europie, zdobywajgc nowe terytoria swoim niezapomnianym
show.

Wystep Irdorath to potaczenie rownie mocnej muzyki i wizualnych doznan. Ich brzmienie
opiera sie na agresywnych $redniowiecznych dudach, poteznym zestawie perkusyjnym,
charakterystycznym dzwieku hurdy-gurdy, brzmieniu wiolonczeli i bouzouki, a takze
niezapomnianych wokalach. Cato$¢ uzupetnia wizerunek muzykdw, ktory stat sie juz
rozpoznawalng marka.

21:00

Magiczne eliksiry i szalone roboty - medycyna w popkulturze [16+]

Prelegent: Ewa - BioFiction, Monika - Biofiction

Godziny: Sobota 21:00 - 21:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Czy zastanawialiscie sie kiedys czy wiedzminskie eliksiry zapewnig nam odpornosc¢
na choroby... albo czy medyczne roboty z Gwiezdnych Wojen pomagajg lekarzom obecnie w
trudnych operacjach? Ktére zabiegi medyczne pokazywane w popkulturze majg sens,
ktérych doczekamy sie za naszego zycia, a ktore.... krétko méwigc sg wytworem bardzo
rozbudowanej wyobrazni autora. Na wyktad zapraszajg Was Ewa i Monika - na co dzien
siedzgce w laboratorium Uniwersytetu Wroctawskiego, a po godzinach - tworczynie kanatu
popularnonaukowego BioFiction.

Triggery: brak

Czy to koniec wielkich opowiesci w grach wideo? [B.O.]

Prelegent: Adam Flamma

Godziny: Sobota 21:00 - 21:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Czy to koniec wielkich opowiesci w grach wideo? -> Branza multimedialnej rozrywki
od lat ulega niezaprzeczalnym zmianom. Kolejne pokolenie graczy, inne podejscie do
sesyjnosci rozgrywki, wieksze nastawienie na gameplay - podobnym spostrzezen mozna



wymienia¢ wiele. Gdy dodamy do tego nieustanng nostalgie za epickimi opowiesciami, przy
ktérych spedzalismy dziesigtki i setki godzin, warto zadaé sobie pytanie, czy dzis, w roku
2025 mozemy juz wieszczy¢ koniec wielkich opowiesci i epickich historii? Czy mamy na nie
czas, czy w ogole sg jeszcze potrzebne? A moze Baldur's Gate 3 i Clair Obscur: Expedition
33 to tylko ostatnie komercyjne zrywy dla graczéw-millenialsow? W trakcie prelekcji
zastanowimy sie, jaki naprawde jest status epickich opowiesci w grach i co ma z tym
wspolnego Gothic.

Warsztaty lalkarskie

Prelegent: Liudmyla Bezusko

Godziny: Sobota 21:00 - 22:00 [60 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztaty lalkarskie rodzinne na Dniach Fantastyki to jest Swietna okazja zanurzy¢ sie
w Swiat tradycji stowianskich i stworzy¢ wtasng lalke w dawnych tradycjiach stowianskich.
Podczas warsztatéw opowiadam o symbolice Motanek i tradycjach stowianskich, z nimi
powigzanych, w ciekawy i angazujgcy sposob. Mam na imie Liudmyla Bezusko, jestem
artystka i nauczycielkg z 30-letnim doswiadczeniem, mam 48 lat. Pochodze z Ukrainy, juz
przez 10 lat mieszkam we Wroctawiu. Jako artystkg robie lalki artystyczne, maluje obrazy i
grafiki. Obecnie pracuje w szkole miedzynarodowej oraz prowadze warsztaty artystyczne jak
dla dzieci tak i dla dorostych. Wspétpracuje m.in. z Przestrzenig Trzeciego Wieku, Strefg
Kultury Wroctaw, Centrum kultury Czasoprzestrzen, Miejski Museum Zabawek w Karpaczu,
z Teatrem Lubuskim w Zielonej Gérze, z Festiwalem Dni Fantastyki, trzykrotnie prowadzitam
warsztaty w ramach projektu Mikrogranty. Moje prace mozna zobaczy¢ na stronie
https://ludabezusko4.wixsite.com/ludabezusko

Cena: 30 za osobe



Niedziela - 24.08.2025

10:00

Fikcje klimatyczne. O katastrofie, nadziei i wspdlnocie [12+]

Prelegent: Magdalena Stonawska, Kajetan Poniatyszyn, Matgorzata "River" Rawinska,
Moderator: Ewa Tomaszewicz

Godziny: Niedziela 10:00 - 11:50 [110 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Bliskie i dojmujgco prawdziwe lub oddalone o setki lat czy tysigce lat swietinych.
Przerazajgce, przepiekne i przedziwne. Wazne, bo bedgce odbiciem naszych marzen i
lekow, potrzebne, bo wykraczajgce poza proste opisywanie rzeczywistosci i poszukujgce
odpowiedzi. Dlaczego trzeba o nich mowic i co one méwig nam o nas? O tym bedziemy
rozmawiac!

Triggery: $mier¢, katastrofa

Cztowiek ze stali - jak wykuwano mit [Historia Siegela i Shustera] [B.O.]

Prelegent: Michat Chudolinski

Godziny: Niedziela 10:00 - 10:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Opis: Superman narodzit sie w 1938 roku — ale jego mit wykuwat sie znacznie wczesnie;.
Dwaj mtodzi Zydzi z Cleveland, Jerry Siegel i Joe Shuster, nie tylko stworzyli jednego z
najwiekszych bohaterow popkultury XX wieku — stworzyli tez wzorzec, ktdérego cien ktadzie
sie na historii komiksu do dzis. Ich historia to opowie$¢ o ol$nieniu i utracie, o tym, jak sen o
bohaterstwie zostaje przechwycony przez system, ktory nie zna litosci — ani dla marzyciel,
ani dla ich postaci.

Podczas panelu cofniemy sie do poczatkéw przemystu komiksowego, w czasy pulpow,
niesprawiedliwych kontraktéw i chtopiecych ambicji, ktére spotkaty sie z cyniczng maching
wydawniczg. Przeanalizujemy droge, jakg przeszli Siegel i Shuster: od samopublikowanych
fanzinéw, przez wprowadzenie Supermana na tamy ,Action Comics #1”, po bolesne
wymazanie ich nazwisk z historii DC — i ich pdzne przywrdcenie dzieki medialnej batalii z lat
70.

W kontekscie tej historii przyjrzymy sie tez The Amazing Adventures of Kavalier & Clay
Michaela Chabona — powiesci, ktéra nie tylko oddaje literacki hotd zapomnianym ojcom
popkultury, ale stawia pytania o cene tworczosci w kapitalistycznym systemie medialnym.
Czy mozliwe jest stworzenie czegos wiekszego niz my sami — i pozosta¢ jego panem? Czy



mit moze by¢ wywtaszczony? A moze wiasnie dlatego dziata — bo przestaje naleze¢ do
jednostki?

Panel bedzie takze prébg spojrzenia na Supermana nie jako figure boska, ale jako produkt
zderzenia klas, tozsamosci i technologii masowej narracji. Bo historia Siegela i Shustera to
nie tylko historia dwoch tworcow. To dzieje amerykanskiego snu — z domieszkg stalowego
smutku.

Satanic Panic — dlaczego w D&D nie ma juz diabtéw? [16+]

Prelegent: Tomasz "Liszu" Woznica

Godziny: Niedziela 10:00 - 10:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: W latach 80. gra Dungeons & Dragons znalazta sie w ogniu moralnej paniki. Koscioty,
media i zatroskani rodzice oskarzali jg o propagowanie okultyzmu i satanizmu. Czy figurki
smokow i kartki z charakterystykg potworéw naprawde miaty w sobie co$ niebezpiecznego?
W trakcie prelekcji przyjrzymy sie historii zjawiska znanego jako Satanic Panic, jego
wptywowi na branze RPG oraz temu, jak zmiany spoteczne i wydawnicze wptynety na
znikniecie klasycznych diabtow, demonow i symboli z piekta rodem z podrecznikéw D&D. To
bedzie sentymentalna podréz do czaséw, gdy smok w piwnicy mogt zosta¢ uznany za
zagrozenie duchowe.

Triggery: Okultyzm, Religia, Smieré

Wydawanie komiksow przez kickstarter [B.O.]

Prelegent: Lukasz Majcher, Marta Falkowska
Godziny: Niedziela 10:00 - 10:50 [50 minut]
Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Gamesroom multimedialny [B.O.]

Prelegent: Gamesroom multimedialny

Godziny: Niedziela 10:00 - 16:50 [410 minut]

Miejsce: Gamesroom Multimedialny (podziemia)

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Tu padajg rekordy, a emocje siegajg zenitu! Gamesroom multimedialny to strefa, w
ktérej rzgdzg konsole, turnieje i cyfrowa rywalizacja. Czekajg na Ciebie klasyki, nowosci i
kultowe tytuty — solo, z przyjaciétmi lub w trybie versus. Idealne miejsce, by sie zrelaksowac,



sprawdzic¢ refleks i po prostu dobrze sie bawi¢. Gramy? Gramy!

Triggery: brak

Gamesroom planszowkowy [B.O.]

Prelegent: Gamesroom planszéwkowy

Godziny: Niedziela 10:00 - 16:50 [410 minut]

Miejsce: Gamesroom Planszéwkowy (fosa)

Typ atrakcji: Gamesroom

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Opis: Zapraszamy do krolestwa kostek, kart i strategii! Gamesroom planszéwkowy to
idealne miejsce, by odpoczg¢ od zgietku konwentu i zanurzyé¢ sie w Swiecie gier
planszowych — od klasykow po nowosci. Niezaleznie od tego, czy szukasz szybkiej partyjki,
czy wielogodzinnej przygody przy stole — znajdziesz tu cos dla siebie. Ekipa Stowarzyszenia
Koloseum chetnie doradzi i wyttumaczy zasady, wiec wystarczy tylko zasigsc¢ i grac!

Triggery: brak

Duchy Pradawnego Lasu

Prelegent: Liudmyla Bezusko

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Korytarze Zamku

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Cykl rzezb tekstylnych w rozmiarze 90-140 cm, inspirowanych mitologig stowianska.
Technika autorska. "Duchy pradawnego lasu", to wystawa rzezb tekstylnych, kiére nawigzujg
do legend stowianskich. Liudmyla Bezusko jest artystkg, nauczycielka,i arteterapeutka, ktéra
zajmuije sie sztukg i interesuje sie kulturg stowianskg od wielu lat. Zamieszkuje Wroctaw od
11 lat. Tworzy réwniez lalki, obrazy i grafiki. Prowadzi warsztaty artystyczne dla réznych grup
wiekowych. Fanka legend, bajek, tradyciji, a takze dawnych kultur, nie tylko Stowian.
Stworzyta fantastyczne swiaty i mityczne kreatury, ktére juz niedtugo bedziecie mieli okazje
zobaczy¢. Czym doktadnie jest wystawa "Duchy pradawnego lasu?" - Opowiada legendy o
béstwach, demonach i innych mitycznych stworzeniach. Sama wystawa, to opowies¢ o
dawnym swiecie legend i wierzen; wizualne doznanie pokazujgce wyobrazenie o istotach
stowianskiego folkloru. Jest petna piekna i mitosci do tajemniczego Swiata natury.

Stanowisko Behelit Print [B.O.]

Prelegent: Behelit Print

Godziny: Niedziela 10:00 - 16:50 [410 minut]
Miejsce: Namiot (fosa)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep



Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Jestesmy drukarnig 3D Behelit Print, ktéra oferuje wydruki modeli i terenéw do gier
RPG oraz bitewniakéw! Na miejscu oferujemy wystawe oraz kupno modeli figurek gotowych
do pomalowania i wystawienia ich do swoich gier. Na miejscu rowniez oferujemy
poprowadzenie sesji RPG tzw. jednostrzatéw w systemach D&D, WFRP oraz The Walking
Dead oraz nauke i rozgrywke w bitewniaka skirmish Warheim - do poprzednio wymienionych
bedziemy mieli gotowe karty postaci, kosci oraz figurki.

Blood on the Clocktower - gra dedukcyjna [16+]

Prelegent: Ekipa Krew na Zegarze

Godziny: Niedziela 10:00 - 16:50 [410 minut]

Miejsce: Namiot (fosa)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Blood on the Clocktower — dotacz do gry ktamstw, dedukgciji i tajemnic! W matym
miasteczku zto ponownie budzi sie do zycia... Jedno z was to demon, inni to jego studzy, a
reszta — mieszkancy probujgcy odkry¢ prawde zanim bedzie za pozno. Blood on the
Clocktower to wyjatkowa gra spoteczna, w ktérej kazda posta¢ ma specjalng moc, nikt nie
odpada z rozgrywki, a narracja tworzy niezapomniane historie. Blefuj, dedukuj, oskarzaj i
zaufaj... ale uwazaj, komu! Dotgcz do naszej sesji — wystarczy odrobina odwagi i che¢
dobrej zabawy!

Liczba graczy: 15
Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Triggery: fikcyjne morderstwo

Krecenie patronow

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Czarny proch, ktory od wiekdw sieje zniszczenie, jest na wyciggniecie reki. Ten
wybuchowy materiat, wykorzystywany do produkcji fajerwerkow jak i amunicji udostepniony
bedzie do nauki tworzenia tadunkéw czarnoprochowych. Sprébuj, zobacz, powachaij!

Odlewanie kul

Prelegent: 32 Regiment von Treskow
Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]
Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow



Typ atrakcji: Warsztaty
Opis: Drugi najwazniejszy element amunicji czarnoprochowej. Sprobuj swoich sit przy
elaboracji kul, a nastepnie stworz scalony tadunek! Czarny proch zostaw daleko od ognia:)

Warsztaty z szycia dla dzieci

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obodz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Nie od razu suknie slubng uszyto, czyli warsztaty o tym jak postugiwac sie igtg i nitka.
Wbrew pozorom mate paluszki mogg sie swietnie bawic szyjgc. Zapraszamy by sie o tym
przekonad!

Warsztaty z materiatéw

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Przerazajg Ciebie metki? Bawetna, wetna, jedwab to kompletnie czarna magia?
Poznaj zastosowania oraz wszelkie wtasciwosci materiatéw! Fun with materials presented by
Aleksandra!

Obdz pruskiego Regimentu Piechoty

Prelegent: 32 Regiment von Treskow

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - 32 Regiment von Treskow

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Oboz pruskiego Regimentu Piechoty von Treskow Nr32 z Nysy. Przyjdz i zobacz jak
kiedys zyli zotnierze, co mieli naciggniete na plecy, a co musieli dzwiga¢ u boku, oraz czym
odbierali zycie. Zapraszamy!

Pojedynki na bezpieczng bron piankowg

Prelegent: Stowarzyszenie Wolnych Szermierzy Freifechter Wroctaw

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Oboz - Freifechter

Typ atrakcji: Gra

Opis: Serdecznie zapraszamy na nasze stoisko, gdzie bedziecie mieli mozliwo$¢ nas



poznac! Dowiecie sig, jak doktadnie wygladajg nasze treningi, czym walczymy, jak wyglada
bron ¢éwiczebna i podstawowy sprzet. Porozmawiamy o filozofii naszej Szkoty, naszych
celach i organizacji Stowarzyszenia. Bedziecie mogli takze stang¢ do pojedynkéw na
bezpieczng bron piankowg - sedziowanych, jak na prawdziwych turniejach! Do zobaczenia!

Pazaak

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: Chyba kazdy kto grat w KOTOR-a lub KOTOR-a Il kojarzy te stynng gwiezdnowojenng
karcianke bardzo podobng do naszego ziemskiego Blackjacka. Nasi Mandalorianie nauczag
Was grac¢ w te gre, a jesli brakuje Wam partnera lub partnerki do rozgrywki, chetnie sie z
Wami zmierza.

Sabacc

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Ob6z - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: W naszej kantynie nie mogto zabrakng¢ sabacca - bodajze najbardziej ikonicznej gry
karcianej ze swiata Gwiezdnych Wojen, w ktorej mistrzami byty takie stawy jak Lando
Calrissian czy Han Solo. Nasi Mandalorianie nauczg Was gra¢ w te gre, a jesli brakuje Wam
partnera lub partnerki do rozgrywki, chetnie sie z Wami zmierza.

Mandalorianskie szachy

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra

Opis: nasza autorska gra inspirowana grg przedstawiong w 3 sezonie The Mandalorian

towy

Prelegent: Manda'Yaim

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]
Miejsce: Obdz - Manda'Yaim

Typ atrakcji: Gra terenowa



Opis: prosta gra terenowa polegajgca na "upolowaniu” jak najwiekszej ilosci osdb w strojach
ze SW - im wiecej "upolowanych" postaci tym lepsza nagroda. Samo polowanie nie jest
niczym inwazyjnym i polega na zrobieniu sobie zdjecia z osobg w stroju SW - oczywiscie na
DF-ach.

Szpej z zony

Prelegent: Stalker - Zona

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Stalker Zona

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Na naszej wystawie bedziecie mogli zobaczy¢ rozmaity sprzet uzywany przez
stalkerow w czarnobylskiej strefie wykluczenia, zwanej poprostu Zong. Zona nie nalezy do
przyjaznych miejsc, wiec potrzebne wam, koledzy stalkerzy, beda: pozadne, uniwersalne
wyposazenie, pozwalajgce przetrwac codzienne trudy, $wietna i zadbana bron, czesto
decydujgca o tym czy w ogole zobaczycie nastepny dzien, no i oczywiscie medykamenty,
bez ktérych w zonie ciezko. Oprocz tego, zobaczycie co stalkerzy robig w wolnej chwili, gdy
nie walczg z przeciwnosciami ich ciezkiego losu i z pewnoscig ustyszycie jakie$ plotki od
naszego starego handlarza... O ile bedziecie mieli co§ w zamian, bo do szczodrych to on
nie nalezy.

Gwint pod Dzikg Kartg

Prelegent: WiedZzminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Usigdz na tawie, wez karty w dton i poczu;j sie jak w Biatym Sadzie! Czekamy na Was,
tym razem w cudownej wspotpracy z grupg "Pod Dzikg Kartg"! Przyjdz, poznaj ich i zagraj!
Kto wie, co sie wydarzy...

Questy

Prelegent: WiedZzminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra terenowa

Opis: W kazdej wiosce grasujg maszkary, ktos szuka konia czy nawet czasem trzeba
odzyskac patelnie. W naszym kasztelu kazdy wiedzmin, czarodziejka czy nawet zwykty
podréznik moze najgé sie do wykonania réznych zlecen.



Partyjka w kosci

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Podobno Talar jest... Mistrzem pokera. Masz szanse przyjs¢, sprobowaé swojego
szczescia i zagra¢ z nami w koscianego pokera. Podejmiesz sig?

Zdjecie w balii Geralta

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Wystawa

Opis: Pamietasz moze te wspaniatg scene z poczatku gry Wiedzmin 3? Moze chciatbys$ jak
Geralt zasigs¢ sobie w drewnianej balii? U nas gwarantujemy, ze nie dopadnie Cie krab, aby
cie.... uszczypnact :)

Wiedzminskie wygibasy

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Trening, sita i determinacja. To cechy, ktére determinujg przetrwanie kazdego
wiedZmina na szlaku. Niestety czesto zapomniana gibkosc¢ i spryt decydujg o zyciu lub
$mierci. Zeby uprzyjemnié proces treningu warto przyj$é i powyginaé sie na naszej macie
wzorowanej na grze Twister A

Karty przeciwko hotocie!

Prelegent: WiedZzminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: W leniwe wieczory i pdzne poranki warto zasig$¢ do stotu i zaczerpngé troche
humoru. Mamy na to sposob, wez karty i w klimatach wiedzmina posmiej sie z hototy, tak jak
Smiates sie z ludzkosci.



Widziatem potwora!

Prelegent: WiedZminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Gra

Opis: Czy widziates jakies monstrum? Je$li tak, to mamy robote dla takich jak Ty! Dla
wszystkich tych, co nie bojg sie stang¢ twarzg w twarz z plugastwami tego swiata! Przyjdz i
opisz nam te groze, ktérg napotkates na szlaku. Przyszie pokolenia fowcéw potworéw bedg
ci wdzieczne!

Konkurs!

Prelegent: Wiedzminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Konkurs

Opis: Dla uczestnikow z kazdej kategorii wiekowej przygotowalismy wyjgtkowe wyzwanie:
narysuj wtasnego, oryginalnego potwora, ktéry mégtby zamieszkiwaé swiat Wiedzmina.
Uczestnicy mogqg pusci¢ wodze wyobrazni i pochwali¢ sie talentem artystycznym.
Uzupetnieniem pracy plastycznej powinna by¢ odpowiednia nazwa dla stwora oraz jego
krotka geneza i opis. Najlepszg prace na kazdym evencie staramy sie nagradzac
fantastycznym upominkiem.

Muzyka na zywo

Prelegent: WiedZzminski Kasztel

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wiedzminski Kasztel

Typ atrakcji: Wystep

Opis: Pamietacie mistrza Jaskra? Ot6z tak. Mamy Jaskra w kasztelu. Jaskier w kasztelu:
Viimaheim. Gra skocznie, tadnie, zgrabnie, i powabnie. Przyjdzcie i postuchajcie go na
zywo!. Gwarantujemy super wrazenia :)

Herbata i Herbatniki

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Herbata w herbaciarni “Jasminowy Smok” - Napijcie sie wraz z nami herbaty od
samego Wujka Iroh!



Gry Planszowe Awatara

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Gry planszowe w tematyce Awatara! Zagraj z nami w plaszéwki inspirowane naszg
ulubiong kreskowka. A moze masz ochote zagra¢ w PaiSho jak Wujek Iroh? U nas mozesz!

Test na zywiot

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Test na zywiol! Nie wiesz jakim zywiotem jestes? Zrdb krotki test i zostan wiadcg
swojego zywiotu!

Tatuaze z zywiotami - pieczatki

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Pieczatki, pieczatki, wiecej pieczatek! Przyjdz i zréb sobie tatuaz

Awatarowe Ztote Mysli

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Oboz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Awatarowe ztote mysli: Wylosuj Ztotg My$I dla siebie inspirowang cytatami postaci z
Awatara Aanga.

Spotkania z Bohaterami z Awatara

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara
Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]



Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Spotkania z ulubionymi bohaterami z Awatara: Przyjdz do nas a by¢ moze spotkasz
Appe, Aanga i wszystkie postacie ktére odwiedzg naszg herbaciarnie.

Gra karciana ,Karty Przeciwko Dragon Age”

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Znana i lubiana gra karciana ,Cards Against Humanity” w edycji nawigzujgcej do
Dragon Age. Gracze mogg dotgczyé¢ do gry w dowolnym momencie, nie ma tez dolnego ani
goérnego czasu koniecznego na ukonczenie rozgrywki (pojedyncza runda to ok. 3 minuty).
Gra przeznaczona jest dla minimum 3 graczy.

Gra w memory w klimacie Dragon Age

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Tradycyjne uktadanie memory z postaciami z serii Dragon Age. Gra dla pojedynczego
gracza, pary lub grupy, w zaleznosci od preferencjil

Stot z gratisami

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Ciasteczka, naklejki, zaktadki - bierz co chcesz, za darmo to uczciwa cenal

Gra w rzutki

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Sprawdz swoj cel, strzelajgc w ukochanego elfa wszystkich fandéw serii Dragon Age -
Solasa. Rzutki i tarcza sg magnetyczne, wiec nikomu oprécz Solasa nie stanie sie krzywda!



Atrakcja uzalezniona jest od warunkow pogodowych.

Malowanie orlezjanskich masek

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Zabaw sie w trendsettera cesarstwa Orlais i zaprojektuj najmodniejsze maski sezonu,
ktére z duma nositaby sama Cesarzowa Celene. Stworzong przez siebie maske mozesz
zabra¢ ze sobg!

Wystawka broni

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Obejrzyj, wez do reki i zréb sobie zdjecie z orezem w klimacie Dragon Age!

Kacik biblioteczny

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Przysigdz na chwile, by zgtebi¢ sie w ksigzki i komiksy i lepiej pozna¢ Thedas!

Kolorowanki

Prelegent: Wioska Dragon Age

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Dragon Age

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Ztap chwile oddechu i pokoloruj swoje ulubione postacie z serii, a gotowe dzieto
zabierz ze sobg!



Wystawa Korfantastic [B.O.]

Prelegent: Instytut im. Wojciecha Korfantego

Godziny: Niedziela 10:00 - 16:50 [410 minut]

Miejsce: Sala kolumnowa (podziemia)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Wystawa poswiecona historii ogélnopolskiego konkursu literacko-plastycznego
JKorfantastic”. Ekspozycja stanowi podsumowanie dotychczasowych pieciu edyciji
konkursu, ktory od 2021 roku gromadzi mitosnikow historii i fantastyki z catego kraju.

Triggery: brak

RAJZA Z KORFANTYM 360°: STACJA ZAKOPANE — WEJDZ DO
SWIATA SPRZED WIEKU W TECHNOLOGII PRZYSZt OSCl! (VR)
[B.0.]

Prelegent: Instytut im. Wojciecha Korfantego

Godziny: Niedziela 10:00 - 16:50 [410 minut]

Miejsce: Sala kolumnowa #2 (podziemia)

Typ atrakcji: Pokaz/Wystep

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Co taczy wirtualng rzeczywistos¢ z || Rzeczpospolitg? Wsigdz do kapsuty czasu i
przenies sie do Zakopanego lat 20. XX wieku, gdzie osobiscie spotkasz Wojciecha
Korfantego — bohatera niepodlegtosci i honorowego obywatela miasta. ,Rajza z Korfantym
360°: Stacja Zakopane” to immersyjny pokaz VR, ktéry tgczy historie, technologie i opowiesé
z dreszczykiem podrézy w czasie. To nie tylko rozrywka — to doswiadczenie dziedzictwa
kulturowego w nowej, zaskakujgcej formie. Poczuj klimat epoki, ustysz gtosy przesztosci i
zobacz miejsca, ktore uksztattowaty naszg tozsamosc¢ — wszystko dzieki technologii
wirtualnej rzeczywistosci. Projekt wyrézniony przez KPO dla Kultury jako przyktad
nowoczesnego podejscia do dziedzictwa! Doswiadczenie dostepne na stoisku Instytutu im.
Wojciecha Korfantego — przez caty czas trwania festiwalu! Nie przegap tej rajzy — historia i
dziedzictwo nigdy nie byly tak blisko!

Triggery: brak

Strzelnica ASG

Prelegent: FURIA Centrum Gier

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - FURIA Centrum Gier

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Na tym stanowisku kazdy bedzie mogt skorzystac ze strzelnicy ASG i sprobowac
swoich sit w strzelaniu do celéw nieruchomych z replik réznego typu broni.



Cena: Dostepna na miejscu

Bazarek Cosplayowo/LARPowy

Prelegent: FURIA Centrum Gier

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - FURIA Centrum Gier

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Furia zaprasza na sklepik/bazar, ktéry oferuje zaréwno towary nowe jak i uzywane,
mamy unikatowe przedmioty kolekcjonerskie, skérzane gadzety, bizuterie, militaria, cate
stroje oraz elementy wyposazenia na LARPY i cosplay.

Kowalstwo Artystyczne

Prelegent: Kuznia Karkonosze

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - Kuznia Karkonosze

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztaty kowalstwa artystycznego pozwalajgce pod bacznym okiem instruktora
wcieli¢ sie role krola rzemiesinikow i wykona¢ wtasnorecznie pamigtkowy przedmiot z
metalu:

N6z kabtgczkowy - 100zt (30-45 min)

Otwieracz do butelek - 60zt (15-20min)

Kwiatek - 40 - (20min)

Pazur niedzwiedzi (wisior)- 40zt (10-15min)

Wisiorek runiczny - 40zt ( 5-10min)

Mata podkéwka - 40zt (15-20 min)

Szpikulec do jedzenia - 50zt (15-20min)

Gwozdz - 10zt (5min)

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=MwzJVI98HcECWcs0qjJM1g49ZEr7
AKj5CmkTot2nd61IZUMEhVQzVFWEFYSTNZT10zSEtBTO1HRzFKMS4u

Rzucanie rzutkami

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Jesdli méwig wam cos techniki no-spin, half spin i full spin to dobrze. Jedli nie, to
zapraszamy na przyspieszony kurs rzucania roznymi przedmiotami.

Dziatamy przez cate DF w godzinach otwarcia imprezy!



Cena: Dostepna na miejscu

Rzucanie toporkami, nozami i innymi rzeczami do tarczy

Prelegent: Wiking Axe

Godziny: Niedziela 10:00 - 17:00 [420 minut]

Miejsce: Stanowisko - Wiking Axe

Typ atrakcji: Atrakcja ciggta

Opis: Rzucanie toporkami, nozami i innymi rzeczami do tarczy

Cena: Dostepna na miejscu

10:30

Mam RPGowy problem... [B.O.]

Prelegent: Jaxa

Godziny: Niedziela 10:30 - 11:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Jeden z graczy psuje zabawe reszcie? Twoja kampania utkneta w martwym punkcie i
nie wiesz, jak ruszy¢ fabute do przodu? A moze po prostu brakuje Ci pomystéw i czujesz
wypalenie? Kazdy Mistrz Gry, niewazne czy poczatkujgcy, czy weteran, staje czasem pod
$ciang.

Zapraszam na "Mam RPGowy problem..." — wyjgtkowe pogadanko-warsztaty, na ktorych to
WYy przynosicie swoje ktopoty. Dzieki dekadom doswiadczenia za ekranem MG, postaram
sie, wspolnie z resztg sali, znalez¢ rozwigzania na wasze problemy. Przyjdz, podziel sie
swoim kfopotem i wyjdz z gotowymi, praktycznymi rozwigzaniami. Razem znajdziemy
wyjscie z kazdej fabularnej slepej uliczki.

Od Lovecrafta do ,Stamtad”. Zobaczyc to, co w $rodku, z perspektywy
tego co na zewnatrz [12+]

Prelegent: Kajetan Szokalski

Godziny: Niedziela 10:30 - 11:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Co w danej tworczosci sprawia, ze budzi sie w nas osobliwe poczucie grozy, a kiedy
nasze zmysty ogarnia nieodgadniona dziwacznos¢? Na podstawie wybranych tekstow,
kinematografii oraz gier video Kajetan Szokalski sprobuje odnalez¢ wspdlny mianownik



grozy, osobliwosci i dziwacznosci.

Abercrombie, George Martin, Berserk, Dark Souls - jak mroczna
fantastyka ewoluuje na naszych oczach, wptywa na sposob prowadzenia
narracji i rozumienia historii [B.O.]

Prelegent: feranos, Grzegorz Wielgus, Janusz Stankiewicz, Moderator: Kuba Bielawski
Godziny: Niedziela 10:30 - 11:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Vtuberki dla poczatkujgcych [13+]

Prelegent: Daria Czempiel

Godziny: Niedziela 10:30 - 11:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Dlaczego miliony ludzi sledzg losy os6b streamujgcych za awataréow w stylu anime?
Czy kazdy moze zostac¢ vtuberkg i wejs¢ w specyficzny Swiat rzagdzacy sie specyficznymi
zasadami i zakazami? Kogo sledzi¢, by sie najlepiej bawic?

11:00

Pokaz sie! — warsztaty autoprezentacji z wykorzystaniem elementow
teatru improwizaciji [B.O.]

Prelegent: Agnieszka Wtoka

Godziny: Niedziela 11:00 - 11:50 [50 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Warsztaty

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Jesli przeraza cie nagrywanie sie telefonem i unikasz wystgpien publicznych, a kazde
zabranie gtosu przy ludziach budzi dyskomfort i kosztuje cie nieprzespang noc. To jest
miejsce dla Ciebie! Z wykorzystaniem technik improwizaciji teatralnej pokaze ci, jak po prostu
wyluzowag, aby z czasem wystepujgc publicznie dobrze sie bawié.

Wiedzéwka filmowo-serialowa Nocnego Marka [B.O.]

Prelegent: Marek Kaminski (Nocny Marek, Gotham w Deszczu)
Godziny: Niedziela 11:00 - 11:50 [50 minut]



Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Konkurs

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Nocny Marek zaprasza Cie na kolejny konkurs wiedzy dotyczacej filmow i seriali. Ten
quiz jest jak pudetko czekoladek: nigdy nie wiesz, co Ci sie trafi. :) Jesli lubisz X i XI Muze,
wpadnij pogra¢ o nagrody i dobrze sie bawi¢. Rywalizacja solowa lub zespotowa. :)

Flirt przez gorset: Jak pisac (i kochaé) romans historyczny [12+]

Prelegent: Katarzyna "PannaN" Witerscheim, Agnieszka "Raven" Szmatota, Moderator:
Marcin "Xulm" Surma

Godziny: Niedziela 11:00 - 11:50 [50 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Czy romans historyczny to tylko bale, gorsety i zakazane spojrzenia? A moze cos
wiecej Porozmawiamy o tym, jak opowiadaé o mitosci w przeszitosci z wrazliwoscig
wspotczesnosci, z humorem, zadziornoscig i klasowag swiadomoscig

Wspodlne malowanie bizonéw

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 11:00 - 12:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Wspolne malowanie bizondw! Magowie piasku porwali Appe. Pomédzcie nam go
odnalez¢. Wraz z nami narysujcie plakaty i rozniescie wiesc¢, by nasz ukochany przyjaciel sie
odnalazt.

Jak dziata piesetek — czyli, jak funkcjonowac z psem asystujgcym i nie
zwariowac?

Prelegent: Monika tojba

Godziny: Niedziela 11:00 - 12:00 [60 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Prelekcja

Opis: Czy pies przewodnik prowadzi, czy jest prowadzony? Czy pies asystujgcy, skoro jest
naszym asystentem to bierze na siebie cze$¢ obowigzkéw? Czy z pieskiem mozna do
sklepu albo do muzeum? | po co mu to dziwne chomato? — To jedne z wielu pytan, na ktére
odpowiadamy niemal kazdego dnia i podczas wykonywania roznych czynno$ci. Zapraszamy
na pokaz potaczony z Q&A, podczas ktérego poznacie psa przewodnika rasy labrador i psa
asystujagcego rasy Husky — dwoch bohaterow, ktdrzy wspierajg i ratujg nas na co dzien.
Podczas spotkania rozwiejemy wszelkie watpliwosci i niejasnosci dotyczgce funkcjonowania



z psami asystujgcymi. Tylko pamietajcie, trzymajcie tapki przy sobie!

Repuserstwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:00 [180 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Czyli formujemy przestrzenne ksztalty z ptaskiej miedzi.

Wariant:
Repus mini: 50 PLN (~30 min)
Repus maxi: 100 PLN (~60 min)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy; mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc5UBj8cdJmhXmsaZ2xNkk7QTzIPXhCFpBK4h
MwxObOvTRdEvg/viewform?usp=header

Podstawy odlewnictwa

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:00 [180 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Mini kowadto z aluminum - 40 pin ( czas trwania ~40 min)
Stowianski medalion Mokosz - 40 pIn ( czas trwania ~40 min)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy; mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSehl1j3laJdkvWODk6gizho_sFha-oalYcOSHPcO
2fdy22WCg/viewform?usp=header



Snycerstwo, Warsztaty Obrobki Drewna

Prelegent: RzeZbiarnia

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty warsztatow:

Struganie tyzki: 50 PLN (~90 min)

Deska do krojenia: 50 PLN (~90 min)
Toczenie miski: 70 PLN (~120 min)

Max 10 oséb na sesje.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy:
mail: mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScAvVzUXLFPbFjawolVoCGa32tmznNyV2b43K
9bvOtASn3ADw/viewform?usp=header

Linoryt

Prelegent: CoRytko

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Gotowa kompozycja do odbicia (~15 min):
Mata: 15 PLN

Duza: 20 PLN

Kompozycja wtasna do odbicia (~30 min):
Mata: 30 PLN

Duza: 40 PLN

Max 10 oséb na sesje warsztatowa.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potdwkowych godzinach.

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz:

Cena: Dostepna na miejscu
Zapisy:



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSfzr6 JuFSWiER188hQsHb2U4ER-QIltrAcZM6bF
ehC6XCNIbA/viewform?usp=header

Malowanie Figurek

Prelegent: Prop Workshop

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

Malowanie figurki mini — 30 pIn

(czas trwania ~30 min, max 6 oséb na raz)

Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSdenB-ardoglsCS-V0dv61K_pPF7U-Tg5lIgkCV
EATxBPVECQ/viewform?usp=header

Kaletnictwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:00 [180 minut]

Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty:

pochewka do kabtgczka — 100 pIn (czas trwania ~60 min)
bransoletka — 30 pIn ( czas trwania ~30 min)

wisiorek — 30 piIn ( czas trwania ~30 min)

Inne warianty do wyceny indywidualnej na miejscu

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz:

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpamixxYMe-XMNePn4_MM1Q5Z3fszE3taNH
1FXwT4mRZnNpg/viewform?usp=header



Rzezbienie w glinie

Prelegent: Halldis

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztaty z rzezbienia w glinie:

Gliniany kubek - 30 pIn(czas trwania ~30 min)
Gliniany smok - 40 pIn (czas trwania ~40min)

Zapisy:
mordorforge@gmail.com
lub przez formularz

Cena: Dostepna na miejscu

Zapisy:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfWBZY fptyK6ZeJZpjNplifLRGOMT 1Z88VIWAR
pJfP_HcgXWA/viewform?usp=header

Kowalstwo

Prelegent: Kuznia Mordoru

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:00 [180 minut]
Miejsce: Stanowisko - Mordor Forge

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warianty warsztatow:

Kabtgczek: 100 pin (~40 min)

Gtownia typu hidden lub full tang: 100 pIn (~40 min)
Krzesiwo: 60 PLN (~30 min, max 3 osoby)
Podkowka na szczescie z inicjatami: 40 pin (~30 min)
Bransoletka: 40 pin (~40 min)

Grot strzaty: 40 pln (~30 min)

Wisior runiczny - 30 pIn (~30min)

Haczyk: 20 pIn (~20 min)

Inne warianty do wyceny indywidualnej na miejscu

Max 4 osoby na sesje.
Warsztaty zaczynamy o petnych i potéwkowych godzinach.

Zapisy:
mail: mordorforge@gmail.com
lub formularz

Cena: Dostepna na miejscu
Zapisy:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfzr6 JuFSwftER188hQsHb2U4ER-QItrAcZM6bF



ehC6XCNIbA/viewform?usp=header

Stawka wieksza niz bydto [16+]

Prelegent: Konrad Piotr "Kisiel" Paszkowski

Godziny: Niedziela 11:00 - 14:50 [230 minut]

Miejsce: Stot 1 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Jest jedna tylko rzecz w zyciu ludzi, klanéw i plemion ktéra jest bezcenna - tg rzeczg
sg krowy! Kiedy bezcenne jatowki waszego klanu znikajg, musicie znalez¢ winowajcow,
odzyskac¢ zwierzeta i wyznaczy¢ sprawiedliwo$¢ wedtug praw bogow i ludzi. Czy jednak
odkryjecie prawde stojgcg za zniknieciami stad, czy wystarczy wam honor ptyngcy z pobicia
sgsiada i zabrania mu paru cielat? Kto wie, moze wasze problemy hodowlane zapowiadajg
wieksze, starsze ktopoty, drzemigce wraz zapomnianymi duchami...

System: Runequest

Liczba graczy: 5

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: poczatkujgcy

Triggery: Przemoc, polityka miedzyplemienna, patologicznie pojmowany honor, bydto
hodowlane

Sesja RPG "Zegary zachodu" [16+]

Prelegent: Kacper "Naczelnik" Dgbrowski

Godziny: Niedziela 11:00 - 13:50 [170 minut]

Miejsce: Stét 3 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: Wsigdz do pociggu Dzikiego Zachodu i PRZEZYJ — choéby wielokrotnie — historie jak
z mrocznych ogniskowych opowiesci poszukiwaczy ztota. Czas biegnie nieubtaganie, a
kazda informacja cenniejsza jest niz ztoto. Tylko ci, ktorzy sg wystarczajgco zdeterminowani
lub szaleni napiszg historie na nowo.

Triggery: Smieré, Horror, Demony

Jedyny PiersScien 2ed [16+]

Prelegent: Gudlejf Adventures
Miejsce: Stét 4 (podziemia)

Typ atrakcji: Sesja RPG

Blok tematyczny: Gry i Multimedia



Opis: Cienie krgzg nad Srodziemiem. Coraz wiekszy mrok zapada nad kraing Mordor.
Chodzg pogtoski o koszmarze, ktéry znowu zamieszkat w Barad-dur. Natomiast wcigz ludzie
Gondoru i Rohanu stawiajg op6r Cieniu Mordoru. Ale nie tylko na wschodzie jest
niespokojnie. Trolle zaczeli schodzi¢ z Gor Mglistych. Z pétnocy przychodzg coraz wieksze
bandy orkéw. | stycha¢ wiesci o odrodzeniu mrocznego krolestwa Angmar. Nadchodzi
wojna... Ostatnia wojna, ktéra zadecyduje o losach Srédziemia. Jak potoczy sie wasza
historia w ostatnie lata Trzeciej Epoki?

System: Jedyny Pierscien 2ed

Liczba graczy: 5

Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

Poziom zaawansawania gracza: Poczatkujgcy
Triggery: Przemoc, $mier¢ BN/BG, groza

11:30

Co faczy szalenstwo, zakulisowe piekto i kosmos? Odpowiedz to...
Anime! [12+]

Prelegent: Azjatycka Karczma

Godziny: Niedziela 11:30 - 12:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Kosmiczna Odyseja

Opis: Jak powstawaty najpopularniejsze anime dziejgce sie w kosmosie i kto stat za ich
sukcesem? Jak Cowboy Bebop prawie zostat anulowany? W jaki sposob kosmiczna
komedia stata sie jednym z najbardziej kreatywnych projektow w historii anime? | w koncu -
jak znane, ale tez i mniej kojarzone dzieta wptynety na dzisiejsze anime? Zapraszam na
galaktyczng podréz po kulisach japohskich animacji!

Triggery: przepracowanie

Prawo zachowania magii w ,Opowiesciach z meekhanskiego
pogranicza” — jak magia rzgdzi sie wtasnymi prawami [15+]

Prelegent: Grzegorz Bieleda, Barttomiej "Robin" Skatbania

Godziny: Niedziela 11:30 - 12:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czarow

Opis: ,Opowiesci z meekhanskiego pogranicza” autorstwa Roberta M. Wegnera to nie tylko
doskonale skonstruowana saga o ludziach, wojnach i kulturach, ale takze bogaty swiat



magii, ktéry podlega wtasnym, unikalnym zasadom. Jedng z najciekawszych koncepcji w
tym uniwersum jest to jak dziata magia, jakie konsekwencje ma nadmierne lub
nieodpowiedzialne korzystanie z mocy, jak to wzbogaca fabute, tworzgc realistyczny i
konsekwentny system magiczny.

Zapraszam wszystkich mitosnikéw uniwersum Wegnera, ale takze tych, ktérzy fascynujg sie
tematem systemdéw magicznych i ich roli w literaturze fantasy.

[ENG] Artysci Queerowi fgczcie sie! Czy wydawanie komiksow jest
tatwiejsze razem czy osobno? [13+]

Prelegent: tukasz Majcher, URCA _lllustration, Paul Winck, Amé Binnarae Kim, Moderator:
Marta Falkowska

Godziny: Niedziela 11:30 - 13:20 [110 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Opis: Jak wyglagda queerowa scena komiksowa w Niemczech? Tworcy i tworczynie
mieszkajgcy w Berlinie — Amé Binnara Kim, Lukasz Majcher, Paul Winck i Urca — opowiedzg
o tym, jak wydajg swoje komiksy, z jakimi wyzwaniami sie mierzg i jakie tematy sg dla nich
najwazniejsze. Panel odbedzie sie w jezyku angielskim.

Oshi no ko i japonski przemyst rozrywkowy [13+]

Prelegent: Daria Czempiel

Godziny: Niedziela 11:30 - 12:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: : Idolki, to w Azji temat znany kazdemu. Rzesze fanéw w zachwycie Sledzg kazdy krok
swoich ulubionych artystéw, gotowych oddac¢ za faworytow wszystko... Ale i zgdajgc od idoli
wiele w zamian. Omowimy ten fenomen wspierajgc sie anime Oshi no Ko (Moja Gwiazda).

Triggery: przemoc, w tym wobec nieletnich

12:00

Popkultura jak wyschniete zrodetko. Czy wszystko juz byto i czy teraz
zerujemy tylko na nostalgii? [B.O.]

Prelegent: Damian "Nox" Lesicki, Piotr "Minyaelin" Markiewicz, Szymon Makuch, Jakub



Cwiek, Moderator: Grzegorz Wielgus

Godziny: Niedziela 12:00 - 13:50 [110 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: W czasach gdy w kinach oglgdamy kolejne rebooty, remaki i sequele, a w literaturze i
grach coraz czesciej siega sie po sprawdzone schematy, rodzi sie pytanie: czy popkultura to
wyschniete zrédetko? Czy tworcy uciekajg sie do nostalgii, bo to bezpieczne i optacalne, czy
moze w niej znajdujg nowy sposdb opowiadania znanych historii? Podczas dyskusiji
przyjrzymy sie kondycji popkultury i zastanowimy sie, czy da sie jeszcze na jej polu tworzy¢
dzieta atrakcyjne i oryginalne.

Howard, Lumley, Masterton, King i inni - mity Cthulhu bez Lovecrafta
[16+]

Prelegent: Adam Wieczorek

Godziny: Niedziela 12:00 - 12:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Mity Cthulhu sg niezwykle pojemne, a przez ponad wiek od ich powotania rozrosty sie
do gargantuicznych rozmiaréw. Opowiemy sobie o ludziach, ktérzy wzieli je na warsztat,
rozwineli, dopracowali czy tez kompletnie przeinaczyli. Zobaczymy czemu warto poswieci¢
uwage, a co lepiej omijac¢ szerokim tukiem. A jest to prawdziwe pole minowe.

Triggery: Pojawig sie wzmianki o paskudnych odmianach horroru, ale bez epatowania

Warsztaty pajgkow ludowych [B.O.]

Prelegent: Natalia Koscinska

Godziny: Niedziela 12:00 - 15:50 [230 minut]

Miejsce: 3 (parter)

Typ atrakcji: Warsztaty

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Pajgki ludowe to przepiekne artefakty folkloru. Nasze przodkinie zdobity nimi swoje
chaty na czas swigteczny, ale méwi sie takze, ze pajgki miaty rowniez znaczenie ochronne.
Pajgki dzisiaj to takze wspaniaty dialog tradycji z nowoczesnoscia, bo sporo osdb kojarzy te
ozdoby... z growego Wiedzmina!

Stworzymy wtasne pajgki zyrandolowe, by zdobity Wasze mieszkania - takie, ktére mozecie
kojarzyc¢ z gier i skansenodw.



Nie musicie niczego umie¢! Na warsztatach otrzymacie wszystkie potrzebne materiaty i
petne wsparcie, a nawet wiecej: warsztaty rekodzielnicze to zawsze przestrzen dialogu i
opowiesci. Porozmawiamy wiec o dawnej obrzedowosci i nowym zyciu starych tradycji.

Pot, krew, tzy i kawa. Czyli organizacja Dni Fantastyki od kuchni?
Koordynatorski panel dyskusyjny z okazji 20-lecia DF-6w [12+]

Prelegent: Bozena Korol, Edyta Mut-Patka, Maciej Koziet, Piotr Makarewicz, Moderator:
Klaudia Korcz

Godziny: Niedziela 12:00 - 13:50 [110 minut]

Miejsce: Galeria (parter)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Za kulisami kazdego duzego wydarzenia kryje sie mnéstwo pracy, emaociji i... hektolitry
kawy, oczywiscie! Z okazji 20-lecia Dni Fantastyki zapraszamy na wyjatkowy panel
dyskusyjny, w ktérym gtos oddajemy tym, bez ktorych ta impreza by sie nie odbyta —
gtownym koordynatorom Dni Fantastyki na przestrzeni wszystkich dwudziestu lat: Edycie,
Bozenie, Piotrowi i Maciejowi. Wpuszczg Was za kulisy organizacji DF-6w, opowiedzg o
zrealizowanych i tych (jeszcze) niezrealizowanych planach, a jak sie poszczesci — podzielg
sie anegdotg z off-topu!

Turniej Haiku

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 12:00 - 13:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Zmierzcie sie z pozostatymi uczestnikami w Wielkim Turnieju Haiku.

12:30

,Doktor Who” w popkulturze. Doktorowe easter eggi. [12+]

Prelegent: Krzysztof Danielak (Gallifrey.pl), Tomasz "I3altazar" Tarnawski (Gallifrey.pl)
Godziny: Niedziela 12:30 - 13:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Dym i lustra

Opis: ,Doktor Who” to najdiuzej emitowany serial science fiction na swiecie. Naturalne wiec,
ze przez ponad 6 dekad istnienia wywart znaczny wptyw na popkulture, a jego echa stychac
w roznych, czasami zupetnie nieoczekiwanych miejscach. Opowies¢ o kosmicie w
niebieskiej budce inspiruje filmowcdw, pisarzy, tworcow gier i komikséw, a nawet
naukowcow. Zapraszamy na podréz w czasie i przestrzeni, podczas ktérej przyjrzymy sie
tym — czesto zaskakujgcym — nawigzaniom do przygdd Ostatniego Wihadcy Czasu.



Korzenie Gwiezdnych Wojen [12+]

Prelegent: Mariusz "Mario" Gorski

Godziny: Niedziela 12:30 - 13:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Co inspirowato Georga Lucasa podczas tworzenia Gwiezdnych wojen? Bardzo wiele.
Film, filozofia... i manga? Chciatbym was zabra¢ w podroz do zrédet ktore potgczyly sie w to
dzieto.

Literatura fantastyczna w ujeciu kobiecym [B.O.]

Prelegent: Marta Sobiecka

Godziny: Niedziela 12:30 - 13:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Opis: Podczas wyktadu zaprezentuje twérczos¢ pisarek z Polski, Ukrainy, Chin, Korei
Potudniowej, Japonii oraz Argentyny

Sakuramai

Prelegent: Sakuramai

Godziny: Niedziela 12:30 - 13:30 [60 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Pokaz tanca

Opis: Japonski taniec grupowy yosakoi [ K= LY ] powstat w 1954 roku w prefekturze Kochi.
taczy w sobie elementy tradycyjnych tancow ze wspdétczesnymi dynamicznymi ruchami, a
niewatpliwego uroku dodajg mu sami tancerze — ich wzorzyste stroje happi, radosne
klekotanie kotatek naruko i gtosne okrzyki. Wspoétczesno$¢ wymieszana z historycznymi
detalami i przyprawiona pozytywng energig — oto przepis na sukces yosakoi, ktéry szybko
rozpowszechnit sie w catej Japonii, a obecnie zyskuje mitosnikow réwniez poza jej
granicami.

5 zespotéw yosakoi:

Sakuramai Poland (Polska), Yuurin Yosakoi (Estonia), Yosakoi Hanamaru (Czechy),
Byakuya Yosakoi (Szwecja)
Kagari Yosakoi (Wegry)

Niedziela

Godziny: Niedziela 12:30 - 12:35 [5 minut]
Miejsce: Scena



Typ atrakcji: Otwarcie
Opis: Otwarcie programu sceniczniego, powitanie publiki i gosci. Oméwienie punktéw
programu i stref Dni Fantastyki.

13:00

Warsztaty Tworzenia Filcowych Zaktadek do Ksigzek — Magiczny
Karnawat Fantazji [13+]

Prelegent: Justyna Bazylewicz

Godziny: Niedziela 13:00 - 14:50 [110 minut]

Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Warsztaty

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Przyjdz, otworz bramy do swiata magii, gdzie kazda zaktadka to nie tylko przedmiot,
ale portal do nieznanych krain, petnych tajemniczych postaci, zaczarowanych miejsc i
niezwyktych przygod.

Podczas tych warsztatow zanurzymy sie w procesie tworzenia filcowych zaktadek do
ksigzek, ktére bedg niczym klucze do fantastycznych swiatéw — petnych magii, koloréw i
niepowtarzalnych historii.

Dotgcz do naszego magicznego kregu, gdzie kazda zaktadka jest petna osobistej magii, a
kazda ni¢, igta, cekin, tasiemka i filcowy kawatek stajg sie czescig Twojej wlasnej opowiesci.

Manhwa i kimchi, jak Korea przyprawita polski rynek [B.O.]

Prelegent: Anna "Anitoria" Sobolewska

Godziny: Niedziela 13:00 - 13:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Kosmiczna Odyseja

Opis: Zagtebimy sie w zjawisko rosngcej popularnosci koreanskich komikséw w Polsce.
Opowiem jak Korea Potudniowa zdobyta serca polskich czytelnikéw i co sprawia, ze jej
wplyw wcigz roénie.

Turniej Pai Sho

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 13:00 - 14:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Zmierzcie sie z pozostatymi uczestnikami w Wielkim Turnieju Paisho.



Haft krzyzykowy

Prelegent: Antek Sikorski - Haft

Godziny: Niedziela 13:00 - 15:00 [120 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Haft krzyzykowy to tradycyjna technika zdobienia tkanin, polegajgca na tworzeniu
wzorow z niewielkich, roznych krzyzykéw. Dawniej byta to popularna technika w
rekodzielnictwie ludowym, a dzi$ przezywa renesans jako forma relaksu i twérczej ekspresii.
Podczas warsztatu nauczysz sie haftowac, tworzgc wiasne, unikalne projekty (np.
ulubionego bohatera!). Na warsztat musisz przynies¢ jedynie dobre checi i odrobine
cierpliwosci.

Mowi sie, ze haft tagodzi obyczaje, relaksuje i pozwala sie wyciszyé. Oczywiscie - to
wszystko prawda, ale zapomnieliSmy o najwazniejszym - hafty przepieknie wygladajg. Na
warsztacie haftu krzyzykowego (czyli tak zwanego "x") mozesz wykonac¢ zaktadke do ksigzki
lub maty obrazek, ktéry powiesisz na $ciane.

13:30

Przeglad postaci kobiecych w anime i mandze, ktére naginajg granice
ptci i chcg by¢ ksieciami. [13+]

Prelegent: Daria Czempiel

Godziny: Niedziela 13:30 - 14:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Maskarada w krainie czarow

Opis: Przeglad postaci kobiecych w anime i mandze, ktére naginajg to, co jest oczekiwane
od pitci i chcg same zosta¢ rycerzami. Od Rozy Wersalu, poprzez Utene, do nowych seriach
o Gundamach,

Co sie kryje pod maskg? [B.O.]

Prelegent: Kuba Nurzynski

Godziny: Niedziela 13:30 - 14:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Popkultura

Opis: Dlaczego postaci, ktorych oblicza sg skryte pod maskg wydajg sie nam nie tylko
bardziej tajemnicze, ale przede wszystkim grozniejsze? Sprobujmy odpowiedzieé¢ na to
pytanie na przyktadzie najbardziej oczywistych przyktadow, jak Darth Vader czy Nazgule



oraz mniej znanych jak Marcus Kane. Nie zabraknie takze paru stbw o maskach Hannya,
Kraboszkach czy kultowych maskach afrykanskich.

Rysujgc na przekor: Queerowe komiksy w Polsce i ich przysztosS¢ [12+]

Prelegent: Werka Dobro, Katarzyna "PannaN" Witerscheim, Mateusz "Leszmart"
Leszczynski

Godziny: Niedziela 13:30 - 14:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Panel dyskusyjny

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Opis: Dlaczego tworzymy queerowe komiksy? Jak wyglgda ich recepcja w Polsce i co sie
dzieje, gdy cyfrowe platformy zaczynajg ogranicza¢ widocznosé¢ tresci LGBT+?
Porozmawiamy o queerowej erotyce, komiksie jako formie oporu i o tym, co dalej -
niezaleznie, w duecie, w kolektywie.

Warsztat z tworzenia audiodeskrypciji i narracji [B.O.]

Prelegent: Monika t.ojba

Godziny: Niedziela 13:30 - 15:20 [110 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Warsztaty

Blok tematyczny: Popkultura

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Jaki jest obraz — kazdy widzi. Jednak czy da sie go poczu¢ innymi zmystami? Przyjdz
na warsztat z tworzenia audiodeskrypcji i narracji i sprobuj ze mng stworzy¢ opis $wiata
niemal w 3D. Poczuj, jakg moc majg stowa, kiedy obraz jest niewidoczny dla oczu, a chce
by¢ widziany przez wyobraznie. Dowiedz sie, jak tworzy¢ poprawng audiodeskrypcje i
narracje, by dobrze przedstawi¢ swiat i nie zanudzi¢ odbiorcy. Nie wazne, czy chcesz sam
tworzy¢ audiodeskrypcje do swoich prac wizualnych, albo lepiej opisywaé zdarzenia w
swoich ksigzkach, czy grach — ten warsztat jest dla Ciebie.

Tance balfolkowe i dawne

Prelegent: Agnieszka Kadtubowska

Godziny: Niedziela 13:30 - 14:00 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Pokaz tanca

Opis: Zapraszamy na wyjatkowy pokaz tanca historycznego, ktory przeniesie widzéw do
czasow dworskich baléw XV i XVI wieku. Taniec dawny, spisywany od XV wieku przez
mistrzow z Wtoch, Francji i Anglii, to nie tylko elegancki ruch i wyrafinowana choreografia —
to takze historia, ktéra ozywa na naszych oczach. Prowadzgcg jest Agnieszka Kadtubowska

doswiadczona instruktorka tancéw ludowych i dworskich, szkolona we Francji i we Wtoszech
u mistrzéw takich jak Bruna Gondoni, Lieven Baert czy Veronique Daniels. Przez 15 lat
prowadzita Zespot Tanca Dawnego Serenissima Wratislavia, z ktérym wystepowata na



prestizowych scenach w Europie. Jej zesp6t zdobyt m.in. || miejsce na Miedzynarodowym
Festiwalu Tahca w Ferrarze (2018). Przez dekade wspétorganizowata rowniez Festiwal
Tanca Dawn

14:00

To ja go mieczeml!, czyli jak barwnie i sensownie opisywac walke bronig
biatg [12+]

Prelegent: Valkyrie HEMA Wroctaw

Godziny: Niedziela 14:00 - 14:50 [50 minut]

Miejsce: 101 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Uwielbiasz RPG, ale najbardziej klimatyczne pojedynki zmieniajg sie w dtugie godziny
monotonnego rzucania koscig? A moze piszesz opowiadania i postanowites w koncu sie
dowiedzie¢, czym jest owa legendarna finta? Doswiadczony szermierz i mistrz gry
opowiedzg, jak prosto wykorzystac jezyk szermierczy, by opisy walk byty barwne, ciekawe, a
jednoczesnie poprawne. Dowiesz sie, co powinienes wiedzie¢ o wladaniu bronig (wystarczy
nieduzo), opowiemy, jak zmieniata sie szermierka przez wieki i pokazemy na konkretnych
przyktadach, jak w opisujgc walke pogodzi¢ precyzje z dynamikg starcia, a takze...
mechanika gry. Skorzystaj z naszych wskazéwek, by zaciekawic czytelnikow, utrzymac
uwage graczy albo lepiej odda¢ charakter swojej postaci RPG w walce.

Triggery: przemoc (bez epatowania opisem obrazen)

Kuzynka, ktorej wstydzi sie Superman. Nieznana historia Supergirl [B.O.]

Prelegent: Julian Jelinski

Godziny: Niedziela 14:00 - 14:50 [50 minut]

Miejsce: 204 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: llustracja i Komiks

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Wszyscy jaramy sie nowym Uniwersum DC, nadchodzgcymi filmami oraz debiutem
Supergirl w filmie ,Superman”. Ale to nie jest pierwszy raz, gdy Kara Zor-El pojawita sie na
wielkim ekranie. Ponad czterdziesci lat temu dostalismy film tak wazny, ze az wszyscy o nim
zapomnieli. Ale czy powinnismy go sobie przypomnie¢? Czy twor rezysera, ktéry rok poézniej
opowiedziat nam o zlej korporagii, ktéra przejmuije tajne proszki Swietego Mikotaja i
sprzedaje je dzieciom, by te mogty lata¢ zastuguje na drugg szanse? Przekonajmy sie i
odkryjmy prawde skrywang w filmie ,Supergirl” z 1984 roku.



Rzut kapustkg do celu

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 14:00 - 15:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Rzut kapustkg do celu. Wraz z nami porzucaijcie kapustkg do celu, ku pamieci Pana
Kapustki.

14:20

Centrum Flamenco

Prelegent: Centrum Flamenco

Godziny: Niedziela 14:20 - 14:50 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Pokaz tanca

Opis: Zanurz sie w mozaike melodii i tancéw, zakorzenionych w iberyjskiej tradyc;ji.
Ustyszysz wyrazne akcenty Flamenco, ktére spotkajg sie z pieknem wspétczesnych
brzmien. Wydarzenie, ktére fgczy temperament, pasje i kulture w jedno niezapomniane
doswiadczenie.

Na scenie zobaczysz pokaz tanca na zywo — energia, emocje i magia rytmu w wykonaniu
szkoty tannca Centrum Flamenco.

14:30

K-pop Demon Hunters — demony, ktére nosimy w sobie [13+]

Prelegent: Paula "Rin" Kowalska

Godziny: Niedziela 14:30 - 15:20 [50 minut]

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: ,K-pop Demon Hunters” to film, ktéry z pozoru miat by¢ po prostu bajka dla dzieci,
karmigca sie swiatowa popularnoscig k-popu. Kolorowa, lekka, petng chwytliwych piosenek.
Sliczne idolki, na scenie — perfekcyjne, nieskazitelne, w sekrecie — wojowniczki.
Przeciwko nim zas demoniczny boysband. Nawet sam tytut produkcji nie zwiastowat gtebi, a
jednak... zaskoczyt. Fabuta, a przede wszystkim kreacja postaci poruszyta bardziej niz
niejeden dramat. Demony w tym filmie to nietylko pazurzaste kreatury o fioletowych znakach
i ztotych oczach. Demony to przede wszystkim emocje: wstyd, strach przed odrzuceniem,
brak samoakceptaciji.



~Jestes pomyikg. Do niczego sie nie nadajesz. Nie probuj — i tak nie dasz rady.”

Czy Tobie tez Gwi-ma codziennie powtarza jak bardzo beznadziejny/a jestes? A czy
piosenka "What It Sounds Like" sprawita, ze co$ w Tobie pekto, ale tylko po to, by$
mogt/mogta wreszcie zaczg¢ dostrzegac piekno w tych peknieciach? Jesli tak, to prelekcja
dla Ciebie. Porozmawiajmy o demonach, ktére zyjg w nas, a ktére pokona¢ moze nie sita,
czy odpowiedni kamuflaz, a.... akceptacja.

Triggery: zdrowie psychiczne, depresja

Czy fanfiki to wszystko, co potrafisz napisac? [12+]

Prelegent: Agnieszka "Raven" Szmatota

Godziny: Niedziela 14:30 - 15:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Porozmawiajmy o tym, jak potaczy¢ tworcze pisanie i fanowskg rados¢, jak nie musieé
rezygnowac ani z pisania dla siebie, ani z marzen o stowie, chwale i wydaniu z
~prawdziwym” wydawnictwem. W jaki sposdb wykorzysta¢ to, czego nauczyto cie pisanie i
czytanie fanfikow w pracy nad tekstem oryginalnym. Jak wykorzysta¢ doswiadczenie fana do
tworzenia wlasnych swiatéw i bohaterow. Czym sie rézni betowanie od redakciji i dlaczego
oba kroki sg wazne.

Fantastyczne warsztaty pisarskie i jak odréznic¢ jadalne porady od
trujgcych? [B.O.]

Prelegent: Grzegorz Wielgus

Godziny: Niedziela 14:30 - 15:20 [50 minut]

Miejsce: 302 (3 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: W sieci mozna napotkac setki filmikow, shortéw, postéw oraz artykutéw zawierajacych
chyba kazdg mozliwg kombinacje porad dla pisarzy. Ale jak odrézni¢ te wartosciowe lekcje
od tych, ktére wywotajg zamet u poczatkujgcego adepta piéra? Czy ,show” jest zawsze
lepsze od ,tell” i dlaczego ,podréz bohatera” nie zawsze sie sprawdza.

15:00

Poszta dziewczyna do fryzjera... [16+]

Prelegent: Mariusz "Mario" Gorski
Godziny: Niedziela 15:00 - 15:50 [50 minut]



Miejsce: 203 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Manga i Anime

Linia tematyczna: Cienie i Swiatto

Opis: Interesujesz sie japonskim folklorem. A moze chciatabys sie przekona¢ jakie zenskie
demony mozesz spotka¢ w drodze do fryzjera? Mozesz sie przekona¢ na mojej prelekcji.

Triggery: Demony, yokai, opetania, gtdéd, creepypasta

Wspolne malowanie bizonéw

Prelegent: Capusta Corporation - Wioska Awatara

Godziny: Niedziela 15:00 - 16:00 [60 minut]

Miejsce: Obdz - Wioska Awatara

Typ atrakcji: Gra

Opis: Wspolne malowanie bizondw! Magowie piasku porwali Appe. Pomdzcie nam go
odnalez¢. Wraz z nami narysujcie plakaty i rozniescie wiesc¢, by nasz ukochany przyjaciel sie
odnalazt.

Bransoletki Kumihimo

Prelegent: Antek Sikorski - Haft

Godziny: Niedziela 15:00 - 17:00 [120 minut]

Miejsce: Ratusz

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Warsztat ten to spotkanie z japohskg sztukg plecionkarstwa, ktorej korzenie siegajg
czasOw samurajow, ktorzy uzywali splecionych sznuréw do wigzania zbroi i elementow
ceremonialnych. Kumihimo oznacza dostownie ,ztgczone nici” i technika ta polega na
tworzeniu ozdobnych sznurkéw poprzez przeplatanie kolorowych nitek na specjalnym,
okragtym dysku. Podczas warsztatu poznasz podstawowe techniki i samodzielnie wykonasz
proste, kolorowe bransoletki, ktére mozesz zabra¢ ze sobg na pamigtke.

Przyjdz i stwdrz swojg wyjatkowg bransoletke przyjazni! To naprawde proste - wystarczy
tylko polegac na instrukcji. Przepiekne plecionki robione na dyskach Kumihimo podbity juz
milion serc na catym swiecie.

ZakrecONA Szkofa Tanca

Godziny: Niedziela 15:00 - 15:30 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Pokazy

Opis: ZakrecONA Szkotfa Tanca czyli Anna Blacha-Spruch jest dyplomowanym
instruktorem tanca z 16-letnim doswiadczeniem, tancerkg i choreografkg posiadajgca



najwyzsza, miedzynarodowg klase mistrzowskg S w taincach latynoamerykanskich oraz
klase mistrzowskg A w tancach standardowych. Przez wiele lat startowata w turniejach na
parkietach krajowych i miedzynarodowych zdobywajgc liczne sukcesy. Zajecia z Anig
charakteryzujg sie przyjazng i luzng atmosfera, ktérg potwierdzajg dziesigtki zadowolonych
par i kursantow.

15:30

Japonskie legendy o niezwyktych istotach jako inspiracja dla twércow
gier wideo [12+]

Prelegent: Julian Marcinow

Miejsce: 106 (1 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Gry i Multimedia

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Ostatnimi laty sporo méwi sie o inspiracjach stowianskim folklorem w grach z
uniwersum Wiedzmina, popularnych w wielu produkcjach nawigzaniach do mitologii greckiej
czy skandynawskiej... a co z legendami Japonii? W czasie prelekcji dowiecie sie m.in. co
podania o pewnym sredniowiecznym astrologu majg wspdélnego z ,Pokemonami” czy
.Persong 5”, ktére stwory z bestiariusza yokai mozna spotkaé w wirtualnej przestrzeni i jak
ich przedstawienia majg sie do rzeczywistych mitéw, czy po ktére gry siegng¢, by zanurzy¢
sie w klimacie kaidan — tradycyjnych japonskich historii z dreszczykiem.

Triggery: Duchy, Upiory, Horror

Krwawe swieto boga stonca, czyli azteckie rytuaty z perspektywy pisarki
fantasy [16+]

Prelegent: Zaneta Siemsia-Pindur

Godziny: Niedziela 15:30 - 16:20 [50 minut]

Miejsce: 205 (2 pietro)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Literatura

Linia tematyczna: Kroniki zaginionych krain

Opis: Kim byty ofiary zabijane na szczytach schodkowych piramid? Co wspdlnego z wojng
maja kolibry? | jak smakujg ciasteczka z amarantusem? Autorka "Imperium Kolibra" zabierze
was w podroz po swiecie azteckich rytuatéow i zwyczajow, rownoczesnie pokazujac, jak
mozna wkomponowac je we wtasng opowiesc.

Triggery: Bede wspomina¢ o morderstwach rytualnych, wiec Smierc, krew, niewolnictwo. Nie
planuje jednak robi¢ bardzo graficznych opiséw ani pokazywac niepokojgcych obrazow,
chodzi tylko o przekazanie faktow historycznych.



Od Gojiry do Ultramana - historia tokusatsu, czyli japonskich efektow
specjalnych [12+]

Prelegent: Sonia Jaxa-Rozen

Godziny: Niedziela 15:30 - 16:20 [50 minut]

Miejsce: 413 (podziemia)

Typ atrakcji: Prelekcja

Blok tematyczny: Filmy i Seriale

Linia tematyczna: Fantastyczny karnawat

Opis: Tokusatsu to japonskie kino efektdow specjalnych, ktére zrodzito sie w cieniu wojny i
szybko podbito serca widzéw. Podczas prelekcji przesledzimy jego rozwdj od pierwszych
filmow o gigantycznych potworach, przez narodziny telewizyjnych superbohateréw, az po
wspotczesne produkcje tgczace tradycje z nowoczesnoscig. To opowies¢ o kreatywnosci,
wyobrazni i niezwyktych swiatach, ktére powstaty z potrzeby opowiadania historii wiekszych
niz zycie.

Belgijka

Prelegent: Zniwa

Godziny: Niedziela 15:30 - 16:00 [30 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Warsztaty

Opis: Jeden z najbardziej lubianych punktéw programu scenicznego Dni Fantastyki! Petne
energii i rados$ci warsztaty tafnca belgijskiego prowadzone przez zespét Zniwa prosto ze
sceny to doskonata okazja, by nauczy¢ sie podstaw tego wyjatkowego tanca i wspdlnie sie
bawi¢. Nie trzeba zadnego doswiadczenia — wystarczg checi i odrobina fantazji! Serdecznie
zapraszamy wszystkich, ktérzy chcg poczué rytm, ruch i atmosfere wspdlnego tanca!l

16:30

Zniwa

Prelegent: Zniwa

Godziny: Niedziela 16:30 - 17:30 [60 minut]

Miejsce: Scena

Typ atrakcji: Koncert

Opis: Zniwa to zakochane matzenstwo multiinstrumentalistow, Skjere i Raido. Grajg
neoceltycki, stowianski i nordycki pagan-folk, wyzwalajgcy pierwotne instynkty, porywajacy
do tanca, a momentami wprowadzajgcy w nostalgie. Ustyszycie autorski materiat
inspirowany dawnymi legendami i muzyka, a czasami rowniez fantastykg. Skjere i Raido
wykorzystujg wytgcznie prawdziwe, akustyczne instrumenty, ktére zabrzmig zaréwno na
scenie z mikrofonami, ale tez bez zasilania, w $Srodku lasu.



	Czwartek - 14.08.2025  
	17:00 
	Panel dyskusyjny "W świecie indo-irańskich istot nadprzyrodzonych" [18+] 

	18:00 
	Spotkanie z Naomi Novik [18+] 

	19:00 
	Karnawałowe Silent Disco [18+] 


	Poniedziałek - 18.08.2025 
	18:00 
	Dystopijne kino prosto z Hali Stulecia [18+] 


	Wtorek - 19.08.2025 
	15:00 
	Gamesroom Planszówkowy [18+] 

	17:00 
	O kinie fantasy z Kubą Ćwiekiem  [18+] 

	18:00 
	Spotkanie z Eweliną Wyspiańską-Trojniarz [18+] 

	19:00 
	Podcastex: Gwiezdny pirat, czyli w oparach polskiego kosmosu lat 90. [18+] 

	20:00 
	Seans Filmu "Wiedźmin" w DCF [18+] 


	Środa - 20.08.2025 
	15:00 
	Gamesroom Planszówkowy [18+] 

	17:00 
	Chłop z wiadrem kleju, czyli kuriozalne postacie z komiksów Marvela [18+] 

	19:00 
	Apokalipsy i trzęsienia ziemi – najgorętsze tematy rynku wydawniczego ostatnich lat [18+] 


	Czwartek - 21.08.2025 
	15:00 
	Gamesroom Planszówkowy [18+] 

	17:00 
	Tolkien overload. Amazon, franczyzy i społeczne zapotrzebowanie na mit [18+] 

	19:00 
	Switch, tablet, Kindle - czyli o konsumpcji kultury w podróży [18+] 


	Piątek - 22.08.2025 
	15:00 
	Duchy Pradawnego Lasu 
	Kręcenie patronów 
	Odlewanie kul 
	Warsztaty z szycia dla dzieci 
	Warsztaty z materiałów 
	Obóz pruskiego Regimentu Piechoty 
	Pojedynki na bezpieczną broń piankową 
	Pazaak 
	Sabacc 
	Mandaloriańskie szachy 
	Łowy 
	Szpej z zony 
	Gwint pod Dziką Kartą 
	Questy 
	Partyjka w kości 
	Zdjęcie w balii Geralta 
	Wiedźmińskie wygibasy 
	Karty przeciwko hołocie! 
	Widziałem potwora! 
	Konkurs! 
	Muzyka na żywo 
	Herbata i Herbatniki 
	Gry Planszowe Awatara 
	Test na żywioł 
	Tatuaże z żywiołami - pieczątki 
	Awatarowe Złote Myśli 
	Spotkania z Bohaterami z Awatara 
	Gra karciana „Karty Przeciwko Dragon Age” 
	Gra w memory w klimacie Dragon Age 
	Stół z gratisami 
	Gra w rzutki 
	Malowanie orlezjańskich masek 
	Wystawka broni 
	Kącik biblioteczny 
	Kolorowanki 
	Strzelnica ASG 
	Bazarek Cosplayowo/LARPowy 
	Kowalstwo Artystyczne 
	Rzucanie rzutkami 
	Rzucanie toporkami, nożami i innymi rzeczami do tarczy 

	16:00 
	Język skaldów i wikingów [B.O.] 
	Przysięgi, ślady i cyrografy - identyfikacja omiczna w fikcji i realu [16+] 
	Gamesroom multimedialny [B.O.] 
	Gamesroom planszówkowy [B.O.] 
	Stanowisko Behelit Print [B.O.] 
	Wspólne malowanie bizonów 
	Haft krzyżykowy 
	Warsztaty Juggera 
	Wystawa Korfantastic [B.O.] 
	RAJZA Z KORFANTYM 360°: STACJA ZAKOPANE – WEJDŹ DO ŚWIATA SPRZED WIEKU W TECHNOLOGII PRZYSZŁOŚCI! (VR) [B.O.] 
	Repuserstwo 
	Podstawy odlewnictwa 
	Snycerstwo, Warsztaty Obróbki Drewna 
	Linoryt 
	Malowanie Figurek 
	Kaletnictwo 
	Rzeźbienie w glinie 
	Kowalstwo 

	16:30 
	Ile razy myślałeś już dzisiaj o Starożytnym Rzymie? Blaski i cienie starożytnej nauki! [16+] 
	Turnieje, zabawy, święta głupców i rycerze w damskich sukniach. [B.O.] 
	I śmieszno, i straszno. Różne oblicza dolnośląskiego folkloru [B.O.] 
	Seichi junreiDlaczego akcja anime dzieje się w „rzeczywistych” miejscach? O pielgrzymkach do świętych miejsc popkultury [B.O.] 

	17:00 
	Po dwóch stronach wydawniczej barykady, czyli wydawca wróg albo przyjaciel [B.O.] 
	Imperium potworów – czyli, co by z Tobą zrobili, gdybyś urodził się kilkaset lat temu [16+] 
	Między tradycją a popkulturą— japonizm kiedyś i dziś [12+] 
	"Strażnicy Zaginionych Krain” – Warsztat Linorytu Symbolicznego Bestiariusza [13+] 
	Jak motywy w literaturze dziecięcej uczą najmłodszych życia w społeczeństwie? Spojrzenie naukowe [16+] 
	Rzut kapustką do celu 
	Piątek 
	Poszukując Klaudiusza [Wampir Mroczne Wieki] [16+] 
	SKYFALL Sesja RPG w świecie "Opowieści z meekhańskiego pogranicza" [15+] 

	17:20 
	Taniec latino 

	17:30 
	Granie Mitem - wykorzystywanie światotwórstwa i tła w grach (i robienie tego dobrze) na przykładzie Runequesta i jego okolic [16+] 
	Henry Cavill na ratunek zapomnianej franczyzie. O co chodzi w uniwersum "Highlander"? [B.O.] 
	Cienie i światła na cmentarzu [B.O.] 
	Viimaheim 

	18:00 
	Gram, więc grzebię – archeologia dla RPGowców [13+] 
	Bransoletki Kumihimo 
	Yoru Idols 
	Warlock! rpg [16+] 
	"Golibroda z Silverymoon" [18+] 

	18:30 
	Perfect strangers to sworn enemies – o toksycznej miłości wydawnictw do fanfików [B.O.] 
	Dlaczego żadna klasyfikacja erpegowa nigdy nie miała sensu - i nie pewnie nie bedzie miała [B.O.] 
	Kosmosy wyobraźni. Kiedy obce światy są naprawdę… obce [12+] 

	19:00 
	Science vs Fiction [B.O.] 
	Bat-quiz Nocnego Marka rodem z Gotham [B.O.] 
	Niewidzialny gracz każdej sesji – o istocie terenu i przestrzeni w grach RPG  [B.O.] 
	Gry, seriale, filmy, anime - czy mogą być pożywką dla literatury? Czego współczesny odbiorca fantastyki oczekuje od książek [B.O.] 
	Wspólne malowanie bizonów 
	Pokaz Szermierki 

	19:30 
	Star Trek Adventures: RPG o Nadziei i Odkryciach​ [B.O.] 
	Leczenie w RPG – czy jest sens walczyć o realizm [15+] 
	Ci kosmici to jacyś chorzy zwyrole – parę słów o histeriach UFO [18+] 
	Karnawalizacja w narracjach superbohaterskich [B.O.] 

	19:45 
	Ďyvina 

	20:00 
	Wikińscy potomkowie Odyna i Freja: Wölsungowie i Ynglingowie [B.O.] 
	Evi'Deth - Od gry do książki... I z powrotem? czyli skąd wzięła się moja fascynacja drowami [16+] 
	Jak Clair Obscur zbawiło świat gier wideo? Perspektywa światotwórcza [B.O.] 
	Pokaz i Nauka formy Tańczącego Smoka 

	20:30 
	Jak zabójcza naprawdę była broń biała? [16+] 
	Magia ochronna w kulturze słowiańskiej. Amulety i talizmany [B.O.] 
	Morderczy Puchatek, zabójczy Miki - czy czeka nas wysyp horrorów z bohaterami starych bajek? [18+] 
	Król jest w żółci – jak jedno dzieło zmieniło mity Cthulhu [16+] 

	21:00 
	W Polsce, czyli gdzie? Wyobrażenia Polski (i polskie wątki) a amerykańskim komiksie Złotej Ery [B.O.] 
	Polak, który zagrał w Supermanie i Stranger Things [Q&A] [B.O.] 
	Yllgen 


	Sobota - 23.08.2025 
	10:00 
	Jak mówić i pisać o fantastyce? Współczesne dziennikarstwo w cieniu treści BookTookowych [12+] 
	Animowane światy przyszłości, czyli fantastyka dla dorosłych [16+] 
	Na podbój Księżyca! Historia i przyszłość misji księżycowych [B.O.] 
	Konkurs Cosplay - runda Jury [B.O.] 
	Światotwórstwo - zabawa w Boga czy mechaniczne odtwarzanie znanych motywów? [12+] 
	Gamesroom multimedialny [B.O.] 
	Gamesroom planszówkowy [B.O.] 
	Duchy Pradawnego Lasu 
	Stanowisko Behelit Print [B.O.] 
	Blood on the Clocktower - gra dedukcyjna [16+] 
	Kręcenie patronów 
	Odlewanie kul 
	Warsztaty z szycia dla dzieci 
	Warsztaty z materiałów 
	Obóz pruskiego Regimentu Piechoty 
	Pojedynki na bezpieczną broń piankową 
	Pazaak 
	Sabacc 
	Mandaloriańskie szachy 
	Łowy 
	Zlecenie Handlarza 
	Szpej z zony 
	Gwint pod Dziką Kartą 
	Questy 
	Partyjka w kości 
	Zdjęcie w balii Geralta 
	Wiedźmińskie wygibasy 
	Karty przeciwko hołocie! 
	Widziałem potwora! 
	Konkurs! 
	Muzyka na żywo 
	Herbata i Herbatniki 
	Gry Planszowe Awatara 
	Test na żywioł 
	Tatuaże z żywiołami - pieczątki 
	Awatarowe Złote Myśli 
	Spotkania z Bohaterami z Awatara 
	Gra karciana „Karty Przeciwko Dragon Age” 
	Gra w memory w klimacie Dragon Age 
	Stół z gratisami 
	Gra w rzutki 
	Malowanie orlezjańskich masek 
	Konkurs Solasanki 
	Wystawka broni 
	Kącik biblioteczny 
	Kolorowanki 
	Wystawa Korfantastic [B.O.] 
	RAJZA Z KORFANTYM 360°: STACJA ZAKOPANE – WEJDŹ DO ŚWIATA SPRZED WIEKU W TECHNOLOGII PRZYSZŁOŚCI! (VR) [B.O.] 
	Strzelnica ASG 
	Bazarek Cosplayowo/LARPowy 
	Kowalstwo Artystyczne 
	Rzucanie rzutkami 
	Rzucanie toporkami, nożami i innymi rzeczami do tarczy 

	10:30 
	Matka musi odejść - ciekawe portrety matek w literaturze fantastycznej [B.O.] 
	Czy Pan Kleks rozkręci polskie kino fantastyczne? Spojrzenie na polskie filmy fantasy i SF z ostatnich lat [B.O.] 
	Jak popkultura pokochała queerowość [12+] 
	Koncert po japońsku i po polsku: Czym różnią się japońskie i europejskie koncerty? [B.O.] 

	11:00 
	O cyberpunkowych wizjach przyszłości [B.O.] 
	Przenieś się do innego świata!  [12+] 
	Nekrogacie, albo tajemnice islandzkich galdrastafir [B.O.] 
	Religia i mity, czyli uniwersalne wątki – klamry w fantastyce [B.O.] 
	Repuserstwo 
	Podstawy odlewnictwa 
	Snycerstwo, Warsztaty Obróbki Drewna 
	Linoryt 
	Malowanie Figurek 
	Kaletnictwo 
	Rzeźbienie w glinie 
	Kowalstwo 
	Dragonbane [16+] 
	Inny PRL [18+] 
	Bushido (sesja w systemie Godai) [16+] 
	W imię Federacji [18+] 

	11:30 
	Między oskarżeniem a ogniem – procesy czarownic w Wielkopolsce [12+] 
	EuroPotwory dadzą się lubić. Przegląd małych i dużych europejskich monstrów filmowych. [12+] 
	Trujące rośliny w folklorze i legendach [15+] 
	Maski w kulturze Japonii - od Nō po anime. [B.O.] 

	12:00 
	Nie tylko słowianie - światotworstwo czerpiące inspiracje spoza Europy [12+] 
	Fantastyczna i energia i jak ją znaleźć - mana pod mikroskopem [B.O.] 
	Jak Baldur's Gate 3 zmieniło nasze życie i co ma do tego chomik? [B.O.] 
	Antybohaterowie, szare charaktery, bohaterowie złamani – czemu są tak popularni? Mroczna fantastyka czyli jak tworzyć moralnie złożone postaci [B.O.] 
	Wspólne malowanie bizonów 
	Haft krzyżykowy 
	Warsztaty szermierki 

	12:30 
	Folk's not dead. O buncie wyrosłym z folkloru [B.O.] 
	Kroniki zaginionych krain [B.O.] 
	Fantastyka na zdrowie? Dlaczego nie [B.O.] 
	Pod maską wstydu - twórczość (o) hibakusha. [13+] 

	13:00 
	Wojna i pokój na meekhańskim pograniczu​ [15+] 
	Fantastyczna Ryjówka. Niepierwsze kroki - konkurs wiedzy wszechfilmowej [B.O.] 
	Przed wyruszeniem w drogę należy zebrać drużynę i lembasy. Schematy postaciowe w naszych ulubionych historiach. [B.O.] 
	Pokaz walki 

	13:30 
	Między dystopią a postapokalipsą, czyli lęk o przyszłość w popkulturze [B.O.] 
	Nie tylko Neil Armstrong: opowieść o zapomnianych bohaterkach kosmosu [B.O.] 
	Święte miejsca i tajemnicze lokacje w japońskim folklorze [B.O.] 

	14:00 
	Jak wygląda życie na Międzynarodowej Stacji Kosmicznej? [B.O.] 
	Jakub Ćwiek – 20 lat opowieści. Jubileuszowe spotkanie z autorem [B.O.] 
	Rzut kapustką do celu 
	Bransoletki Kumihimo 
	Turniej szermierczy - Rebel Arena 
	Sobota 

	14:30 
	Prawda pod iluzją. Co skrywają pod maskami postaci z gier? [12+] 
	Zapomniana słowiańszczyzna. Historia i życie Słowian Połabskich we wczesnym średniowieczu. [16+] 
	Zmierzch klasycznych herosów. Narodziny nowego typu bohatera w fantastyce  [B.O.] 
	Manga, czyli co? Śladami japońskiego komiksu przez 1000 lat [B.O.] 

	15:00 
	Panel z okazji 10-lecia Wiedźmina 3: Jak Polacy stworzyli świat pełen tajemnic, który został światowym fenomenem? [12+] 
	Fantastyczne wizje i ich miejsce w historii [B.O.] 
	Blaski i cienie superbohaterstwa. Burzliwa historia grupy Thunderbolts [B.O.] 
	Stowarzyszenie Freifechter Wrocław 
	Delta Green [16+] 
	Inny PRL [18+] 
	Miłość w Czasach Seið – dramat rycerski o zakazanych uczuciach, tajemnicach i zdradzie.  [18+] 

	15:10 
	Wioski Fantastyczne 
	Pokaz Szermierki 

	15:30 
	Obcy w fantastyce – przegląd kosmicznych form życia [12+] 
	Światło i magia - efekty specjalne bez komputera [12+] 
	Zabobony są wśród nas - czyli co mają brzozowe gałązki do Bożego Ciała? [B.O.] 
	Pochwała cienia – jak japońska sztuka znajduje piękno w ciemności [B.O.] 

	16:00 
	Beznadziejni i Bezużyteczni. Najgorsi bohaterowie w historii Marvela [B.O.] 
	Pierwszy raz przed kamerą - praktyka i zajęcia. [B.O.] 
	Od szarości po czerń absolutną - dlaczego lubimy złoczyńców? [B.O.] 
	Wspólne malowanie bizonów 
	Jak to naprawdę działa? Czyli dlaczego walki szermiercze różnią się od tych przedstawionych w książkach, grach czy filmach" 
	Cosplay 

	16:30 
	Zaginione światy dzieciństwa – kreskówki z dna pamięci [B.O.] 
	Lustereczko, lepiej nie mów przecie [B.O.] 
	Aloha znaczy miłość - kultura i legendy hawajskie​ [12+] 
	Karnawał w matsuri i karnawalizacja w kabuki. [13+] 

	17:00 
	Wartościowa literatura — czy któraś taka jest, czy żadna nie jest? [15+] 
	Maski, tańce i psikusy, czyli słowiańskie przebieranki rytualne [B.O.] 
	Dekada Dzikiego Gonu. O cyfrowych przygodach Geralta z Rivii z perspektywy czasu. [B.O.] 
	Światy i uniwersa fantastyczne, czyli jak stworzyć miejsce dla bohatera [B.O.] 
	Warsztaty lalkarskie 
	Turniej Juggera 

	17:30 
	Z grzbietu Płotki na kark Drogona [B.O.] 
	Delta Green, najlepsze z najlepszych [16+] 
	Między obrazem a opowieścią [B.O.] 
	The Witcher Ronin Wiedźmin na japońskim szlaku – o mandze „The Witcher: Ronin" [12+] 

	18:00 
	Włoskie imitacje zagranicznych hitów: Od Gwiezdnych Wojen po Predatora [B.O.] 
	Leń, Kłamca, Złodziej, Mistrz Gry [B.O.] 
	Niepełnosprawność w popkulturze - czyli różnica między coded characters a oficjalną reprezentacją i jak to wpływa na postrzeganie OzN? [15+] 
	Awatarowe 1 z 10 
	Kiedy nie uderzamy ostrym końcem – o nieoczywistych technikach z historycznych traktatów 
	Wioski Fantastyczne 
	Matka (sesja w systemie Trophy Dark) [18+] 
	Laboratorium Niewinności [Zew Cthulhu] [18+] 

	18:30 
	Ta przygoda była czystą radością – „Doktor Who” na Disney+ [12+] 
	Odczarować Lovecrafta. Koniec Samotnika z Providence  [16+] 
	Znowu w życiu mi nie wyszło… Czyli jak studio Ghibli zniszczyło człowieka [12+] 
	Dvarga 

	19:00 
	Zapomniane państwo wyznawców Thora i Chrystusa – Grenlandia, o jakiej nie uczą w szkołach [16+] 
	Świetliste istoty - mroczne żądze. 15 najważniejszych antybohaterów wampirycznych [15+] 
	Kowalstwo historyczne? A co na to wpółczesna nauka? 

	19:30 
	Jak poprowadzić pierwszą sesje z nowymi graczami? [B.O.] 
	Metafizyczne podróże kosmiczne [B.O.] 
	Agni znaczy ogień [B.O.] 
	"Najbardziej wpływowe anime w historii, o których nie masz pojęcia" [12+] 
	Gala wręczenia nagród - Kryształowe Smoki 2025 

	20:00 
	Czy kinowe uniwersa mają sens? Franczyzy vs. niezależne produkcje [B.O.] 
	Jak stworzyć NPC, którego pokochają gracze? [B.O.] 
	Plansza zamiast ubitej ziemi -pojedynki szermiercze dzisiaj [B.O.] 
	Prezentacja wydawnictwa Moomin Comics [13+] 
	Kryptydy - mity, legendy, religie [12+] 
	Warsztaty lalkarskie 
	Pokaz i Nauka formy Tańczącego Smoka 

	20:30 
	"Nie lubię poniedziałków czyli mordercze rozterki." [16+] 
	„Wydział 7” oraz „Inny PRL” – komiks i RPG w jednym uniwersum [B.O.] 
	Słowiańscy bogowie - obraz zniekształcony. O postrzeganiu dawnych wierzeń przez pryzmat współczesnych religii i popularnych wyobrażeń [12+] 
	Prowadzenie Sandboxów w gotowych światach [16+] 
	Idorath 

	21:00 
	Magiczne eliksiry i szalone roboty - medycyna w popkulturze [16+] 
	Czy to koniec wielkich opowieści w grach wideo? [B.O.] 
	Warsztaty lalkarskie 


	Niedziela - 24.08.2025 
	10:00 
	Fikcje klimatyczne. O katastrofie, nadziei i wspólnocie [12+] 
	Człowiek ze stali - jak wykuwano mit [Historia Siegela i Shustera] [B.O.] 
	Satanic Panic – dlaczego w D&D nie ma już diabłów?  [16+] 
	Wydawanie komiksów przez kickstarter [B.O.] 
	Gamesroom multimedialny [B.O.] 
	Gamesroom planszówkowy [B.O.] 
	Duchy Pradawnego Lasu 
	Stanowisko Behelit Print [B.O.] 
	Blood on the Clocktower - gra dedukcyjna [16+] 
	Kręcenie patronów 
	Odlewanie kul 
	Warsztaty z szycia dla dzieci 
	Warsztaty z materiałów 
	Obóz pruskiego Regimentu Piechoty 
	Pojedynki na bezpieczną broń piankową 
	Pazaak 
	Sabacc 
	Mandaloriańskie szachy 
	Łowy 
	Szpej z zony 
	Gwint pod Dziką Kartą 
	Questy 
	Partyjka w kości 
	Zdjęcie w balii Geralta 
	Wiedźmińskie wygibasy 
	Karty przeciwko hołocie! 
	Widziałem potwora! 
	Konkurs! 
	Muzyka na żywo 
	Herbata i Herbatniki 
	Gry Planszowe Awatara 
	Test na żywioł 
	Tatuaże z żywiołami - pieczątki 
	Awatarowe Złote Myśli 
	Spotkania z Bohaterami z Awatara 
	Gra karciana „Karty Przeciwko Dragon Age” 
	Gra w memory w klimacie Dragon Age 
	Stół z gratisami 
	Gra w rzutki 
	Malowanie orlezjańskich masek 
	Wystawka broni 
	Kącik biblioteczny 
	Kolorowanki 
	Wystawa Korfantastic [B.O.] 
	RAJZA Z KORFANTYM 360°: STACJA ZAKOPANE – WEJDŹ DO ŚWIATA SPRZED WIEKU W TECHNOLOGII PRZYSZŁOŚCI! (VR) [B.O.] 
	Strzelnica ASG 
	Bazarek Cosplayowo/LARPowy 
	Kowalstwo Artystyczne 
	Rzucanie rzutkami 
	Rzucanie toporkami, nożami i innymi rzeczami do tarczy 

	10:30 
	Mam RPGowy problem... [B.O.] 
	Od Lovecrafta do „Stamtąd”. Zobaczyć to, co w środku, z perspektywy tego co na zewnątrz [12+] 
	Abercrombie, George Martin, Berserk, Dark Souls - jak mroczna fantastyka ewoluuje na naszych oczach, wpływa na sposób prowadzenia narracji i rozumienia historii [B.O.] 
	Vtuberki dla początkujących [13+] 

	11:00 
	Pokaż się! – warsztaty autoprezentacji z wykorzystaniem elementów teatru improwizacji [B.O.] 
	Wiedzówka filmowo-serialowa Nocnego Marka [B.O.] 
	Flirt przez gorset: Jak pisać (i kochać) romans historyczny [12+] 
	Wspólne malowanie bizonów 
	Jak działa piesełek – czyli, jak funkcjonować z psem asystującym i nie zwariować? 
	Repuserstwo 
	Podstawy odlewnictwa 
	Snycerstwo, Warsztaty Obróbki Drewna 
	Linoryt 
	Malowanie Figurek 
	Kaletnictwo 
	Rzeźbienie w glinie 
	Kowalstwo 
	Stawka większa niż bydło [16+] 
	Sesja RPG  "Zegary zachodu" [16+] 
	Jedyny Pierścień 2ed [16+] 

	11:30 
	Co łączy szaleństwo, zakulisowe piekło i kosmos? Odpowiedź to… Anime! [12+] 
	Prawo zachowania magii w „Opowieściach z meekhańskiego pogranicza” – jak magia rządzi się własnymi prawami [15+] 
	[ENG] Artyści Queerowi łączcie się! Czy wydawanie komiksów jest łatwiejsze razem czy osobno?  [13+] 
	Oshi no ko i japoński przemysł rozrywkowy [13+] 

	12:00 
	Popkultura jak wyschnięte źródełko. Czy wszystko już było i czy teraz żerujemy tylko na nostalgii? [B.O.] 
	Howard, Lumley, Masterton, King i inni - mity Cthulhu bez Lovecrafta [16+] 
	Warsztaty pająków ludowych [B.O.] 
	Pot, krew, łzy i kawa. Czyli organizacja Dni Fantastyki od kuchni? Koordynatorski panel dyskusyjny z okazji 20-lecia DF-ów [12+] 
	Turniej Haiku 

	12:30 
	„Doktor Who” w popkulturze. Doktorowe easter eggi. [12+] 
	Korzenie Gwiezdnych Wojen  [12+] 
	Literatura fantastyczna w ujęciu kobiecym [B.O.] 
	Sakuramai 
	Niedziela 

	13:00 
	Warsztaty Tworzenia Filcowych Zakładek do Książek – Magiczny Karnawał Fantazji [13+] 
	Manhwa i kimchi, jak Korea przyprawiła polski rynek [B.O.] 
	Turniej Pai Sho 
	Haft krzyżykowy 

	13:30 
	Przegląd postaci kobiecych w anime i mandze, które naginają granice płci i chcą być księciami. [13+] 
	Co się kryje pod maską? [B.O.] 
	Rysując na przekór: Queerowe komiksy w Polsce i ich przyszłość [12+] 
	Warsztat z tworzenia audiodeskrypcji i narracji [B.O.] 
	Tańce balfolkowe i dawne 

	14:00 
	To ja go mieczem!, czyli jak barwnie i sensownie opisywać walkę bronią białą [12+] 
	Kuzynka, której wstydzi się Superman. Nieznana historia Supergirl [B.O.] 
	Rzut kapustką do celu 

	14:20 
	Centrum Flamenco 

	14:30 
	K-pop Demon Hunters – demony, które nosimy w sobie [13+] 
	Czy fanfiki to wszystko, co potrafisz napisać? [12+] 
	Fantastyczne warsztaty pisarskie i jak odróżnić jadalne porady od trujących? [B.O.] 

	15:00 
	Poszła dziewczyna do fryzjera... [16+] 
	Wspólne malowanie bizonów 
	Bransoletki Kumihimo 
	ZakręcONA Szkoła Tańca 

	15:30 
	Japońskie legendy o niezwykłych istotach jako inspiracja dla twórców gier wideo [12+] 
	Krwawe święto boga słońca, czyli azteckie rytuały z perspektywy pisarki fantasy [16+] 
	Od Gojiry do Ultramana - historia tokusatsu, czyli japońskich efektów specjalnych [12+] 
	Belgijka 

	16:30 
	Żniwa 



